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No Til an in vizinnea 



nil in gamer 



Ce s-ar putea spune la acest inceput de an? Din punctul de vedere al unui 
gamer intercsat de ccca cc se-ntamplS sau se va intampla pe pia(a jocurilor, 
bineinleles. Estc vorba mai ales de ceea ce s-ar putea petrece atat pe piaja 
internajionala cat si pe cea interna... „Traiasca" pirateria (care este in conti- 
nuare infloritoare)! Astfel. in acest nou an (cu trei de 9 in coada) vor aparea 
probabil titluri pestc titluri, care mai de care mai promi(atoare, oferind o gra- 
fica 3D sau 2D deosebita. Totusi. eu eel pujin, astept cu nerabdare jocul care 
ma va face sa tresalt de bucurie si sa exclam: ..lata in sfarsit ceva deosebit!". 
Astept, daca vrefi, ceva in genul Half-Life care este deja binestiut cS a schim- 
bat pentru totdeauna conccptul despre jocurile 1" person action 3D shooter. 
Articolul despre acest joe va va lamuri mai pe larg cc aduce nou acest joe si ce 
va oferi pe viitor genul acesta de jocuri. Tomb Raider III este deja un titlu 
consacrat care probabil ca va atrage si mai mulji fani si care f3ra indoiala ca a 
scris istoria pentru a doua oara. Da, am zis bine a doua oara, pentru c5 cea de- 
a doua versiune a acestui joe a fost, dupa parerea mea, mult prea trasa de par. 
Au aparut apoi o mulfime de alte titluri, care mai de care mai interesante si 
mai bine rcalizatc din punct de vedere grafic. Lipsesc totusi acele titluri inedite. 
care sa aduca un concept total nou, total difcrit faja de ce am vazut pana acum. 
$tim cu totii ca lumea jocurilor a evoluat extrem de mult in ultimii doi ani. Si. 
ca un gamer ce sunt, imi vine foarte greu sa nu ma gandesc si sa nu ma intreb: 
„Oare jocurile. mai precis genul acestora, au ajuns in acel punct de care nu se 
mai poate trcce? Ce avem noi acum sa fie varful piramidei?" Si probabil c5 
raspunsul ramane suspendat undeva pentru ca se pare c5 in acest an au fost 
anunlate doar titluri care fie fac referire la o versiune precedents, fie sunt un 
fel dc clone. Indiana Jones, Setlers III, C&C, etc. sunt titluri care nu aduc 
fundamental nimic nou. Ele exploteaza doar ceea ce s-a inventat pana acum. 
Cam asta ar fi anul 1999 in viziunea mea de acum: un an in care vor exista o 
mulfimc dc titluri noi dar care nu vor aduce mai mult decat au adus alte 
titluri. Simt totu§i ca undeva se pregateste o bomba atomica gen Quake, Tomb 
Raider. Abe's Oddworld sau X-Files. 

Ce va aduce nou LEVEL? Ei bine, o mulfime de suprize. Si nu vreau sa 
divulg cc vom face pentru ca stim cu totii c3 surpriza trebuie sa ramana surpriza 
atat pentru gameri cat si pentru concuren|5. Ce ne dorim noi, redacfia LEVEL 
de la mic la marc, estc sa treccm la un nou nivel si sa va aducem in case un 
pic de bucurie, de care speram sa avefi parte to|i anul acesta. Vom diversifica 
rubricile, vom mari probabil paginile revistei (si probabil ca si preml din 
pacate), vom face efortul de a va da totul, tot ce se poate da. Vom avea 
concursuri, suprize nenumarate si... de ce nu, jocuri full. lata ca in acest 
numar avem o tombola UbiSoft si o noua rubrica: Playstation. Si acesta nu 
este decat inceputul. Playstation a anun|at un mare tumeu prin {ara! Probabil 
ca vom fi si noi alaturi dc ei. Rubrica Playstation o vom permancntiza si o 
vom imbunatafi. E vremea s3 privim si noi spre Occident si sa avem ceea ce 
au si ei. Ma refer doar la tehnologie ca de altele...! 
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Editorial 3 

Cuprins 4 

Cuprins CD 6 

Actualitati O 

First Look 

Alien Intelligence 16 

Tot ce-si poate dori un gamer adevarat de la un joe de strategic 
modem. Arc de toate: strategic, alieni, razboaie si... eel mai bun 
castiga. 

Alien vs Predator 1 O 

Intalnirc de gradul zero intre doi duri care s-au gash sa se 
luptc pc planeta noastra. Probabil nu vor sa fac5 mizerie la ei 
acasa. 

Braveheart 2U 

Strategic real-time in care o sa vedeti daci sunteli mai buni 
decat Mel Gibson. Poate aici putcfi castiga razboiul dus de scofieni 
impotriva Angliei. 

Enemy Infestion 22 

Treaba este simpla. Niste alieni invadeazS o colonie de 
oameni de pe alta planeta. Tot ce trebuie sa faci este sa elimini 
accle creaturi hidoase. 

Preview 

King's Quest: The Mask Of Eternity ... 24 

Noua aventura din linutul Davcntry este ceva cu totul diferit 
lata de realizarilc de pana acum a eclor de la Sierra Studios. 

EverQuest 28 

O strategic care va va (ine ore in sir in fa(a calculatoarelor. 
Avcnturile si misiunile din acest joe sunt care mai de care mai 
provocatoare. 

Indiana Jones 30 

Un action-adventure in 3D in care Dr. Jones se va confrunta 
cu noi aventuri si isi va baga nasucul din nou acolo unde nu 
trebuie. 

Dominant Species 32 

Daca in altc jocuri oamenii sunt aceia care sunt atacati. acum 
situa|ia s-a schimbat. Sa vedem cum se descurca alienii in 
aceasta situajie. 

Galactic Conquer 34 

lata ca cei de la 3 DO au reusit sa rcalizeze un joe mai tare 
decat Master of Orion, insa pe un engine asemanator. 
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Heretic II 36 

I laulcii s8 o mai lasam pe Lara deoparte pentru c5 mai sunt $i 
alte jocuri de acest gen care merits jucate. Un exemplu elocvent: 
Heretic II. 

Gabriel Knight III 38 

Mr. Knight arc un nou mister de rezolvat. Depinde de voi 
dacili va reusi sau nu sa duca treaba la bun sfarsit. 

Dark Vengeance 41 

Un joe gen adventure in 3D, cu o poveste fantastic^ $i 
atractiva in care va trebui s3 te opui cruciadei dusi de Dark 
Elves. 

CyberStrike 44 

Un shooter in 3D cu robotei, cu lasere si cu efecte speciale de 
toatS frumuselea. 

Shadow Company *K) 

Un joe gen Commandos, insa de o mai buna calitate. Merita 
jucat!!! 

Review 

Premier League: Manager 99 53 

Cei de la EA Sports s-au gandit s3 se lanseze si in partea 
nevazuta a sportului: managementul. 

FIFA 99 56 

Simulator de fotbal care continua traditia celor de la EA 
Sports in domeniul acestor genuri de simulatoare. 

River World 58 

De data aceasta cei de la Cryo au realizat un RTS cu totul 
deosebit, cu o grafica care iji taie respirajia. 

Carmageddon II OU 

Un joe interzis cardiacilor si recomandat sadicilor. Sange, 
viteza, maini, creier.... 
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Halflife 62 

Experimentul a e$uat. Acum totul depindc doar de tine. Take 
care!!! 

Test Drive 5 64 

Capul sus si conduced bine!!! Ca de nu vine ncnea poli(aiu' 
-i va ia la intrebari. 

NBA 99 66 

Un simulator extraordinar in care po|i intaliu toate vcdetele 
din NBA, inclusiv pe Muresan. 

Nascar Racing 2 68 

Un joe care dovedeste ca pe langa marina mai conteaza si 
piesa de la volan. 

Review Special 

Ubisoft 72 

Peste 1 200 dc oameni talcntafi adunati la un loc pentru a crea 
jocuri cu lumi imaginare. cu personaje originalc si tot ce trebuie 
unui joe de calitate. Toate acestea fac ca accasta firma sa fie un 
producator de top. 

Uprising 74 

Un joe de strategic cu un nou look, asa cum ii sta bine unui 
joe de la UbiSoft. 

Redline Racer 76 

Curse cu motociclctc care mai dc care mai tari, cu o grafica 
de mare calitate. 

Heroes Of Might & Magic 78 

Un joe care a rcvolutionat lumea jocurilor strategice, fund 
unui dintre jocurile de top ale acestui gen. 

Rayman 80 

E simplu! Mergi, sari, te strambi. Ce mai, un joe haios si 
distractiv. 

Fun Stuff 82 

You must see that!!! Ho ho ho! Ha ha ha! Hi hi hi! 

Hardware 84 

Joystick-uri si subwoofer 

Playstation u 

Abe's Exodus 86 

De data aceasta misiunea lui Abe este de a cura(a lumca lui 
de monstrulc(ii Glukkon. 

Dethrap Dungeon 88 

lata c3 si jocurile Playstation pot fi misto si de calitate. 
Dethtrap Dungeon ne confirms acest lucru. 

Multimedia 90 

Despre genetica si...artisti! 

Chat room 94 

Let's talk about you and me!!! 
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Beavis and Butt-Head: Bunghole 

Minigolf, untie joci eu starurile MTV 

arnivores - Wizard Works 

Daca te-ai saturat de viinat cerbi sau caprioare. adicS de Deer 
Hunter 2, atun ci e timpul sa schimbi victimele. Asa ca hai la 
vanat de all 

Creed - Imsomnia/EA 

A supraviefui pe strazilc din Cerberus nu este simplu... 
Acest demo este doar pentru cei care dcjin o placa graficS 3D. 

Cybermercs - JC Research 

Un joe gen Diablo. Nu trebuie sa faci altceva decat s§ 
macelaresti alieni cat cuprinde. Simplu, nu? 

Heavy Gear 2 - Activision ^r 

Un simulator de robo|i gigantici care promile foarte multe si 
pe care n-ar trcbui sa-l ratati. Demo-ul contine o misiune single 
playter si doBa misiuni multiplayer (in mlaslini si gravitate /ero|. 

King's Quest 8 - Sferra 

Cea de-a opta parte a aventurii realiza|^ie Roberta Williams 
va fi in stilul Tomb Raider. Acest dern^wa prczinta o misiune a 
ult-asteptatului joe. 

KJingon Honor Guajpff- Microprose 

Primul demo al joculuiyf foloseste engine-ul din Unreal. 
KHG este un joe de aqiu^e in care de(ii rolul unui razboinic 
kilngonian. 

Lords of Maajf Special Edition - Sierra 

Va aduccti ami^te de foarte rcusita strategic fantezista Lords 
of Magic? Accsta &te demo-ul versiunii cxtinse. 



Morpheus - Piranha 

O mare surpriza! O aventura in genul joCurilor Riven/ 
Journeyman Project 3. Daca nu ave(i insjatat QuickTimc-ul, il 
ve(i gasi in directorul ..Drivers". 

MS Golf 99 - Microsoft 

La fel ca in ultimii ani. o nou5 versiune a jocului de golf de la 
Microsoft. 

Newman Haas Racing - Psygnosis 

Fanii jocurilor in care viteza joaca rolul eel mai important 
s-ar putea sa aprecieze acest demo. 

Red Baron 2 - Sierra 

O versiune demo a jocului ceva mai vechi dar foarte 
reusitului simulator. 



Settlers 3 - Bluebyte 



Cea de-a treia versiune a acestui joe este mult mai plinS de 
via(a, de basm si de ac(iunc. in acest demo veli juca cu romanii 
impotriva romanilor. condusi de Al-ul calculatorului. 

Descent 3 - Interplay 

V-au placut minele din Descent 1 si 2? Acesta este urmatorul 
capitol unde veti vedea voi ce se petrece. 

Tomb Raider 3 - Core/Eidos 

Mai bun ca oricand? incercati acest demo al unei misiuni ce 
se petrece in India. Va veli face singuri o idee asupra acestui joe. 

Uprising 2 - 3DO 

Sechela primului joe strategic 3D real-time. De data asT3 
lucrat ceva mai mult la partea strategics si la poveste. 




Shots: 



Command & Conquer 2 

Sechela celci mai bine vandute strategii real-time va fi de 
data aceasta mult mai reusita din punct de vederc grafic. Teren 
intcractiv. misiuni zi/noapte. filmc super etc. 

Imperialism 2 

Sechela eomplexei strategii turn-based va duce inapoi in timp 
pe vremea cand europenii navaleau in Lumcu Noua. O grafica 
reusita," lehnologie compctitiva etc. 
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CUPRINS CD 



Mortyr 

Primul joe gen doom dc la I-Magic care promite foarte mult 
in ceea ce priveste grafica, povestea cSlatoriei in limp, cele 25 de 
nivele, 9 arme si 13 tipuri de monstri. 

Navy Seal 

Strategic real-time 3D de acfiune in stilul Spec Ops, folosind 
engineul Unreal, cu misiuni ce se petrec in apa, aer si pe pamant. 

Nocturne 

O acfiune/aventura 3D unde vei avea ocazia de a te lupta cu 
vampiri, zombii si varcolaci intr-o grafica superba cu efecte de 
lumina si umbre real-time. 

Quake 3 

Sechela celui mai bine vandut joe de acfiune va va oferi o 
grafica mai reusita, suport pentru re(ea, optiunea de a alege 
diferite caractere si distracfie adevaratS. 

Rollcage 

Simulator de curse in care ai ocazia de a pilota masini 
blindate, ai ocazia de a folosi diverse arme, de a te bucura de o 
grafica super, in plus, vor exista diverse condi(ii de gravitate 
precum si ac(iune la maxim... 

Seven Kingdoms 2 

Sechela reusitului joe de strategic real-time care ofera o 
multime de iaakt^injnclusiv grafica detaliata, caractcristici 
RPG,' noi unilati si rase. 

, Starfleet Commander 

Strategic 3D care se desfasoara-n spktiu. strategic care 
combina acjiunea real-time si turn-based Vjfei campanii, 60 de 
scenarii. Un engine 3D reusit si suport penjtjretca. 

Thief: The Dark Project 

Cel mai nou RPG de acfiune de la real^Bbrii lui Ultima 
Underworld si System Shock. Acfiunea sciHueaza undeva prin 
medieval. Jocul foloseste o multime de ma^i si un engine 
deosebit. 

Warhammer: Rites of War 

Aceasta strategic turn-based mixeaza lumea din Warhammer 
40 000 si engine-ul din Panzer General II. in plus, acest joe va 
dispune de o grafica detaliata si dezvoltare dc unita|i. 



V. 



Updates: 



Dune 2000 v. 1.03 
Fallout 2 v. 1.1 beta 
Klingon Honor Guard v. 1.01 < 
Monster Madness 2 v. 2.00.42 
IHL99 v. 1.01 

road Tycoon 2 v.1.02 
DQD v. 2.0 
Sin v. 
Unreal V.V19 





Desktop - themes 

Alien 

Dracula 

King Quest 8 

Lost World 

StarWars: Phantom Menace 

X-Files 

Shareware 



LBE Helpdesk 

^ LBE Helpdesk estc un program pentru planificare. 

Lexicon 

Lexicon estc un joe de cuvintc cu o grafica super. Concureaza 
impotriva tjmpului si a oponentului prin crearea unor cuvinte mai 
mari si mai bunc (scrabble). 

LFNit 

LFNit corecteaza numele lungi de fisiere din Windows 95. 

Mask Pro 

Mask Pro este plug-in pentru Adobe Photoshop, care 
simplifica realizarea unor masti. 

MIDI Genie ; 

MIDI Genie esteun player multimedia care va pennitc 
ascultarea fisierelor jmiil, .wav, .rmi sau .avi. 

Mighty FAX 

MightyFAX erfe un utilitar foarte reusit si simplu de folosit 
pentru oameni Cafc trimit faxuri direct de pe PC-ul lor. 

Music Labfel 98 I 

Music I.a'cl 98 este un sistem d-base complex. Lstc folosit 
adesea d^JW-ii profesionisti 

Mu^Ease 

• *WlusicEase este un editor de muziCi care va pennite crearea, 
editarca. tiparirca si rularea muzicii cand se foloseste doar placa 
sunet si keyboard-ul. 

Musician's CD Player 

Prcfera(i muzica mai lenta? Atunci s-ar putea sa v3 placa 
Musician's CD Player. Acest program pe 32 de bi(i lucrcaza cu 
unitatca CD, incarca fisiere .wav si le poate incctini vitcza de 
rulare cu 20% pana la 200%. 

Visual Zip Studio 

Visual Zip Studio va ajuta s3 lucrafi cu fisierele ZIP. 
Afiseaza arhivele in stilul Explorer. 

WinAMP 2.05 

Din nou cea mai noua versiune a celui mai bun player MP3. 
MOD, S3M, de aceasta data cu suport pentru baza de date aflata 
pe Internet. 




>/ 



7 



■VtLCSZ* 



Zork se va gasi 
si pe DVD 

Aclivision a dal posibi- 
litatca unor liliuri dc jocuri 
de succes sil a para in formal 
i)\ I). I Ilium I care a beneficial 
de accsl pri\ ileghl esle jocul 
/.»rk: Grand Inquisitor. 
Aparut in 1997 csle un joe 
de avenlura cu o ui •alica care 
se pare cii merita sa apara 
pe acesl uliini formal. si dacii 
in Ncrsiunea lui de alunci 
jucaloriil avea posihillilalea 
de a explora Marele Imperiul 
Subleran, in aeeasta \ersiune 
vom intalni imagini si ne VOID 
plimha prin Casa Alba, (iue 
Tech si Brogmooid. Aeeasta 
lansare va costa in jnr dc $ 
39,95 si va include doua filme 
video MPEG-2 si sunete 
mulliclianel Dolby Labs VC-3. 
Wisi DVD va include si all 
lillu. Zork Nemesis in formal 
de CD-ROM. 



Jack Nicklaus 
Online Golf Tour se 
indreapta spre AOL 

Kesmai. omul din spalelc 
Game Siorm-ului. care se 
oeupa de serviciile online ale 
companiei. a anuntat presa ca 
una dintre cele mai imporlanle 
oferte online care esle Jack 
Nicklaus Online (iolfl'our esle 
aeum disponibila si in serviciul 
amcrican AOL. pe canalul 
de jocuri (America Onl.inc 
www.aoLcom). Ba/al pe seria 
de golf rcalizata de eel dc la 
Accolade, jocul va avea in 
com pone n i a sa pesle 100 de 
trasee, diferite unghiuri dc 
vedere a camerel, vreme aleasi 
dc jucalor. si hiiicin lilis c& vor 
exists oponcnti sreu de batut 
via Internet Nu s-au dal 
informa(ii despre cosiul 
acestui serviciu, sail cat va 
COSta pentru a pulea juca 
jocul. avand in vedere ea 
AOI. cstc un seniciu pe 
care trebuie sa-l platcsti. 



Sun Microsystems 
Solaris 7 

Sun Microsystems a lansat 
urmatoarea generate de mediu software, 
noua linie dc produse Solaris 7 pentru 
SPARC si platforme Intel. Spre deoscbire 
de alfi compctitori. Sun ofera un mediu 
complet pe 64 dc bi(i, sigur. de inalta 
scalabilitate. In aceiasi timp. linia de 
produse Solaris 7 a fost extinsa cu noi 
caracteristici spccificc pentru a raspund 
ccrin|elor la nivel dcpartamental, 
intreprindcrc si ISP (Internet Service 
Provider), intrcgul mediu pe 64 dc bi(i 
este compatibil binar cu toate versiunile 
vechi de opcrarc ale mediului dc 
opcrare Solaris si pcrmitc 
administratorilor sa instaleze, 
configurcze §i administreze un 
sistem Solaris din orice punct 
al retelei, de la orice 
cchipament care este 
concctat la retea. 

Linia dc produse Solaris 



este compusa din mediul de operare Solaris, 
nccesar pentru toate sistemele server si 
desktop, precum si trci extensii de software 
care rulcaza in mediul de operare Solaris: 
Solaris Easy Access Server - integreaza 
re(ele PC cu Solaris, Solaris Enterprise 
Server, ruleaza aplicapi business-critical 
si Solaris ISP Server care ofera suport 
specific pentru ISP. 

Informa{ii: Romsys 
I: 01/230 08 10 
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Inprise 
Suport CORBA 

Inprise, unul dintre principalii 
ofertanji de software de integrare $i 
servicii pentru intrcprinderile mari, *v 
anun(at adaugarea de suport CORBA, 
(Common Object Request Broker 
Architecture) pentru suita sa de unelte 
de management al aplica|iilor, AppCenter. 
Aeeasta suita dc la Inprise este singura 
uncalta dedicata corporapilor pentru a 
modela, monitoriza si organiza aplica- 
liilc distribuite, multi-platforma si pe 
scara larga. Posibilitaple softsticate de 
management al aplicap'ilor oferite de 
AppCenter vor fi o components a 



SCO si IBM 
UNIX 

SCO si IBM in colaborare cu Intel si 
alii parteneri strategici, vor accelera 
puternic crcsterea numarului de scrverc 
UNIX bazatc pe procesoare Intel, si vor 
livra o singura linie dc produse pentru 

sistemele actuale 1A-32 




Inprise Application Server, programat 
sa fie livrat in luna urmatoare. 
AppCenter suporta momentan 
platformele IBM AIX, Sun Solaris, 
HP.UX si Windows NT. Prin 
integrarea tehnologiilor CORBA, 
Inprise Application Server va 
simplifica dezvoltarea. integrarea si 
managementul aplicafiilor de 
intrcprindere. in momentul de fa(S, 
peste 100 de intreprideri sunt beta- 
testeri activi si evalueaza posibilitafile 
lui Inprise Application Server de a 
accelera crcarea de apli-cafii de 
producue care pot mari compe- 
titivitatca si efectivitatea afacerii. 



si viitoarele sisteme IA-64. Rezultatul va 
fi o singura linie de produse care vor rula 
pe sistemele cu microprocesoare IA-32 si 
IA-64 dc la Intel precum si pe micropro- 
cesoare IBM, sisteme care alcatuiesc o 
gama larga de la servere entry-level pana 
la medii mari de intrcprindere. 

IBM va folosi UnixWare 7 drept 
sistemul cheie Unix pe mediile actuale IA- 
32, iar SCO si Unix vor dezvolta un 
sistem UNIX pentru platforme IA-64. in 
replica, Intel va sprijini 
UnixWare 
7 si IA-64 
UNIX 
Operating 
System 
drept 
sistemele 
UNIX 
majore. 
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Unic distribuitor A4Tech in Romania 

RESELLERS WANTED ! 




BEST COMPUTERS 

"Magazinul tau de calculatoare" 



Magazin: Pasajul pietonal Lipscani (Bd. I.C. Bratianu) 
Telefon: 01-3102832, Fax: 01-679.5742 
E-mail: best.computers@usa.net 



ELECTRONIC ARTS 
ESTE IN ROMANIA 

MAXIS - EA SPORTS - JANE'S SIMULATIONS 
BULLFROG - ORIGIN - NOVALOGIC - ACCOLADE 



MADDEN Ml 99 
VBAIJVf 99 
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I IAMH. 21 
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Cei de la Jane's 
confirma lucrarile 
laA-10 

Jane's a dat informatii 
presei rcfcritoarc la nuinca pe 
cure accstia o depun la mini 
lor proicct A- 10, protect rcali- 
/al cu ajutorul pcrsonalului 
care a creat seriile AII-64D 
Longbow, mai evact echipa lui 
Andy Mollis poreclita ..Skunk- 
works". In joe se vor gasi doua 
sliluri de campanii: Ramp I p 
si Advanced, in care ataci. 
eseortezi alle elicoplere, $i tot 
Iclnl de misiuni cu diferile 
objective, cu un engine total 
nou, efecte grafice legate de 
vreme foarte buna, cockpit 
virtual) iar legat de multiplayer 
se pnate juca in cooperare sail 
nieciuri mortale via Internet 
sau prin I. an. 

Cei de la Turtle 
Beach ofera pietii 
A3D 2.0 Sound ' 
Card 

Voyelra Turtle Beach, un 
producator de placi de sunet 
pentru PC. a anuntat aparitia 
a unci noi placi de sunet numita 
Mnnlcgo II. Aceasta \crsiunc. 
Montego II. cunoaste standar- 
dul audio A3D 2.0 3D. De asc- 
nienea. aceasta versiunc suporta 
nuniai doua boxc, spre deoscbire 
de versiunea anterioara care 
suporta 4. Turtle Beach 
(uuu.thcach.com) face placi 
de sunet pentru computere de 
c;iti\a ani, iar de curand com- 
pania a devenit furni/or pentru 
lain kaimi de calculatoare, 
uniil dintre acestia fiind Dell. 
Principalul rival pentru Mon- 
lego II in aceasta perioada ar 
trebui sa fie Diamond's MX300, 
care folosestc de asemenea 
tehnologia Aureal prin pro- 
cesorul audio Vortex 2 de care 
dispune placa audio, si chiar 
Sound Blaster-cle Live dc la 
Creative Labs care folosesc 
ii tehnologie Creative 3D si 
suport EAX. 



Empire of the Ants 
- Microids International 

Ceva necurat se intampla in mijlocul 
icrburilor. Uitandu-ne in jos printre flori, 
frunze si radacini, vedem urmclc lasatc dc 
un complex sj violent ecosistem. Bine aji 
venit in lumea gandacilor. Daca va uita(i 
un pic mai atenti ve(i vedea viitorul jo- 
curilor RTS. Pe cat dc repugnante sunt 
insectele pe atat dc distractive pot fi, eel 
pu|in asta este parerca francczilor dc la 
Microids. In Empire of the Ants vei aduna 
resurse, construi structuri, conduce trupe 
si vei pomi la lupta, dar intr-un mod cu 
totul nemaiintalnit intr-un RTS. Efortul 
tau se va conccntra pe extinderea colo- 
niilor si dominarea celorlaltor specii. 
Controland afaccrile interne, progresia 
tehnologica (no Ion Cannon), expansiunea 
teritoriala, si via|a sociala, vei putea sa 



Shogun 







West Front 

Talon Soft a lansat unul din cele mai 
asteptate wargames-uri ale acestui an. Cei 
din Vest vor avca ocazia de a se razbuna 
pe puterile Axei. Prima impresie vine in 
momentul in care deschizi pachctul sj 
constaji ca acesta confine un manual nu 
mai mic de 256 de pagini. Un adevarat 
roman, ce mai! Si aslfel ifi dai seama ca ai 
de-a face cu un joe extrcm de complex §i 
de bine gandit. Astfel, dupa cum am spus 
$i la inceput, jocul se desfasoara pe timpul 
celui de-al doilea razboi mondial, in total 
existand aproximativ 60 de sccnarii 
individuate §i o serie de campanii. Zoom- 
ul i(i va oferi o serie de imagini 3D asupra 
unituiilor, cladirilor si campului de 
batalie. Asa cum indica producatorii, jocul 
va fi mult mai bine realizat, fiind lipsit de 
bug-uri si mult mai bine realizat decat 
East Front. Ce ne mai ramane altceva de 
spus decat: fi(i cu ochii pe noi §i a$tcptap 
un review al acestui joe. 



duci spre glorie fiinje ca albinele. termi- 
tele etc. Toate aceste creaturi sunt actori 
solo sau in trupa intr-o gradina 3D. Pentru 
a se adauga un pic de sarc si piper jocului, 
civiliza|ia cea mai de suuees va avea de 
infruntat eel mai teribil inamic. OMUL. 
Empire of The Ants nu vrea sa ne |ina 
prea mult cu sufletul la gura si s-a hotarat 
sa apara la sfarsitul acestui an. 



Cei de la Dreamtime Interactive au 
realizat un joe extraordinar. Este o strategic 
dc mare calitate in care tc pop intalni 
cu oamenii si vremurile Japoniei din 
sccolul XVII. Este vremea in care auto- 
ritatea imparatului nipon este intr-o 
continua scadcre, este vremea samurailor 
si a gheishelor. in aceasta perioada 
foarte mulp europeni vin sa-§i incerce 




SF 



mt^mm 



norocul in aceasta (ara. Tu e$ti unul 
dintre mul(ii Daimyos care vor sa devina 
Shogun. Acest lucru era foarte greu 
deoarece a fi Shogun implica o rcsponsa- 
bilitatc marc si foarte pujini au sansa de 
a define funcfii de conducere in armata 
nipona. Misiunea ta este ca sa-fi controlezi 
provinciile, sa-ti antrenczi unitafile 
alcatuite din samurai si sa faci negoj 
diplomatic. La nivel strategic defii 
controlul imperiului tau din toate 
punctele de vedere. Daca te simp bun 
pop' opta pentru lupte in care sa ip alegi 
tactica de lupta, la fel ca in Myth. Dar 
pop sa lasi calculatorul sa faea ce stie el 
mai bine. Chiar daca ceea ce am aflat 
pana acum au fost doar cateva imagini si 
in rest vorbarie, Shogun se anuni.i a fi 
un RTS care va muljumi pe mul|i dintre 
gamcri. 



TERMINUS 

Acpunea jocului este plasata undeva 
in jurul anului 2197. Oamenii sunt scanda- 
losi si pusi pe cearta, grani(ele se modifica 
incontinuu, iar ocupapa principals era 
plimbatul cu navetele spapale trigand unul 
in altul si liberul schimb al marfurilor. Cu 
toate ca au mai existat jocuri de acest gen 
cum ar fi Privateer sau Elite, Firma Vicarious 
Vision spera ca opjiunea multiplayer intro- 
dusa de ei va impinge acest gen de joe la 
un LEVEL mai inalt. Practic server-ul con- 
duce economia. populeaza pamantul cu 
oameni si infiinjeaza rutc de comer|. 
Jucatorii pot trimite oamenii in orice loc 
din univers pe care il vor sau ii pot inrola 
in armata sa lupte contra piraplor. Pop sa 
te ocupi cu vanzarea si cumpararca navelor. 
Una peste aha Terminus este un joe mul- 
tilateral care i(i pune la incercare talentul 
de bun organizator §i manager dar sj abi- 
litatea de a te descurca intr-o lume plina 
de razboaie si haos. 
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Knockout Kings 

Fanii jocurilor light vor avca acum 
ocazia de a incerca noul produs dc la EA: 
Knockout Kings. Asa cum probabil v-ati 
dat scama din titlu. EA Sports a rcalizat 
pcntru PC un joe dc box care promite sa 
scrie istorie. in joe ve|i putca infrunta sau 
juca cu cci mai mari boxcri ai zilclor 
noastrc. Fiecare boxer va dispune de 
calita(i proprii si depinde dc liccare 
gamer cum va ajungc in marca linala. Pe 
langa grafica deoscbita, producatorii s-au 
gandit ca n-ar strica sa realizezc un joe 
cat mai real posibil. lata care sunt si cele 
mai importante personaje cxistentc in 
acest joe: Lennox Lewis, Floyd Patterson, 
Sonny Liston, Ken Norton, Shane 
Mosley. Pcrncll Whitaker. Roberto 
Duran, Leon Spinks. Aaron Pryor. Larry 
Holmes, Marvin Hagler. Alexis Arguello 
si Ray Mancini. Pentru realizarca 

Lords of Magic: Special 
Edition 

Cand a iesit Lords of Magic pentru 
prima data, mulji l-au considerat a fi un 
titlu deosebit de reusit. Premisa si design- 
ul jocului au fost cxtrem de reusitc si jocul 
poate ca a fost lansat un pic cam devrcme. 
deoarece exista multe bug-uri care-ar fi 



acestora s-au folosit tehnici avansatc de 
captura si programc specialc de descnare. 
Se pare ca acest joe este primul care a 
reusit sa reuneasca intr-un singur joe 
atatca personaje, ficcarc cu caractcristici 
proprii si foarte apropiate de realitate. 





■-: "J jL_ BE^IJ. 



putul fi inlaturate si eventual s-ar mai fi 
putut lucra la uncle clcmcntc. Sierra a 
persevcrat totusi si a lansat Lords of 
Magic: Special Edition care aducc cu sine 
o multime de imbunataliri. fixand unele 
problemc si o noua serie dc qucst-uri care 
face titlul mult mai atractiv. Special 
Edition este un joe de strategic turn-based, 
care foloseste ca majoritatea jocurilor de 
acest gen, resurse pentru 
realizarca dc unii.in si 
folosirea acestora in 
luptc. Noutatile acestei 
versiuni sunt intruchipatc 
sub forma unor artefactc, 
monstri si cladiri care au 
fost proiectate pentru a 
imbunatali calitatea 
jocului. Mai mult decat 
atat, bug-uri le care 
^%_, apareau in versiunca 
^ i "^ originala au fost 

indeparate, facand jocul 
mult mai atractiv si mai 
provocator. 



Imperialism 2 



Sc pare ca cei dc la SSI s-au gandit ca 
ar li bine sa realizeze o continuarc a jocului 
Imperialism. Este acoperita perioada 
dintre 1500 si 1800, care se 
considers a li era formarii 
marilor imperii. Fanii primei 
versiuni vor vedea si vor sim|i 
imbunata(irilc care au fost 
lacute. fapt care ii va deter- 
mina sa agrccze si mai mult 
aceasta versiune. Vei conduce 
un imperiu si vei controla 
situa|ia economica. tehnolo- 
gica, diplomatic^ si militara a acestuia. 
Putem spunc ca este un RTS de calitatc in 
care depinde de tine daca imperiul tau 
devine o marc putcrc sau sade sub sabia 
armatelor dusmanc. Principalele talc armc 




vor fi diploma|ia si comer|ul. De data aceasta 
cci de la SSI au promis ca vor lucra ceva 
mai mult la AI pentru a oferi gamerilor 
lupte cat mai rcale in care lactica sa fie 
principalul atuu. Jocul incepc intr-o maniera 
destul dc simpla. Adica vei 
pomi de pe un taram numit 
Old World, iar restul lumii 
este un spatiu negru imens, 
ceva gen Dune 2000. Trebuic 
sa trimiji oameni pentru a 
cxplora acel spa|iu negru, 
pentru a descoperi ce se 
afla dincolo de loeul in 
care te afli. Poji trimite si 
trupe militarc. dar acest lucru ar putea fi 
luat in nume de rau de celelalte popoarc. 
protejate de marile putcri. si po|i risca un 
razboi. Sper ca acest joe sa se ridicc la 
inaljimca publicitafii care i s-a facut. 



s 



Interplay Spo 
o noua divizie 
la Interplay 

VK Sports mi mai 
Partea din Interplay K 
tainment Corp. care se 
pana acum de jocuri ca 
Virtual Pool s-a metam 
in Interplay Sports. Ac 
noua divi/ic, dupa cum 
dat seama, se va ocupa 
jocurile care vor fi cu s 
sport. Printre personali 
intra in aceasta noua di 
fi si eel care era respon 
formal pentru titlul Earl 
Baseball, iar altii sunt i 
au avut o oarecarc lanu 
acest gen de jocuri, luci 
design sau la productie 
si SEGA. Uincinteles ca 
urmatoarcle luni se vor 
cateva titluri din partea 
de la Interplay Sports. 

Battlefield 
Communicato 
Version 1.1 

Shadow Factor Soft' 
Inc., din Waterloo, Onl 
Canada, anunfa lansar 
versiunii I.I a utilitaru 
Battlefield Comunicato 
utilitar ofcra jucatorilo 
folosesc multiplayer-ul 
poata comunica prin vo 
timp real cu ccilalti jut 
jocuri precum Quake 2 
StarCraft, si Rainbow ! 
Conform comunicatulu 
presei, aceasta versiuni 
llaltlcficld Comunicato 
suporta pang la 32 de j 
care sa poata vorbi inti 
timpul jocului si ceea c 
mai interesant este fapl 
va dispune si de canale 
se pot grupa diferite ci 
Va exista opfiunea de a 
daca sa converscze cu ajutorul 
lasiclor sau prin voce. Battlciiekl 
Comunieator este sharr 
adresa firmci producat 
(www.shadowfactor.coi 
este operational 30 de / 
care vor trcbui platifi i 
S25 US pentru versiun 
intreaga. 
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Cu volanul prin 
calculator 

C'ompania Redmond incepe 
promnovarea noului release) 
SidcWinder Force Feedback 
\\ heel. Aeest volan va cosla 
aproximativ 2 1 OS, iar pachetul 
va confine si cateva jocuri 
penlru a-l lesla, prinlre tare 
sunt: CART Precision Racing si 
Monster Truck Madness II. 
Consola va avea pedale care nu 
alunecS, design realistic in 
acord cu Microsoft, iar sistemul 
feedback cu care este 
incorporal suporta drumuri cu 
denivelari. lovituri. sarituri si 
fort a ccntrifuga. 

Fujitsu 

Fujitsu a lansat o noua serie 
de notebook-uri numita I.ifcBook I- 
Masurand numai 1,1" si cantarind 
foarte puiin. Life Book 44(1 este 
ideal pentru eel care vor maxim 
de pcrformaiifa fara a plati pretul 
iinor nutdmnk-dri dHk.il de (ransportut. 

PGSoft 

< ompania producatoare de 
software P< iSoft a lansat SavcBtitt. 
o solutie software care impiedica 
utili/aiurii d laca lucniri slupidv. 
cum ar Ii stergerea accidental:! 
a unui fisier, apasarca lui ,.S;im"' 
in loc de ..Sa\e As", salvarea 
unui fisier intr-un format gresll 
sau omiterea crearii unci COpil :i 
unui document. Software-ul 
copia/a automat fiecare fisier 
care este modificat sau sters, pe 
barddisk sau tin alt drive. Soft-til 
nu numai ca protejea/a utili/a- 
torii, ci si le permite acestora s;i 
recupere/e pana la 99 de versiuni 
anterioare ale fisierclor. 

3COM 

C'ompania 3Com si Toshiba 
Information Systems (TAIS) an 
anuntat o alianta Strategics 
prin care IMS va recomanda 
i In niiliii Toshiba numai solufii 
3Com pentru notebook-urile si 
I'C-urile sale, ("a parte a acestel 
aliante. TAIS va include produ- 
sele 3Com in materialele pro- 
prii de marketing si in ghidul 
de accesorii. 



TEKKEN 3 IRON FIST 
TOURNAMENT 



Namco impreuna cu Sony Computer 
Entertainment Europe prcgatesc un show 
de zile mari, Tckkcn 3 Iron Fist 
Tournament, ce 
va avea loc pe 27 
ianuarie 1 999. 
Turneul este 
prcgatit si va 
avea loc la 
scdiul central 
Namco din 
Marea Britanie, 
in maiestuoasa 
cladire County 
Hall. "Acesta este 
primul tumeu 
mondia oficial de 
Tckkcn care arc 
loc in Europa, si 
mulfumita 
fidclitafii fanilor 
nostrii putem 

oferii un spectacol minunat" afirma Chris 
Deering, prescdinte Sony Computer 
Entertainment Europe. Premiilc cu care 
nc vor bombarda organizatorii variaza de 
la un aparat Tekken 3 Arcade (in valoarc 
de 9000S) plus alp 5000S cash pana la 
aparate PlayStaion, accesorii Tekken si 
geci de piele Paul Phoenix. Metoda de 
inscriere la accst turneu este extrem de 
simpla: vizitezi site.ul oficial European 



Erata UbiSoft 
Romania! 

Din cauza unci erori grave ale 
colcgului nostru Sergio, in rubrica Fun 
Stuff din luna deccmbrie aparea o mica 
fraza referitoare la jocul Speedbusters in 
care acesta era criticat ca avand extrem 
de multe bug-uri. In plus, se menpona 
ca jocul nu mcrita cumparat. Totusi, 
domnul Sergio nu a bagat de seama ca 
avea de-a face cu o versiune demo a 
acestui joe. Cu atat mai mult versiunea 
full pe care am primit-o ulterior nu 



Corel 
Office 2000 

Corel Corporation a dezvaluit de 
curand versiunea beta a ultimci sale suite 
de office. Suita intitulata WordPerfect 
Office 2000 va include patru aplicafii de 
baza. WordPerfect 9, binecunoscutul 
procesor de text, Quattro Pro 9, editorul 
de tabele, Corel Presentations si 
CorelCENTRAL vor fi incluse in aceasta 
noua suita. Totodata, Corel va anun|a o 
multitudinc de versiuni ale utmiitoarelor 
aplicapi complcmcntare: Paradox 9, baza 
de date, Corel Print Office, solufie de 



Tekken unde completezi un formular de 
inscriere. 200 de norocosi, din intreaga 
lume, trasi la sor|i vor fi invitafi la Londra 
s5 concurezc impotriva celor mai buni 20 
de jucatori Tekken. Sony si Namco au 
periat deja mapamondul in cautarea 
cxper(ilor Tekken 3 si deja au fost 




selecfionan 32 de luptatori pe care poate 
vep avea sanas s5-i intalnifi in finala din 
27 ianuarie 1999. Pe tot parcursul 
competipei organizatorii au pregatit multe 
surprize sub forma unor invitafi speciali, 
celcbritap, DJ, precum si demonstrapi de 
arte marfiale. Se vor acorda premii si 
pentru eel mai inspirat costum Tekken 3. 
Pentru mai multe dctalii vizitaji pagina 
web, $i pregatifi-va! 



conpnea aceste bug-uri si totul rula 
perfect. Referitor tot la acest joe, 
American Highways este subtitlul 
jocului, nu producatorul acestuia cum 
era precizat intr-un articol din luna 
noiembrie. Producatorul este UbiSoft. 
Nu putem decat s5 cerem scuze firmei 
UbiSoft pentru prostia (acuta. Din 
pacatc astfel de lucruri sunt uneori de 
neiertat. Sperim totusi ca vom 
reabilita relafia noastrS cu firma 
UbiSoft Romania §i sunt absolut sigur 
ca astfel de gafe nu vor mai apSrea. 



publishing pentru small business. Dragon 
NaturallySpeaking Personal Edition 
versiunea 3x. tehnologie de recunoastere 
a vocii, Treliix 2x Web o unealtS de 
creare si prezentare, precum si o unealtS 
puterniea de publicare pe Internet, numita 
NetDocs. Suita va fi disponibila in 
America de Nord in a doua jumatate 
a anului 1999 si va fi va permite 
utilizatorilor sa evolueze in acelasj 
mediu familiar, dar si sa fie in pas cu 
tchnologia viitorului. 

Informapi: Omnilogic 

Tel: OI/303 31 75 
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Tombola 



Luna aceasta avem o multime de premii de impartit! 

impreuna cu Ubi Soft Romania, ne-am gandit ca nu 

'V-'aY'OTsplaWa niste jocuri, tricour^i chiar un 

-•1 Tbate acestea le puteti cJBiga daca ati citit cu 



entures Music. In 



js^rmrfii 



Cand s/ de cine au fostpuse 
bazele firmei Ubi Soft? 

a) 1988, de Jean Ubi si Marc Soft 

b) 1986, de cei cinci frati Guillemot 

c) 1982, de Marie Ubiqu'e 



La ce proiecte a colaborat J^ 
Ubi Soft Romania ? ** 

a) F1 Racing, Rayman, Tomb Raider 

b) Uprising, Lode Runner, SCARS 

c) POD, Action Soccer, World Football 98 



Tombola 
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Nume, Prenume: 




Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 


Cod 


Judef 






Telefon: 


E-mail: 









Raspundeti la intrebarile alaturate, 
decupati talonul si expediati-l pe 
adresa redactiei noastre: 
OP 13, CP4. 2200 Brasov 




talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, completati-l §i 

expediati-l impreuna cu copia chitantei 

sau a ordinului de plata pe adresa 

OP 13, CP 4, 2200 Brasov, 

pentru departamentul ,,ABONAMENTE". 

Firmele se pot abona prin 

intermediul RODIPET SA, pozitia 

de catalog 4262. 

Taioanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR Fl LUATE JN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Brasov. 

sau prin ordin de plata in contul .Vogel Publishing': 

37075 la Societe Generate Brasov 



| DA, dorescun ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

G 6 luni, la pretul de _i 114.000 lei 
_i 12 luni, la pretul de _i 228.000 lei 

incepand cu luna: 



cJd 



Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 
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Am piatit lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .. 




top ten Level 



Hello gamers! 

Haideti sa vedem care este topul 
acestui nou an! Aha, se pare ca 
Starcraftul a ramas in frunte iar 
Quake II refuza sa paraseasca 
topul. OK! Luna viitoare poate ca 
lucrurile nu vor mai sta la fel. De 
ce? Fratilor, Half-Life-ul vine tare 
din urma si face adevarate ravagii. 
Need for Speed III nu ne-a inselat 
deloc asteptarile si s-a instalat in 
TOP, fiind probabil extrem de greu 
de Tnlaturat. Oricum, suprizele vin 
Tntotdeauna cand nu te astepti! 
Saunu? 



Loc 


Titlu 


Producator 


Tendinta 


1 


Starcraft 


Blizzard 


<=> 


2 


Age of Empires 


Ensemble 


<=> 


3 


NFS ill 


EA 


<& 


4 


Commandos 


Eidos 


& 


5 


Quake2 


ID Software 


<^ 


6 


MK4 


Midway 


<=> 


7 


Dune2000 


Westwood 


& 


8 


Ultimate Soccer M. 


Sierra 


<=> 


9 


Tomb Raider 3 


Eidos 


z* 


10 


Dark Reign 


Auran 


<^ 



top ten Level 

Care crezi ca sunt cele mai bune jocuri? 

Scrie alaturat 10 jocuri pe care le consideri 
„tari", Tn ordinea preferintelor tale si 
expediaza talonul pe adresa redactiei: 

OP 13, CP4, 2200Brasov. 



l._ 

2._ 

3-_ 
4._ 

5-_ 
6-_ 
7._ 
8-_ 
9._ 
10. 



°*C- 



c^b 



_] VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 



Revista 


Buc. 


Pret 


Total 


LEVEL 1,2 




7.000 




LEVEL 3, 4, 6, 7, 8, 9, 10 




10.000 




LEVEL Nr. 11 




18.000 




LEVEL Septembrie 




22.000 




LEVEL Octombrie 




22.000 




LEVEL Noiembrie 




25.000 




LEVEL Decembrie 




25.000 








TOTAL: 





Am piatit lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .. 



0) 

o 

3 

a 
a 

o 

o 

3 

3 

a 



Nu uitati sa completati numele si adresa pe verso! 



ATENTIE! 

■ 

Inainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai 

exista in stoc revistele solicitate. 

(068/153108,068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP13,CP4,2200Brasov 

sau prin ordin de plata fn 

contul „Vogel Publishing" 

37075 la Societe Generale Brasov 

Taloanele care nu sunt Tnsotite 
de dovada platii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 



CKZJUVl^ 



FLASH 



Impuls 



Buy Network, situata in 
San Francisco a dczvoltat o 
uncaltii software. Impulse!, 
care permite comutarea rapida 
a ofertelor unei companii intre 
mai multe site-uri web. Pentru 
1000S. producatorul distribuie 
peste 50,000 de oferte pc mai 
multe site-uri. 



Intel a investit 10 milioane 
de dolari in Bookham I echno- 
logics, o companie din IVIarea 
Britanie care pretinde ca va 
reali/.a un cip de silicon care va 
combina electronica si optica. 
Tehnologia promite sa reduca 
semnincativ costurile telccomu- 
nicatiilor. 

iDOT 

Ofertantul online de calcu- 
lating IDOT a anuntat seria 
I arnih System, o serie de com- 
putere dedicite in general familik>r. 
Computerele vor porni de la 
un pret de 599$ fara monitor. 

Compaq 

( ompaq va promo\ a puternic 
motorul de cautare in Internet, 
AltaVista, dupa aehi/itionarea 
acestuia care s-a produs odata 
cu preluarca Digital Equipment. 

Lansare Compaq 

Compaq a anuntat o noua 
linie de PC-uri echipate cu mu- 
demuri DSL, care permit 
conectarea la Internet de 300 
de ori mai repede decat cu 
modemuri obisnuite. 



Producatorul eel mai mare 
de semiconductor!. Intel, ia 
in considerate pusihilitatea 
deschiderii unei fabrici de 
productic in F.uropa de Est. 
Avand deja centre dc 
productic in Irlanda si Israel, 
Intel isi manifests dorin(a de 
a descliide un nou centru. 



Softwin 
Notar Expert 

SOFTWIN raspundc si nevoilor 
birourilor notariale. lansand sistcmul 
informatic Notar Expert. 

Acesta cste al trcilca produs din seria 
Expert lansata de SOFTWIN, dup5 
antivirus-ul AVX si RoDactilo, produs 
multimedia de inva(are a dactilografiei 
computcrizate. 

Notar Expert a lost conccput in 
colaborare stransa cu o echipa de notari 
publici, iar prin utilizarca acestui soft, 
notariatele isi pot spori mult eficienja 
activitafii lor. 



Notar 




somviN 



Western Digital 

Un nou harddisk 

Western Digital a anunfat unul dintrc 
primclc harddisk-uri low-profile de 
18,3GB. Drive-ul are 3,5", 7200 RPM 
Ultra2 SCSI LVD (Low/Voltage 
Differential) si este destinat platformelor 
de intrcprindcre. Noul harddisk, WD 
Enterprise, este o extensic a familiei WD 
Enterprise si include 8 noi modele de 
capacitap de 18,3 si 9,1GB. Realizarea 
acestor drive-uri va incepe doar in 
decembrie si vor fi valabile worldwide 
incepand din ianuarie. Aceste harddisk-uri 
vor maximiza intcgritatea datelor atat in 
operapile de scriere cat si in eel dc citire. 
Axandu-sc pe recuperarea datelor, 
prezicerea si prcvenirea caderilor, aceste 
trasaturi avansate de protcc|ie a datelor 
includ ECC (enhanced error correction), 
care nu scade pcrformanla drive-ului, 
S.M.A.R.T si DataLifcguard care 
identifies, izoleaza si repara automat 
zonele cu problemc. Adip'onal, monitorul 
termal cvaluaza temperatura drive-ului si 
optimizeaza operapile prin suspnerea 
temperaturii la valori acceptabile. 
Harddisk-urile sunt folositc intr-o 
variatatc dc dc aplicapi incluzand e- 
commerce, editarea audio-video, CAD/ 
CAM, management al bazelor de date, 
data warehousing/data mining precum si 
aplicapi de planificare a resurselor 
intrcprinderii. 

Informapi: SCOP Computers 

Tel: 01/310 35 91 



Notar Expert permite arhivarea 
electronica a tuturor actelor emise de un 
birou notarial, avand o capacitate de 
arhivare dc peste 500.000 de acte. 
Folosirea arhivei electronice, care are 
facilitap putemicc de bazc de date, 
conduce la cautarca si regasirca aproape 
instantanec a actelor notariale. Cautarca 
actelor sc poatc face dupa numcroase 
criterii, printre care tipul actului sau 
numele clicntului (pcrsoana fizicaV 
juridical. Transferul automat de date din 
actcle aflate in arhiva electronica in actul 
care se cditcaza, este pcrmis tot dc 
conceptul de arhiva electronica de tip bazc 
de date, intcgrat in Notar Expert. 

O facilitate importanta pc care 
programul expert o ofera Birourilor 
Notariale este posibilitatca introducerii in 
arhiva a informa|iiIor cxistcnte pana in 
momentu! lansarii propriu-zise a 
programului. 

Cu acest program notari i vor rcaliza 
automat statisticile volumului activitapi 
lor pe diferite pcrioade de timp. 

Informapi: Softwin 

Tel: 01/230 50 26 



Gateway 



Gateway a lansat o noua serie de 
servere destinata in principal intre- 
prinderilor mici. Serverele incorpo- 
rcaza procesorul Pentium II Xeon de 
450MHz si sunt disponibile cu un 
singur procesor sau cu procesor dual. 
ALR 7300 este o serie de servere 
entry level pentru reticle mici, dar 
care integrcaza ultima tehnologie 
actuala in domeniu. Posibilitaple 
lor de procesarc sunt cu cca. 12 
procentc mai rapidc decat un sistem 
Pentium II ruland la aceeasi clock 
speed. ALR 7300 are o configurate 
de baza pornind de ia 128 MB ECC 
SDRAM PC 1 00, placa grafica PCI 
de 2 MB on-board, un controler de 
Intel 10/100 Ethernet si un controler 
Adaptec RAlDPort I1IR integrate de 
asemea pe placa. CD-ROM 32X. 
Interfata dual-channel Ultra SCSI 2 
ofera capabilitap de transfer de pana 
ia 80MB pe secunda. Posibilitaple 
de extensic se ridica la 6 slot-uri 
PCI, I slot ISA/PCI shared si 10 
storage bay-uri. Scrverul are certi- 
ficari pentru sistcmelc dc opcrare 
importantc: MS Windows NTR 
Server, NovellR NetwareR, SCO 
OpenScrver, si UnixWare, IBM OS/2 
si SUN Solaris. De asemenea dispune 
de InforManager. server management 
system de la Gateway care integreaza 
nu mai pujin de 30 de senzori diferip. 

Informajii: Unicorn Computers 

Tel: 01/250 53 10 



15 




El lilt 




Pune la un loc complexitatea strategiei din Master of Orion 2 cu stilul de joe 
din Pax Imperia: Eminent Domain dupa care adaugi un pic de Starcraft si ai 
obtinut A.I. Alien Intelligence 



Nu stiu daca art obscrvat, dar in majoritatea jocurilor in care 
apar, alicnii sunt hidosi si feroci, intr-un cuvant inlruchiparea 
raului. $i nu numai in jocuri, ci si in tilme, carti si alte ustensile 
culturalc. Dc parc5 extraterestrii daca ar alcriza vrcodata pe 
Terra, o vor face pentru a ne seca oceanele, a ne folosi femeile 
pentru progeniturile lor, sau s5 nc infiga in popou tot fclul de 
obiecte dubioase cica pentru teste. Interplay si al sau A.I. Alien 
Intelligence vor s& ne schimbe aceasta parcrc despre fiin(ele 
cxtratcrestre, personajele principale ale noului RTS. Aflat inca in 
studiourile de productie ale Flatline Studios. .-)./. Alien Intelli- 
gence promite s3 fie unul dinlre cele mai ambilioase RTS-uri. 

Cele sase degete ale mainii drepte 

in A.I. Alien Intelligence vei putea fi taticul uncia dintre cele 
sase rase: Psionids (mind-control), Strixthes (specie matriarhala), 
Mettaloids (robo(i), Munzoids (genul „we-smash-fhings-real- 
good"), Drache (nobilii dragoni) si Arkanians (ceva ascmanator 
CU niste gandaci). Arkanienii seamana cu insectele si au un 
sistem economic buzal indeosebi pe comerj. Sunt considerali 
cele mai lase creaturi ale Universului, poate si datoritS motto- 
ului lor: „fuga-i rusinoasa. dar duce marfa intreaga la destinalie" 
Vor evita pe cat posibil conliuntarile annate pentru a-si proteja 
bunurile si profiturilc. In consccinta i$i vor concentre forjele pe 
dezvoltarea scuturilor, combustibilului si motoarclor, si chiar 
daca sunt cxtrem de rapide, navele lor sunt aproape inofensive. 
Drache sunt o rasa de dragoni inalti de panS la 5m, care au fost 
crea(i genetic pentru a indeplini rolul de sclavi. He curand insa. 
ei si-au cxterminat stapanii si sunt foarte decisi sa-si pastreze 
libertatea atat de grcu ob(inuta. Navele lor au o forJS de atac 
teribila. Metialoizii sunt niste robofi din metal lichid, foane 
intcligenti. fi se inmul(csc absorbind metal dupa care se divid 
in doua. Nu cunosc decat un singur lider, si acesta este un 
computer imens cunoscut sub numele de The One. Modul lor 
de comunicarc este atat de complex si atat de grcu de tradus 




incat tratativele diplomatice cu ei sunt extrem de greu de realizat. 
Munzoizii sunt razboinici inca din scutece, si considers ca tot 
ceea ce inscamnS slab trebuie distrus fara cea mai mica ezitare. 
Psionidii sunt o civilizatic foarte avansata, cu cunostinje 
deosebite de fizicS, si in special in comunica(ii si senzori. 
in timpul luptelor nu vor ezita sa-si foloseasca cunostin(ele 
telepatice pentru a-i invrajbi pe razboinicii adversi. Si in 
sfarsit, Strixthes, un musuroi de insecte, toji nascuji din 
aceeasi Queen-Mother. Cand aceasta le ordona ceva, ei vor 
executa fara cracnire, cu excepfia cazurilor cand sunt reperati 
intrusi. Vai de pielea lor, fiindca hoarde intregi de Strixthes 
vor navali pe ei. Ray Rucinski. producatorul lui A.I. Alien 
Intelligence, il descrie ca „un joe epic de mari proporjii, 
asemeni jocurilor turn-based, doar ca de data aceasta va fi 
in real time". $i nu exagereaza de loc, jocul aminteste prin 
conjinutul sau de Master of Orion sau Command and Conquer, 
nume celebre in lumea jocurilor. 
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Rise and shine 

A.I. Alien Intelligence ip incredinleaza rolul de guvernator 
al unci colonii care a fost izolala complet si definitiv de planeta- 
mama. in calitatea ta de scf ai datoria de a asigura supraviejuirea 
speciei tale. Si peniru a rcusi trcbuie sa eolonizezi planete 
bogate, sa-|i folosesti resursele cu inlelepciune, sa decizi incotro 
sa se indrepte cercctarea tehnologiea, sa construiesti o flota 
slelara, si sa respingi alacurile inamice atat la sol cat si in 
spat in. Jocul se va desfasura pe trei planuri: la supra fata 
planetei, in spapu si pe harta galactica. Jocul la suprafafa 
planetei va fi extrcm de familiar veteranilor RTS, aceleasi 
construcpi de baze, de trupe, si lupte inclestatc. Spapul este 
scena luptelor haotice dintrc nave, iar harta galactica este 
instrumentul care ip permite sa-(i misti imensele tale annate 
intre sistemele solare. Deja se anun|a a ft unul dintre cele mai 
intense RTS-uri produse vreodata. 

Ce diferenpazi insa A.I. Alien Intelligence de restul 
RTS-urilor. in primul rand RTS-urile de pana acum sunt toate 
alcatuite din misiuni si scenarii pe care trebuie sa le parcurgi 
succesiv si obligatoriu. in schimb, A.I. Alien Intelligence nu 
are nici un sccnariu, este un joe care dorestc sa capteze gamerii 
pentru mult timp, 80-90 de ore si asta numai cu o singura rasa 
de alieni. A.I. Alien Intelligence are un Univers in continua 
schimbare in care descopcri noi tehnologii si extragi tot fclul 
de resurse. Interfaja iti permite sS dai mai multc comenzi decat 
in oricare alt joe, astfel controland mai multe evenimente ce 
se petrec in acelasi timp. Daca nu v-ap! convins inca de 
complexitatea jocului. nu-i nimic fiindca mai urmeaza si alte 
surprize. Una din noutaple aduse de A.l. Alien Intelligence e 
faptul ca pop sa obpi tehnologii avansatc de la celelalte rase 
si in alte moduri decat spionaj. Dac2 ai capturat o nava inamica, 
o pop cerceta si sa alii cum funcponeaza, iar partea cea mai 
misto este c3 o pop repara si apoi s& o folosesti tu. De vreme ce 
au fost eliminate scenariile, trupele pe care le-ai produs vor fi 



■■ 



cu tine pe tot parcursul 
jocului, castigand astfel 
mult ravnita cxpcricntS, 
care in timp le va face din 
ce in cc mai periculoase, 
mai ales daca le si dotezi 
constant cu ultimele 
descoperiri. De-a lungul 
jocului vor aparea si 
evenimente neprevazute, 
asa pentru a mai pipera 






un pic atmosfera, Ploi de asteroizi, gauri negro sau tonne 
viatii indigene cu dinii imensi si o atitudinc nu tocmai 
prietenoasa. Apropo de fonnele de viajS. cea mai marc parte 
a planetelor pe care le vei coloniza sunt dotate si cu asa ceva. 
Intcligente sau nu. iti vor da si ele de furca. Dc exemplu, o 
anumita specie dc gandaci care ip tot distrugc centralclc 
electrice. Pop sa ii extermini daca vrci, dar jine mintc ca 
prSdatorii care se hraneau cu aceste insecte nu vor intarzia 
sa-si schimbe dicta si sc vor delecta cu sold5{eii tii. 

Una pestc alta, A.I. Alien Intelligence este eel mai ambipos 
proiect al anului, dovada si 
faptul c3, desi u fost anunlal 
pentru aprilie 98, inca nu 
no bucura cu prc/cnta lui. 
Fiind eel mai marc proiect 
al lor de pana acum, 
Flatline Studios dorestc 
sa se asigurc ca este eel 
mai frumos, mai complex 
si mai cool joe inainte ca v 
acesta sa lie lansat. 



eOu<de 



(Jen: real time strategy 

Prod ii cat or: I l.nlim Studios 
Distrihuitor: Interplay 
Hardware: Pentium 200, 
32 Mb RAM 
Plata 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platformi: \N in 95, Win 98 
Data ■ipariiii i: iarna '99 
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De data aceasta nu mai 
existascapare!!! 



A lost odata ca niciodata, ca de n-ar fi nu s-ar povesli... in 
vremuri de mult apusc, cand subsemnatul nici nu visa ca va 
dcveni fericitul poscsor al unui obiect de joacc. Firma Atari (isi 
mai aduce ciuncva aminte de jocul Atari Pole de pe Spectrum?) 
impreuna cu Jaguar devasta pc atunci lumea gamerilor cu Alien 
vs.Predator. Toti poscsorii unci console sc imbulzeau sa puna 
mana pe acest joe si sa traiasca spaima si oroarca unci invazii 
aliene. Dar timpul s-a scurs ireversibil, praful uitarii s-a astcmut 
peste Alien vs.Predator, si cu toate ca intrcaga comunitate de 
gameri au astcptat indclung o continuare, aceasta a intarziat 
sa apara. 

Dar. iata ca dupa 5 ani, la E3, Fox Interactive aduce 
zambetul pe buzele gamerilor. Vor reinvia Aliens vs. Predator. 
dar nu asa cum sc astcpta toata lumea. adica pe console, ci vor 
transpune acest univers pe monitoarele computerelor. Si pc langa 
aceasta. au promis solemn si cu mana pe inima ca noua vcrsiune 
isi va depasi cu mult predecesorul. 




Menage a trois 



Inca o data, Aliens vs. Predator este o poveste cu trei intrigi. 
unde po{i alegc oricare dintre cele trci personaje principale. 
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fiecare cu povestea si cu fortclc lui. Aliens vs. Predator, de la Fox 
Interactive, combina celc mai cool elcmente ale filmclor Alien 
si Predator in eel mai tare joe al luptci peniru supravienjire. Fii 
Alien si ai la dispozijie o pereche mortala de gheare, doua 
seturi teribile de falci, o coada forioa^a. >i mcredibila capacitate 
de a te catara pe ziduri. Fii Predator. The Ultimate Hunter, si vei 
fi inarmat cu tot felul de obiecte ciudate, dar extrem de laioase, 
un gun teribil pe umar. si multe alte arnie pe baza de energie sau 
proiectile. Ca sa nu mai vorbim de posibilitatea de a deveni 
invizibil. Alege cariera de Colonial Marine si va trebui sa 
folosesti tot ceea ce ai invaiai la antrenamente pentru a 
supraviemi. Va trebui s§ stapanesti I'oarte bine calitatile si 
armele caracteristice fiecarui personaj pentru a putea supravieiui 
in acest first-person action and space masacrc. Pop juca singur 
impotriva celor mai ferocc. periculoasc si urate creaturi ale 
Universului, sau pop aranja propriile razboaic inter-spceii in 




multiplaycr. Siticcr sa tin. tied ca Aliens vs. Predator va face 
mull mai mulp pui ca multiplayer game decat in varianta single. 
Acum o sa stafi $i o sa va intrebati cc cauta toatc acesle personaje 
la un loc. Pai nu va mai storciti creierii degeaba ca va spun eu. 
Colonial Marien a primit grozava misunc de a salva stasia 
orbitala de infecfia aliena. Alicn-ul trebuic sa cam scape de 
eliminarc, si nu e o munca usoarS avand in vederc ca este pe 
lista neagra a Colonial Marine-ului. dar si pe lista de trofee a 
Prcdator-ului. lar Predator-ul. ca si in film de altfel. apare de 
fiecare data acolo unde e vorba de trofee si glorie. Doua speeii 
care lupta pentru supraviejuire si una care lupta pentru glorie, 
chintesenta tuturor conflictelor. 

Terror from the space! 

Jocul. asa cum se prezinta din scrcenshot-urile si movie-urile 
pe care le-am vazut. arata incredibil de bine, folosind un engine 




3D si o almosfera de nota zeec. Grafica 3D si o multime de efecte 
vizuale dcosebite ne prezinta Aliens vs. Predator ca un candidal 
scrios pentru titlul de eel mai tare first-person shooter de la 
Unreal incoace. Daca in cea mai mare parte este un shooter 
clasic. neevidenfiindu-se cu mai nimic in ceea cc priveste stilul 
de joe de celelaltc shootere deja consacratc, in schimb noul 
engine 3D si construelia nivelelor permit o libertate de miscare 
imensa precum si o non-liniariiate a ac|iunii. Este la fel de 
palpitant ca versiunea anterioara, si are ccva in plus la capitolul 
feeling, iar daca o tine pe acest dnim va fi cu Mgurania unul din 
jocurile de top ale accstei ierni, atunci eand Fox Interactive 
dorcstc sa ne ingrozcasca si sa ne alunge somnul. §i fiindca veni 
vorba de feeling, nu puteam trcce cu vederca capitolul sunete. 
Veil inialni toata gama de icnete, gemete. urlete, scarjaituri, 



toate suprapusc peste un background sonor intcnictiv si specific, 
numai bun de zburlit parul si incrctit pielea. 

Multe ar mai fi de spus. si multe va voi mai spune odata ce 
jocul va aparea si-l voi fi testat personal. Oricum. pana atunci. tot 
cc va mai pot spune este ca 

^■■^■■■^■^■^■■^^ 
extratere^trii >i cu tot felul B * ^\ j ^ ^B *J '_\ f '^ 

de creaturi care mai de care 
mai ciudate, jucaji un mixaj 
intrc Alien si Predator, si 
anume Aliens vs. Predator. 
Cel pu|in asa consider.! Fox 
Interactive. Noi vom trai si 
vom vedea. 



0&u^e 



Gen: Brat-person shooter 
ProdocStor: Fox Interactive 
Distribuitor: Fox Interactive 
Hardware: Pendum 166, 
32 Mb RAM 
I'laea 3D: Da 
Multiplayer: i)a 
Platformfl: Win 95 
Data aparitiei: lebriiaric '99 
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BRAVE HEART 



§i cum totul are un 
inceput .... 



Toatc lumca este obisnuita ca in niomeniul in care un 
film arc succes. peste tol sa apara reclame si tot fclul de 
obiectc 51 produse care au intr-o anumita masura legatura 
cu lilmul respectiv. La inceput a fast cu mancarca, apoi s-a 
trecut prin departamcntul eclor mici (jucariile cu chipul 
unor personaje din filmc celebre sunt in toate magazinele) 
pentru ca in cele din iirma (cine stie ce o sa mai inventeze 
fisiiio si lumea calculatoarclor sa foloseasca accst avantaj pc 
care il ofera filmele. Jocuri facute dupa filme se lac de o 
buna bucata de timp incepand chiar cu Wargames sau Blade 
Runner, si pana acum recent, cand va aparea stratcgia 
intitulala War of Worlds (eel mai recent joe jucat de mine 
personal estc Men in Black, facut dupa lilmul cu acclasi 
nume pc care cred cl l-ati vizul cu to|ii, joe in care sc simtea 
him. amprcnta actorilor). !>i. ca sa revenim la ce trebuie 
discutat in acest articol, in cazul Bravcheart, el a inceput 
ca joe sub numlc de Tartan Army si a fost inspirat dupa 
I'vcnimentcle istoricc care au avut loc in Sco(ia in secolul al 
12-lea. $i nu mare a fost surpri/.a de care a dat dovada jocul. 
anumc persouajul principal semana foarte mult cu renumitul 
actor de origine australiana. Mel Gibson. Cum jocul exista si 
parea a avea priza la public, s-a ajuns la o infclegerc cu 
cascle de lilm Paramount Picture si Twentieth Centur\ I o\ 
botcze accst joe cu numelc de Braveheart. Cum prima 
iresie este si cea mai importanta. Braveheart pare a folosi 
maxima capacitate tchuologia de ultima ora pentru a se 
lica la nivelul jocurilor accsiui an. Ce mai. campurile de 
(>t a sunt luxuriante. armatelc in miscarea lor par a il niste 
fluide. tar grafica estc supcrioara. In evemplu ar fi detaliile 
minutioase cu care sunt int'atisati privirilor noastrc scoticnii 
imbracati in traditionalele kilt-uri (mai pe limba noastra a 
tuturor, fuste. si daca camera define acel zoom pe care l-am 
Observat in demo, stau si ma gandesc cati se vor chinui 
pentru a afla cat de Oexibil este acel zoom si cate unghiuri 
c pentru a vedea tot ce sc poate vedea). Accst lucru nu estc 
rcat un minor aspect fata de ceea ce insianina jocul in sine 
si ce aduce nou in domeniu. pentru ca adcvaratclc surprize 
apar in momcntul in care il iei la bani marunti (pentru cci 
ce nu au inteles, ma refer la cum este realizat). Braveheart 
inccarca sa aduca jucatorul in timpurile in care arc loc 
acfiunca. si vrea ca el si inteleaga intriga politica si dificila 
incereare de a conduce un imperiu in condi(iile si vremurile 
unei Scotii din secolul 12. Astfcl. in loc sa sc urmezc vechea 
politica de abordare a jocurilor RTS in care jucatorul 
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trchuia sa dueii la indeplinire o serie de misiuni (eventual 
cainpanii care sa-i aduca la victoria finala). acesi joe va folosi 
o forma liberals dc joe (ceva ce miroase a expansiune gen 
Civilization). Asa cum este scris >i in carn'le de Istorie, 
nistan circa 200 dc clanuri care s-au luptat pentru a dcliiu 
puterea suprcma in vechea Scofie. Tu ca jucator \ci avea 
posihilitatea de alege until din cele 16 clanuri pe care le ai la 
dispozttie in joe si ea lider al iinuia dintre cle vef ducc o 
campanie dc negocierc sau ra/boi CO celclalte 200. printrc 
care ii \ci iuialni si pe cei cc apartin clanului l.ongshanks 
Brits. Itiiu'intclcs ca scopul jocului este ca cele 200 dc clanuri 
sa fie unite sub un singur steag. steag care ar trebui sa-|i 
apartina (sj cum in cartea de istorie scrie ca aceste clanuri 
unite an invins autoritafile cnglcze preluand tronul, inn -o 
campanie separata vei putea face aceasta mare inccrcare). 

Aye, they may take our lives... but 
they'll never take... our Freeedom ! 

\u siiu eafi dintre voi ati va/ut filniul (eu unul mi l-am 
v a/ui) dar am va/ut secvenfe din realizarea filmuliii si catcva 
chiar din film, iar intr-una din secvente. Mel Gibson vopsit 
ca indienii pe lata, calarea in fata armalci si incuraja 
oamenii. La un moment dat, chiar inainte de a incepe batalia. 
a strigat aceste cuvinte si cum apoi oastea ■ tncepul sa rtrige, 
mie personal mi s-a facut pielea gaiuii de enio(ie. Dar sa 
trecem la jocul in sine, (a lider de clan si eventual ca regc, 
va trebui sa >tii sa jonglc/i cu rcsursele pe care le detii, 
precum si sa siii sa-ii organize/! propria armata intr-un 
mod cat mai eficient. La un moment dat poti avea o serie 
de comandanti in subordinea ta, in joe cxistand pana la 60 
de cnmamlauii indi\ iiluali. liccare cu 10 nivele de cxpcricnla 
si cunostinfe de lupta. Vor Ii in joe si o marc varietate de 
oameni inarmaii. mai exact 20 pornind dc la cavaleria grea 
si terminand cu cchipamentelc de asediu fara de care nu 
puleli intra cu fmla intr-n cctatc. \ 'ariata va Ii si yaina dc 
constructii si caslele incepand cu mici construc|ii de aparari. 
pentru ca in final sa ikiiniii nisie fortarefe impresionant dc 
mash i' la care detaliul este la fel de bogat ca si in resrul 
jocului (vcti putea \edca chiar si oamenii de pe baricade 
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care manevreaza catapultele si se lupta cu mc 
apara castelul). In lucru surprinzator si totod 
(educati\ chiar) este si accenliil pe care creaturii il pun 
pe detaliilc legate de aspectele istoricc ale claiiurilm si 
evenimentele acelei perioade. toate jucand un rol important 
in intriga ce sta la baza jocului (cvcmplul eel mai elocvent il 
constiluie figura legendarului Wiliam \A alace). Jocul confine 
ilcma moduri de joe: quick combat >i modul de lupta in acord 
cu istoria. iar multiplayerul incorporat jocului suporta pana 
la 10-12 jucatori cc pot juca unul contra altuia. contra 
calculatorului sau chiar ca aliaii contra < I'l -ului. Ce va 
mai pot spune despre ceea ce veti intalni in joe este ca 
libertatea misiunilor face ca jocul sa poata fine la infinit 
(aproape). si un lucru bine pus la punct sunt si campurile 
de lupta care cuprind toata Anglia exact cum sunt in 
rcaliiate: cu dealurile. raurile >i tot felul de vegctafie 
specifica acestei zone. De acord au fost si personajele care 
au jucat in film ca ei sa-si dublc/c caractcrelc din joe 
(mai exact vocile personajelor din joe), caractere care 
st-auiana in marc parte cu ei. acest lucru apropiind foartc 
mult jocul de film si conferindu-i o tenta de originalitate. 
Braveheart este un titlu care a facut multe valuri datorita 
noilor tactici de abordare a RTS-urilor. lucru care ar putea 
crea un standard pentru viitoarclc jocuri dc strategic. Prin 
diferitele moduri de prezentarc a personajelor din Joe, 
precum si a armatelor (chestia cu fluiditalca. lotul merge 
curgator far a s;i incetineasca calculatorul), acest joe poate 
afinge un nivel de care aliii au cam uitat in aceasta Industrie 
a PC games-urilor (putcm spune 1'iii a frica ca este o 
•devirati Industrie), si anume inovatia de care fiecai 
ar trebui sa dca dovada. 
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Gen; Strategic 
Producator: Kidos 
Distribuitor: Kidos 
Hardware: Pentium 166. 
16 Mb RAM 
Plata 3D: Nu 
Multiplaycr: Da 
Platforma: Win 95 
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Prinuil lucru care mi-a venil in mime legal de acesl JOC ilupa 

ce am citil liilul (si mhu sigur cS v-a trecul si voui prin cap) este 
i;i in mare jocul so refers la o invazie extraterestri si cfi ceea ce 
trebuie si facem noi este si ne salvSrn sau si salvirn ceva ce esie 
pus in primejdie de alieni. Si am avul dreptate. 

Alien V ? 

Cine mi este familiar cu suits de filme din seria Alien.' Sau 
ecl putin cu subiectul care stfi la baza acestei serii? \la eu, ila 
en ... Bine, bine, dar si recapitulftm o datfi pentru cei mai noi 
pe Inniea asia. In lilmul de siieees eare a fosl Mien, luerurile 
decurgeau earn In Felul urmitor: o specie extratercstri (niste 

alieni fbaite bine reali/ali. CU el'eele hune. ahem care aparul 
in tOl felul ile eheshi enm ar li chiar jocul Alien \ - Predator) 

invadeazi o colonie de oameni, tar nava eare este trimisi si 
cerceteze locul se infesteazi cu acesti ahem si uite asa Incep 
peripetiile pentru echipajul navci respective. Dar si revenim In 
oile noastre, pardon alienii nostri, >i si vi relatez pujin despre 
cum se ajunge la actiunea pe eare va trebui si o intreprindem noi 
in aeesi joe. A Fosl «• dati ca niciodati in secolul 24. pe o planeti 

earn ilcparlc de I'amanl. pe inline Redavi, colonic uniana all.ua 

in plin progres. tacasti colonie fusese un proieci eare avea drepl 
scop extragerea de energie si procurarca de brani pentru planeta 

I'amanl. eare se pare ea nn-i mai inilcslula pe loti locuiloni ei. 

Bineinieles. colonia de pe aceasti planeti, Redavi, era full 

option, in sensul ea populatia eare liahna BCOlo BCOpcrca toate 

felurile de oameni pornind de la militari de rang inalt -ji 
personam! lor. trecaud prin laboratoarele oamenilor de stuntil 

eare laeean lot lelul dc e\perimenle si BJUngfind la personalul 



medical atfil de necesar acestei colonii. Fiind in lumea secolului 
24. este ile la sine inieles ea nu vox lipsi si cflteva specii de 
robot i. Cu limpnl. dupi eum le este iirea oamenilor (se pare ca 
vihorul nu ii va schimba) an tncepul si se certe manic puteri 
mire elc mai exact doui puteri care existau la vremea aceea, 
ERAAsi I nited Corporate Amalgams care nu erau dc acord 

BSUpra unor prineipii poliliee. ilar lolusi erau CU ochn pe Redavi 

si pe progresul de eare didea dovadS. si iati ea isi fee aparifia 
pe scena colonistilor niste intrusi care nu dau doi bam pe ce 
probleme politics se certa umanitatea si eare nu aveau in caput 

lor ileeal euecrirea planctei. De ea/ul la Invoiali CU aeesie liintc 

nici nu se pune problema si astfel se poraeste un rSzboi mtre 

eolonistii care au miineil penlrii a locui pe accasla planeti >i 

acesti alieni care vor si ocupe si si se fbloseasci de oameni 
pentru a se mmulti (alienii au descoperil cfi oamenii sunt ni$tc 
gazde perfecte pentru inmultirea speeiei lor). 

Sa Tnceapa lupta pentru supravietuire 
(cucerire pentru altii) ... 

Enemy Infestation este o strategic real-time care combini 
elemente de science-fiction si cele de groazfi cu o dozi buna dc 
actiunc impreuni cu acel sentimeni de supravietuire pe eare il ai 
atunci cand sum pupne sansc si mai apuci ziua de mfline. Deci 
pe ile o parte sum oamenii care se alia aid pentru a descoperi noi 
(rontiere pentru umanitate, iar pe de alia parte ai niste creaturi ca 
niste insecte care nu vor decfil si vadi oamenii morti si cu life- 
sucking pe ei (asta pentru ai fblosi ca gazde pentru ei). In mare 

parlc. jocul apaie ca un Jagged \lliance >i scamana loartc mull 
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chiar si cu Comandos (JUL. La mceputul fiecarei misiuni apare 
un briefing cu o poza in limp ce o persoana iti citeste obiectivul 
mishinii respective. Ca >i in Comandos BEL. fiecare peisonaj are 
abditatdc sale, deci fi|i atenn sa nu incercati s9 inannaji o 
femeie (cum ar li o doetori|a sau o fiziciana) deoarecc o s5 avep 
surpriza ca in momentul in care apare un alien ea in loc sii tragi o 
sa inceree sii se aseundii. lucru care ii rcuseste si alienul nu o va 
vedea (darce va face|i daca ave|i alte personaje cu ea). Un sfal pe 
care vi-l dau iji de care trebuie sa tineti com cste ca in momentul 
in care intra} i intr-o camera sa plimbau mousc-ul prin acea 
camerS sa catnap obiecte care v-ar putea 11 de folos (obiectele se 
deschid la culoare in momentul in care estc mouse-ul pc elc). 
Avcli grija. ca uncle aparate si instrumente pot li folositc nuniai 
de anumip' oameni de sub comanda voastrfi, Orice informape 
despre un lucru il vc|i alia in momentul in care ati pus mousc-ul 
pe el si an' apiisat butonul din drcapta. O sii observap ca meniul 
cste accesibil si usor de manevral odatS ce l-ati imeles (cand in 
meniu avep un personaj putcp da die pe armfi pentru a alia mai 
niulte informatii despre ea). Un lucru important estc verificarea 
armelor. Aeest lucru se lace in felul urmator: Selectali arma si 
asteptafi ca sa va arate in meniu ce lace (omoara alienii, ii 
micsorca/a) pentru ca altfcl \e|i pap ca mine cand am jucat 
prima misiunc. (mi iau oamenii si pornesc in cautarea alienilor si 
in momentul in care au aparut imi pun oamenii sa tragi! in ei 
si vS spun ca am rSmas mascS c;ind am vazut ca alienii se 
multiplieau si-mi omorau oamenii (pentru ca mai apoi sa-mi dau 
seama ca arnia CU care triigea un om dc-al mcu era 
multiplicatonil. in funcpe de mishinea pe care o ai de indcplinit 
ai la dispozipc o seric de oameni. fiecare cu diferite liinctu si 
aptitudini. lata cfiteva dintre personajele prezente in joe: 

Comandantul 

Emile 

Fernandez 

Batista 

Cunosoul ca Emile 
F.Batista sau nuniai ca 
Batista, este un personaj 
aratos si la fcl de umoristic I 
pe cat de mult ii place sa 
laca impresie pcrsoanclor 
din jur. A lost selectal 
pentru acesl post din 
America de Sud, din junglii I 
mai exact, unde era 
binecunoscut pentru 
abilitiitile sale in lupta corp 
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la COrp $i ca strateg. Isi inlVunia adversarii cu un ras sau eel pu|in 
cu un zambet, si nu crede ea s-a nascut adversarul care sa-l spcrie 
pe el das cS vede el cu creaturile astea). 

Biologul Vivienne Pincus 

Este gentila. timiila >i cam ivtiasa din fire. $i-a ales profesia 
asta deoarecc sc Mintc mai bine in preajma cicatunlor ilccat a 
semenilor ei. dar se Spline despre ea ca estc intcligcnia chiar daca 
nu ia mtotdeauna cele mai bune decizii. Este genul de om de 
stiinta maniac care .si-ar da viaja daca ar sii cS acesl lucru 
respectiv ar salva o forma de via{S superioarS. Bineinteles ca 
intra in conflict cu soldapj care an drcpt devizj saKarca \ icfilor 
colonisttlor mai presus decat orice. 

Soldat Jethro Frost 

ii place puterea pe care o simte in momentul in care este 
imbracat in uniforms si de aceca isi foloseste timpul liber tot ca 
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soldat si este oricand domic de ceva acpune la care sa aiba si el o 
mica contribute. 

Tehnicianul Bonnie Banks 

Estc mica maniaca a calculatoarelor, avand chiar §i un chip 
ineorporat in gura ei. iar in momentul in care cste in primejdic se 
apnea sa recite codul binar. Nu duce o via(3 socials, totul din 
via(a ei invartindu-sc in himea computerelor. 
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(■en: Strategfe 
Producator: Clockworks 
Kntcrtainment 
Distribuitor: Clockworks 
Kntcrtainment 
Hardware: Pentium 166. 
16 Mb RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win 95/98 
Data aparitiei: ianuarie '99 
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PREVIEW 



ing's Quest: The Mask of 



Pana si designerul Roberta Williams a admis ca seria King's Quest asa 
cum o stiam a murit. Era timpul schimbarii, iar noua aventura in tinutul 
Daventry va fi ceva cu totul Hifprit 




Cum foarte mull limp in urma. miiurilc si magia invaluiau 
ftecare vietuitoare ce exista pe lume. Unicornii pasteau linistiti 
in poienele codrilor, vrujitorii sc deleclau cu magii. iar regii $i 
reginele lor conduceau regate mfloritoare. in regatul Daventry, 
oamenii traiau linisti|i in pace s.i prosperitate sub conduccrea 
inieleapta al regelui Graham. Dar inir-o zi linistca regatului a 
lost tulburata. O creatura malefica a patruns in camera undc se 
alia The Mask of Eternity - simbolul adcvarului. luminii sj 
ordinii. Cu ajutorul armatelor sale, accsta a creat o vraja fatala. 
Cerul s-a innegrit si fulgere imaluie templul sacru. The Mask of 
Eternity cxplodeazii in $aptc buca(i ce se imprastie in tot regatul. 
in acest limp, in Daventry. un tanar orascan pe nume Connor 
este pe eale sa de\ ina cea mai important;'! persoana din intreaga 
istorie. Una din buca|ile rezultate din explozia artifactului cade 
exact la picioarelc sale. Plin de curiozitate Connor o ridica si 
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exact in acest moment se intamplu ncnorocirca. intr-o secunda 
to|i locuitorii regatului au fost transforma|i in statui. Top! in 
afara de unul. Cu ramasita artifactului in mana. Connor este 
intr-un fcl protejat de consecin(elc oefaste ale blestemului. 
Din acest moment Connor trebuic sa-si ia inima in din|i si sa 
indeplineasca ccea ce mulji considcra the ultimate quest: sa 
restaureze The Mask of Eternity si s8 readuca legea. lumina 
si ordinea in regatul sau natal. Numai atunci linistca inlregii 
planete va fi rcstabilita. in calatoria lui prin Daventry ?i prin 
celelaltc regate va vizita locuri ncmaiintalnite. populate cu 
creaturi inimaginabile. adevarate teste de curaj si inteligen|a. 
Pe langa acestea. extindcrca inlunericului a creat la randul ei 
noi picdici - creaturi maleficc ce cutreiera libcre tinutul in 
cautarea unor victime. Connor va trebui sa-si foloseasca 
inteligenta si dibacia in ale armelor pentru a nu fi oprit din 
drumul sau de acestc fiinic. 



Swords and Sorcery 



Milioanc de fani au fost atrasi de lumca din Daventry inca dc 
cand Roberta Williams a introdus pentru prima data seria Kings 
Quest, cam acum vrcun deccniu. Avand la dispozi|ie o muljime 
dc resurse si inovajii lehnicc. designerii au adus a fata noua 
jocului. A apus vremea graficii si animatici Disney ca si cea a 
povc§tilor complcxc ^i incalcitc (Rcgclc Graham nici macar nu 
va fi intalnit in joe). Insa ecle mai radicale schimbari au fost 
adusc mccanicii jocului. The Mask of Eternity este o intoarcere 
la radacini. dar cu un nou engine 3D. Spre difercn|a de jocurile 
de aventura 2D ale trccutului. The Mask of T.terniiv 111 olera un 
mediu 3D in care te poti misca liber, poti sa tragi cu ochiul dup 
colt, sii mane\rezi tot I'elul de obiecte, sa ino|i in rauri -i lacuri >i 
sa te lupti cu o muliime dc pcrsonaje poligonalc. Lumca pe care 
ne-o olera Williams este mare vorbesc prostif, c imensi atal 
in ccea ce private detaliul cat si mSrimea sa fizicS. Depd$e$tc in 
amploarc ccea cc ne-a ol'erit Doom. Duke Nukcm sau Maim 64. 
Acestc comparatii sa nu vfi inducS in eroarc. Mask of Eternti) nu 
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Eternity 



este mi shoot'em'up, dimpotrivi gratica superbS te ajutS si Iriicsti 
o poveste minunati chiar dacS esti nevoil sS lupn cu foifele malefice 
pentni .1 ajunge la capital ei. l"ocmai pentni a nu ne distrage atentia 
de la intriga jocului, Sierra foloseste aceeasi Lnterfajfi simpIS cu 
care ne-a obisnuit, acel cursor manevral de mouse cu care faci 
iotul: deschizi usi, folosesti armele, etc, lot cu mouse-ul poji 
schimba unghrurile de vedcre ale camcrei, iar daci vrei cu adevarat 

Etri in pielea personajului pop trece in modul firsl person. 
ird-person camera il urmSreste pe Connor cum sare, aleargfi, 
se cafSr8 sau se luptfi, iar in first-person vei vedea loatS actiunea 
pun ochii personajului. 

Iron and Blood 

Lumea virtualS din Mask of Eternity, cele saptc (inuturi 1 
care le vei colinda, sunl populate cu mulfime de personaje, 
unele bune. ahclc baaaaaad IX- vreme cc 111 controle/i si c 
mica miscare a lui Connor, e normal ca tot 111 sS-i ghidczi pasii si 
1 ci apnea sabia cu amandoua mainile si aplica-lc 
icapsa in ecl mai pur siil medieval. Nu trcbuie sS \a spcriati. 
Sierra ne asigura* ea pasliea/a si in aeesl doincniu simplicilalea-i 
caraelcristica. Se pare ea an ercal 
.. un sistem de lupti in care din 

douS-trei combinatji do 
taste ai acoperit intreaga 
lj. garni de lovituri 

^ necesara casapirii 

I color care au in- 

dra/nii sa te 
infrunte. in con- J 
seein(a. nu He- I 
buic sa ai cine 
Slie cc aplilu- 
dini ..digilale", * 
1 asa cum neee- 
[' sila Morial 
Kouibal. de 
cxemplu. 
I npia esie unul 
din punc- 
tele 
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dc atrac|ic ale jocurilor de 
aventura, si mai ales ale 
celor 3D. Dai 101 puzzle- 
urile r;iman sarca si pipe- 
rul. elementele care-tj 
storcesc creierii si de 
ultima lar.inia de inteli- 
gen|S care li-a mai rSmasJ 
Mask oj Eternity confine 
un numSr impresionant 
dinlre aceslea. si uncle 
dinlre cele niai provo- 
catoare. Sierra doreste 
in aeesl I'd sa rccupciv/c 
din icrenul pierdut cu 
aventurile 21) care nu 
pica permiteau elemente 
prea complexe. 

Tol eeea ce-ani spus 

mai sua se poate rezuma 

pe scurl astl'el: Mask of 
Eternity va aducc 
universului fantastic creal 
de Williams un joe DOU, 
mai larg, mai palpitant, 
mai rrumos, si care va 
incerca sa innuilteascu 
numSrul de fani ai seriei. 
DacS a|i mai jucal King's 
Quest, reintoarccrea in 
Daventry va tl deosebh 
de placuta. Iar pentni 
cei care nu au reusit inca 
sal joace, am un singur 
slat, (ncercatj-l, merits! 
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Gen: adxenture 
I'roducator: Sierra Studios 
Distributor: Sierra Studios 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Plata 3D; Da 
Multiplayer: Nu 
Platform*: Win 95, Win 98 
Data aparitiei: iarna '99 J 
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Bun venit fn lumea din 
EverQuest, o lume 
extraordinara in care vei 
experimenta aventuri §i 
misiuni, care mai de care 
mai provocatoare!!! 



You're in Our*5$ 



Li, dragii mei. iatfi c3 a venil timpul si vi '•pun catcva vorbulitc 
si despre acesl joe extraordinar, un RPG in 3D plin de fantezie si 
neprevizut. Firma Sony Interactive Studios America (SISA), a 
realizal ceva extraordinar, ceva ce nu a mai fosl realizal pani acum 
pe ScarS atat do larga. ceva ce a uiinil pc mihoanc dc gameri de 
pc inircg mapamondul. RPG-urile au <> marc varietatc pc pia)ajo- 
curilor. ccca cc dovedeste c3 acesl gen dc joe este foarte indrigil. 
Dar foarte putini au realizal pani acum un joe care si ic capteze 
si care sa ic tin a ore in sir in lata calculatorului. Dintrc acesl i 
..puiini" lace pane firma SISA cu ultima lor realizare EverQuest, 
() marc alenpe a fost acordaia reali/arii lumii din EQ, Este o 
inlrcaga lumc cu speciile sale si cu loate celelalle caraclcrislici 
ale sale. Deci, sa incepem sa cxplorim lumea din acesl joe, pe 
numele ei Norrath. La inceput au fosl dragonii Veeshan, condusi 
de citre marcle Crystalline Dragon, dragoni ce stipineau C&mpia 
Cerului (the Plane of Sky). Acum, noua lumc este formats din cinci 
continenle. dintrc care eel mai marc este Antonica. easa oamenilor. 
barbarilor, elv-ilor negrii, troll-ilor si a altor rase. Un all continent 
este Faydwer, patria dwarv-ilor, gnom-ilor, woodland elv-ilor si a 
high elv-ilor. Mai este si Odus, [ara Irudii-ilor. sau High men 




cum mai sunt numiti. Kunark este un continent salhaiic. nccxplorat. 
dar care con|inc si linuiuri mai placutc cum ar li: The Drcadlands. 
The Swamp of No Hope. Dragon Drool Lake si Broken Teeth. 
Ultimul continent este Vclious. un continent de ghcala departe de 
sud mule isi eloccau ini|ial ouale dragonii Veeshan. Va putep alege 
personajul en care \reti sa juca|i dintr-o varietate de rase si specii, 
si \a \eti aventura pc oricare din continentele menp!onate mai sus, 
pe care va Irebui sa Ic cxplora|i si undc va trcbui sa supravictui|i. 
Si pcniru a putea reusi in misiunea in care plccati. trebuie si va 
ci"iuta|i alia|i si sa adunati dale despre iinulurile undc va vcli aventura. 
Abia dupS aecca va pute|i indrcpta linisliti calre acca lumc plini de 
catacombe, lurnuri, cripte ale riului, fntr-un cuvfint cfitre ncprevizul 

§i acum, about the game... 

Ce an spimc daca s-ar reali/a un joe care sa suporte pana la 
I (MM) dc jucatoii? Ce a|i spus: Uauu? Aha, cam asla a lost si rcacpa 
mca. lii bine, acesl joe existi, il avc|i chiar in lata, adica cili(i un 
articol despre el. scris de subsemnatul. Da, a|i au/.il bine. EverQuesI 
suporti pSni la 1000 dejucStori per server. In |K)|i alege personajul 
cu care doresti sa joci din 12 rase si 14 clase. care vi le-am cnu- 
mcral mai sus. Hinein|eles. aceslc rase sunt raspaiulilc pe tele 
cinci coniincnte. I'entru a putea juca acesl joe trebuie si invi(a|i 
ealeva skills (vreo 40), care va vor ajula foarte mull. Mai trebuie 
sa culcgc(i si sa casiiga(i mai mullc mil de obicclc. dintrc care 
uncle va vor ol'eri pulcri miraculoasc. I sic foarte misto si joci in 
lekii. deoarece si le aventurezi de unul singur este foarte greu. 
Deci. adunafi-vi prietenii si facep' o echipi cu care poate vcti 
putea sa duce(i misiune la bun sf9r$it. I'oli sii sari, sa alcrgi. sa 
te ghemiii si nuilte alie manevre. toale lilmaic din diferite unghiuri, 
pc care poli sa le alcgi. (and i|i alcgi personajul CU care vrci ci 
joci nu sta prea mult pe ganduri. De ce '.' I'entru ca ficcare rasa si 
specie are avantajele si dezavantajele ei. iar dacS jucafi in re|ea este 
bine ca echipele care le Ibniiali sa lie cat mai variatc. IV parciirsul 
jocului vi \c|i intiilni cu lot lelul de magii si arme. care mai tie 
care mai speciale. Misto este faptul ca existi palyer killing ll'K). 
adica Ihc bad boys, care se pot omori inlrc ci, sculindu-va pe voi 
de <> nninca in plus. Dar sa va explic mai pe inkles Personajele 
cu I'K vor putea ucide doar alte personaje cu I'K. in limp ce 
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jucfitorii cu non-PK sum invulnerabili. DupS moarte, cadavrul 
iiim i personaj non-PK \.i ramane pe lumc o anumitfi perioadfi, in 
limp ce spiritul personajului so \;i fntoarcc in orasul sfiu si isi va 
pretinde poseshinile. Oricum, sper sfi m\ ajungeti la asa ceva, 
deoarece cateodalfi este greu sfi gasesii cadavrul, care poale ll 
acopcril de alte cadavre sau poate zace pe ftindul oceanului. 
I umea din EverQuest este o lumc construiti in 3D, cu diverse 
perspective yizuale ale acfiunii. Astfel, pentru a vfi ajula, cei de 
l.i SIS.\ .m inclus posibilitatea de .1 trece de la firsl person la 
unele pozitii de bird eye view. Personajele sum realizate poligonal, 
deci in 3D. lar aceste personaje vor II create de cfitre tine. Adicfi, 
e.ind soli incepe sa juca|i BQ, prima si prima data, vfi veti crca 
mi personaj la alcgere din cele 14 clase si 12 rase, woman sau 
man. De asemenea, veti putea modtfica catitfitile personajului 
pui.'uul sfi-l faccii 111.11 puternic sau mai destept, DupS aceea totul 
depinde doar de voi. BaftS!!! 

So what about the „quest"? 

Vsadar, iatfi-te intr-o hime plini de fanlezie, lumc a magiilor 
si a dragonilor, a marilor vrfijitori si a nemiloaselor hoarde de orci, 

lumc in care trebuie si fii si destept *i puternic pentru a duce la 

cap.'ii iiiiMiinc Si in aceasla lumc urea tU pomesti la drum doar 
cu anna slfibu|i, ceva niancare si putinfi apfi. Oar in atari de un 
luplator puternic in mai pop alege sa lii si un ncguslor cc va scoate 

bani fhimosi din vanzarea de obiecte dintr-un oras in altul. l nele 
dintrc misiuni s-ar putea si vfi ia citeva ore. iar allele cfiteva sfip- 

laniani. I'enlru a intclcgc mai bine, am sfi vfi spun calc cc\a despre 
c&teva misiuni, spre exemplu despre Knargon's Quest. Aicijucfi- 
lorul va gSsi scrisoare de la J'Racol Knargon in care ti so va 
spune sfi mergi in afara orasului, noaptea, pentru a ridica niste 

nun la ile la C arson McC'abe. \poi va trebui sfi-l gascsti pe 



J'Racol si sfi-i inm;ine/i ceva prin care poate sa dovedcascfi Cfi 
lucreazfi pentru Circle. J'Racol i|i va da Note 10 Hanns de la Carson, 
in care se spune cfi mar fa va intar/ia datoritfi unci ..cartitc" din 
foriele lui Carson care da informatii unui grup de banditi. Pentru 
a indicia iiiisiune.i va trebui sfi duci Nolo 10 Hanns lui Knargon. 
Luptcle sunt reali/ate real time, iar armcle vor avea anumila 
vitezfi la care puteti tragc. I nele misiuni se vor desffisura si 
noaptea. Astfel veti a\ea oca/ia sfi vedeti cum rasare lima sau 
cum apune soarele. Pe aceastfi perioadfi veti avea marc nevoie de 
infravision ca sfi vedeti '" beznfi, Pe parcursul misiunilor vfi veti 
eonfrunta si CU problemele economice din acea lunie. Adica \e|i 
vedea cum la uncle ..pietc" preturile vor creste *i vor scadc in 
lunciie de cererea si oferta de pe piajfi. De asemenea vfi veti 
eonfrunta si cu problemele create de naiura. Astfel, ploaia. ceaia. 
vfintul si ninsoarea i|i vor 11 potrivnicc. rcducandu-ti \i/ibililatea 
sau impicdicandu-te sfi mergi prin formarea baltilor si a gheiii. 
Trebuie sfi ai grijfi cfi portile unor orasc s-ar putea include noaptea: 
acesi lueiu nu ar trebui insfl si constituie problems pentru tine, 
deoarece personajul tau are loate unellelc neccsaie pentru a intra 
in oras chiar dacfi sunt portile inchise. Personajele din joe sunt 
cxirem de clasticc si diverse. Cum adicfi? Adica. sunt in stare de 
aproape once: sfi triseze, sfi omoare, sfi jefuiascfi etc. Dar sfi siiii 
Cfi nici infracliunc pe care veti inlaptui nu va ramane nencdepsiia. 
Astfel, once act imoial si in afara legii. laeut pe teritoriul unui 
oras va fi pedepsil prin inchisoare. Vfi puteti alege meserie pe 

care sfi practical Nan vfi puteti deschide propria afaccrc. Dacfi 





simteti mai niulli gamen si mean 111 reiea. puieii pune ba/ele 
unci bresle si astfel veti putea cumpfira clfidiri si multe altele. 

In concluzie... 

Ce s-ar mai putea spune despre aces) mega-joe? Un RPCi de o 
mare ealitate pe care nu pop sfi-l joci la voia intamplarii si la care 
trebuie sa-ti pin putin tfirtficu|a la contribute dacfi vrei sfi duci la 
bun slarsit misiunile. Cel mai mult mi-a placul la aeest joe este 
faptul cfi pop' sa-ti crce/i propria poveste si pop controla destinul 
personajului cu care te avanp! in lumea plinfi de mister si aventurfi 
din EverQuest. Ramane de vizut dacfi \ii va plficea si voufi si eai 
timp vfi va tine in fata calculatorului cu ochii rosii si obositi, 
chinuindu-vfi sfi dap de cap 
problemei. Deci, dragii mei, 
nu mai stati pe ganduri si 

Incercati si faceti rosi de f Gen: Role Playing Game 
acest joe pentru cfi vfi spun I Producator: Son) Interactive 
sigur MERITA!!! Sperci Studios America (SISA) 



am reusil sfi vi spun cate 
ceva in marc despre acesi 
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joe pe numele lui EverQuest 32 MB RAM 
-.1 sper cfi v-am coin ins in Placa 3D: Da 

privin(a lui. Salut si la mai Multipla>er: Da 

mare'" . Platl'onna: Win '>> 



Traim intr-o epoca in care lumea are nevoie de eroi. Lara Croft si-a facut deja 
drum spre mintile si inimile multora dintre noi. Acum iata ca un alt personaj 
renumit incearca sa-si faca loc printre piramida de titluri: Indiana Jones. 




Este anul l l M7 si RSzboiul Rece este de abia la-nceputurile 
sale. Agcnjii sccrcji nisi au primil sarcina dc a ccrceta ruinele 
milicului Turn din Babel pcnlru a descoperi aici o masina strfl- 
vechc. Lcgcnda spune ca acea masina infcrnalS arc puterea de a 
deschide o poartS intcrdimcnsionalS, 
Odala activate, aceasla poarla ar 

emana o putere mortals si colosala 
si ar pulea distruge lot Vcstul. Doar 
i> singuri persoanS este capabilS 
dc a prcveni un plan atfil de leri- 
ri:mi si periculos: renumitul 
arheolog, Indiana Jones. Yes, 
Indy is hack! Indiana Jones and 
the Infernal Machine, este un nou 
action-adventure 3D real-time 
de la LucasArts Entertafament 
Company LLC, si probabil 
ca la ora cSnd va apSrea 



lansal in (arilc striine de 
pestc mfiri si oceane. 

De la film la 
joe! 

Mul{j cunosc 
desigur r 



/ 



n care 
printre allele mai a\ca si prosiul obiccT dc a se biiga acolo undc 
erau lucrurile mai incurcate. Nu o data am slat si am pri\ it ■* 
sufletul la gurS cum trecca Indj prin tot felul de a\ ennui. S 
crcd sa lie vrcunul caruia s;l nu-i li placui inierpretarca si rcali- 
zarea celor trei fllme din seria Indiana Jones. Totusi, acum cand 
am in faUl jocul care poaiia numele rcnumiuilui personal ma 
intreb daca farmeeul. suspansul si dcsfSsUnnua aciiunii pot 11 la 
t'el de bune ca-n film. Kamane sa descoperiti singuri be vi place 
mai mult: filmul sau jocul. l.u nu pot sa lac altceva decfil sS ..aiunc" 
o parere personals. Care este destul de buna altl'cl. Jndiana .limes 
and the Infernal Machine este de fapt o schimbarc majora fa(S de 
celelalte titluri Indy de la Lucas Art's", nc spune conducStdhil 
proieeiului Hal BarWood, care l-a condus pe Indy in ultima sa 
aventurS prin Atlantis. ..Indiana Jones deftneste un erou care este 
perfect pcntni un joe de genu) action/adventure 3D real-time." 
Jocul incepe cand CIA, condus de vechea prieterta" a lui Indy. 
Sophia Hapgood. ii aduee clove/i ca un lizician rus. Gennadi 
Volodnikov, cerceteazS presupusele ruine ale Tumuiui Babel in 
\ederea descoperfrii unci masini strSvechi care poate deschide 
poarta spre o diniensiune paialela numiia Acthcrium. Volodnikov 
si comunisiii sai salbatici incearca in marc secret sa rcasambleze 
accasia masinarie draceasca. insa pentru a final iza toata lucrarea 
mai sum ncccsarc o seric dc piesc \ itale care sum ascunse prin 
loate cotloane lumii aeesteia. A|i ulucii! Misiunea la este sS gfisesti 
acele piese inaintea incomoratilor de comunisli. 

in Indiana Jones and the Internal Machine 
eroul principal va calatori prin cele mai exotice 
locuri traind o aventurS care este greu de descris, 
dar care cu siguran|S va li foartc apreciatS de 
gameri. Astfel. de la ruinele strSvechiului Babilon 
ji mistcriosul munte Tian Shan din Ka/akstan la 
templele aztece in Teotihaucan, gamerul va avea 
ocazia uniea de a admira ^i cerceia locuri necunoscute 
pentru noi. Numeroasele misiuni, in care adrenalina 
pluteste pesie tot. sum extrem de bine realizate si 
pentru realizarea unor loea|ii s-au tblosit si intbr- 
map'i oferite de o seric de arhcologi cunoscup'. 
Odata ajuns in miezul problemei, Indy va irebui 
sS solupooze o gramadS de puzzle-urj mccanice. 
AdicS chestii de genul: roata asia vine acolo, 
manela asia Uebuie trasa. bloeul ala Irebuie 
inulat etc. I'.'uiiie mteriuare ale icmplelor. 
taveraejc ?i pe»ierile sun incredibil dc 
exnnse. \stief gameml va avea tScazia sS 

de toate: sa exploreze. sS soluiioneze 
pu//le-uii si sa se lupte draceste. Printre allele. Indiana Jones va 
mai avea ocazia sS dea la vasle in rimp ce strSbate o cascadS sau 
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frumusetea. Ind) arc posibihtatca do a se eatara. de- 
tail, dc a inom. do a fugi etc. etc. Pe langa faptul ca dispune de 
atitea abihtati. -a le /icem de ordin fizic. eroul nostra mai cad 
uneori cu el >i un adevarat arsenal. Si anume: pistoale automate, 
bazooka, grenade de mana ?i bineintelcs nelipsitul 
bic*i. Cu accasia din urma >e pot face adevarate demonstrate de 
ucrobafie. Ca si-n film. folosindu-si cu pricepere indemanan 
.:\c/e in ultimul moment incolacindu-si 
biciul de vreun copac sau stanca. San uneori singura sansS de a 
trece de exemplu de o prfpastie e sa faci mai multe ineercari de 
a prinde cu coarda bieiului din piele vreo stand solitary. Totusi, 
biciul. de acum renumit. \a putea fi folosit ?i ca o adevarata 
impotriva serpilor scarbosi. Si de ce nu. chiar >i impoiriva uaflf 
inamici vecini tarii noastre. 

$i astfel. Ind> \a uvea deloc de invidata misiune de a face 
praf batalioanele dc agenji comunisti. solda|ii »au celelaltt 
male salbatice (atat oameni salbatiei cat >i dobitoacc). In 
fiecare piesa gasita ii \a conferi lui lnd> o putere magica C 
va ajuta sa strabata eu bine numeroasele nivcle si misiuhi. 

And again! 

/.„/,,.„„ /«.....,• ,.,../ rl,., I,,l,,,;„,l I/.,. Aim., i-a TMftoa A iliraj <.,!., 



Jocul va fi existent atat pentra Windows 95. \\ ir 
Windows NT 5.0 si va avea nevoie de accclcrare 3D. v 
pti|in mic imi este foarte clar ca Lara Croft a capiitat g 
seriosi. Diferenta dintre cclc doua titluri. Tomb Raider si ludimia 
Jones, consta in faptul ca primul se alia deja la a treia vlisjunc -■ 
si-a format deja o piaja. Astfel. noul titlu de la Luca*s, 
avea nevoie de ce\a mai mult decat noroc. In primul rani 
e un mascul in toata regula si s-ar putea sa nu fie prea mi 
apreciat de cfitre gameri (poate doar de cei care sunt pe ii 
Ce-i drcpt c drept. e mult mai placut sa te ui(i la niste for, 
feminine decat la un arheolog prafuit care nici macar n-an 
stic ce muschi. Diferentc majore intre cele doua titluri mr 
obsecva in ceea ce priveste grafica m sunetul. Ambele pot 
apreciate ca Hind la fel de bine realizate. 

Totusi. nu ma pot abiine sa nu constat ca Indiana Jont 
The Interim! Machine are o poveste fictiva. insa in care al 
implementate o serie de elemente mult mai credibile dec^ 
Tomb Raider. In Tomb Raider II povestea devenea la un mc 
dat extrem de trasa de par. Astfel. Ind\ trece printr-o -cue 
avcnluri care sunt oarecum mult mai bine ancorate in \ia(a L 

reali. Sunt curios ce impact \a avea 
acest joe asupra publicului. Cu 
siguranla ca jocul poarta un nume 
destul de cunoscul in intreaga 
lume. dar atat. Poate ca gamerii 
vor simp nevoia de o sehimbare ?i 
vor incerca si noul titlu de la Lucas 
Arts. Si ar fi bine sa fie asa pentru ca 
\a spun cu siguranta ca merita. Nu \ct: 
gasi aici dinozauri sau alte vietffi din 
acestea ciudate. insa \eti avea ocazfa de 
a infrunta serpi. o gramada de comunisti 
si probabil cca mai dificil.'i parte este sa 
toate puzzle-unle 
rba intre noi cred ca 
mai placut si mai u§or 
cat ce-am v&zul in vershmile 
Tomb Raider in care la un moment dat 
trebuia sa o pui pe Lara sa faca niste lucruri la care numai copiii 
unci ar putea \ isa. 

Asadar. Indiana Jones and the Internal Machine este CU 
siguianta un titlu extrem de reusit care in unele puncie este mult 





mai aedibil si mai interesant reali/at decat Tomb Raider. 
Neajun-urile ar fi ca pe o piaja bombardata cu 3D-uri de ac|iune 
aventura lnd\ va strabate cu greu. mai ales ca va area de infruntal 
iticismul gamenlor. \lie personal mi-a pacut foarte mult 
" beta a acestui joe. care, chiar daca a mai avul ceva 

bug-uri grafice. s-a demonstrat a fi mult peste 
astepianlc rnultora dintre noi. Yom vedea ce 
se-ntampla in versiunea finals a acestui joe 
c.ind toate nivelclc si toate elementele WOT 
fi fmisate. Ce mai. ce \ a putem spun* 
este sa fiti pe fa/a >i sa jucafi probabil 
dcmo-ul acestui joe de pe CD-ul LEVEL. 
Cred ca o sa va placa at.it de mult 
inc.it o s:i devind o obsesie si n-o s.i 
mai dormiti bine noaptea panS cand 
"■■ ■ eti da de el prin piete sau pi in 
ne. That's all folks and u 
keep on eye on this! 

IK*. T^uUtHt 
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are un inccput, multe dintre jocurilc de pc piata an 
umii la ba/i un anumil joe van gen dc joe. niulc fiind 
chiar niste copii mascate ale altor jocuri celcbrc (sunt 
sigur csi sii(i la ee mi u/0f). In joe dt*\ inc insa 
infercsant si are^wai dftiltcjpmsc dc ..supravictuiri" in 
nou gcuului rcspcciis. 
it in 
vor apslrea sub sicagul gcnului 
,t eaz se alia si aeest joe, Dominant 
ia anumite lucruri dc la alle jocuri si 
lei proprii peiitru a deveni tin serfos 
lor la jncurlle dc yen real-time strategy. 
Povcslca cart- *R la ha/a accstui R IS cste rclatu ' 
siihpla si la subiccc o batajie pe \iaia sij»e mo arts * Jp 



spre <K i>4^H^^PSMPPlHPn(l<.' namenii 
(li- nisit jficni n rati si pusi pc laplc relc). sunt onmenii. 
Rasa umana estc Fitr-un stadiu a \ ansa I dc rauiatc si 
\rea sa atace si sa distKiga o ciyjli/atic care si asa a\ea 
prohlctTielc ci (ea si hicnclc la noil earn urata ♦ 

com para tic. no ?). Asa eum am spus. aeest i Mindlords . 
aMau anumite, altereatii intcrioare. niai exact se alhiu 
in slate dc ra/hoi intern, in aeesi moment umanilatCa 
consider;'! ea ar 11 tifRpul sa scape dc niste finite din 
nni\eis si sa se alcana eu niseai /acaiiiintc si alte chestii 
folositoarc lor. Tu fad parte din aeesta 
Mindlords. si csti pus sa inccrci sa rcspingi -'tacjfc ' 
matjicnilor. pardon oameniinr. Dcci contrar alfor 
jocuri luptl contra oamenilor eclor rai si incrci sa-ti 
s alsc/i rasa propric. Daca nc tiitam mai atcnl la 
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i at pienl imii gasi iiik 
asrmanari eu binccnnoseiitiil Myth, (a si in Myth, 
../hori" desupra harlii pi ntru ^O^hada uidtatiloi sa 
! In. Ilincinfclc^flrxista si o densehin 
lata dc aeel joe, adica ai ma: miilta llexibilitatc in ccea 
CC pi'iveste Controlul asupra \icn-ului. dcci ai un coujrol 
mult niai mare si te poti deplasa liber intr-un spafffi 
format din trei dfnicnsiuni. I n cxcmplu eonclndent si 
fnarie idlosiidi cste view-ill in care urniarcsii o unitaic 
in tot eee.i ee face pc harlii (aeest lucru cste iicccsar 
deoareee te ajuta sa urniarcsti lupla fara .sa te inciirci 
cu comen/ile de view si controlul asnpra unitatilor. 
deoareee unitatile sc niisea rapid pc harta si. ,i\:iml in 
\cdcrc ca hartile sunt niari. acest lucru este un avantaj 
deoschit). Intcrlaia eu care este dotal jocul estc 
cusronii/ahila si confine tot Will de lucrnri care o lac 
foaric usor de mancyrat. Din punct de vedcrc grain 

ire d;i doxadfu jgcul araffi, pot spune. bestial, 
l'iseuri cnornie, dcaluri bine eonturalc $1 lacurile in * 
tMia splendoafca lor adue un aporl substantial atat la 
aspcctul esictic al Jycului cat si la anumite a specie 
sir im^ice din timpul luptclnr. Peisajul iMvlea/^Sap 
mult \crdi si mai iiiiiu. dar nil Ircbuie sa disperam 
pent in c;i icsiul. cum ar ti ceriil si apele. cjitc bine 
rcali/at. si peiin u ca tot sunteni in domeninl erafieii, 
Ircbuie sa \a marturisese ea unitatile aratii/aniast^. 
liindca s-au lolosii modele 3D penliy crcarca Iim si tot 
pe aeest concept s-a reali/at si tluiditatea unfearii * 
Irupeior pe harlii preeum si i eali/area atmoslViei de 
lupia reala. Atinoslei a este desiinsa. multe personaje 
avand tin caracter comic in ccca ee prheste apaiitia lor 
pe iei an. I'n exemplu cste nnitatea peiftru ninnea (omul 
bun la toalc) pe nume (iauphs «Bre topaie galani de-a 
lungul si cle-a latul eci anului. ccca cc face ca un /ifnbet 
macar (pentru letele noastre impietrlte de ( 
jocurilof) sa nc lumiuc/c lata. Desprc inlaftiejia Bnrana 
(pe numele lor din joe Stooges) o sa va facfti u imp 
cam proanta deoareee nu dan do\ada de serio/itat%' 
Aeestia arata si^e eomporla ca si eum trei persoaue ar 
ti in aeelasi cosium «fia(ial (chiar si t;ind si i 
sunt lipili tot i trei). Iiiate aceslc cleinenlc ad 
creea/a o atmostera impi esionanta si tolodata 
relaxania. si ci ed ca accstc dona lucrui i sunt loarte 
impoi tanle inir-un joe de strategic undc jucalorul 
liebnie sa se concentrear dar tolusi sa nu devina un 
jjljfchct de nerxi ca«e la un moment dat cxplodea/j (nu 
dejiita dar ar ti paeat de e 








Creaturi de toate culorile §i formele 
pentru toate -gustu rile 

Trupek- Mindlords pe cam Ic 
coman/Lsunt 27 de unitati difcritc. 
uncle mai bune. iar allele mai rcl* 1 
() unitatc supcrioara esle de fapt o 
unitale inlerioara care a sut'erit 1111 
upgrade, iinhunalatiiidii-si ahilitiitile 
si armclc. Inele unitati (pentru a nu 
va pierde in ceata unitatile sum de 



cuvantu] asla de creaturi suna a ccva 
legat de chestii cu 
imi place) de tin a 
eele supcrioarc ear 
mai auinsate. pot II 



bine, ele sunt eele c 

jocui Cnitatilc cu. ca 

cam slabutc, iar abililali 

dan dovada sunt generaj 

cu timpul si cu avunsarea in 

tehnologie \ei avea unitati care 

arunca acid sau fulgere, ba cbiar 



arunca cu niste bile de foe care rad cam tot ce prind in 
cale. Acest lucru, avansarea,- are loe in momentul in 
cart unitatilc castijju evpericnta in lupta. Astfel ele free 
la mi nivel superior, devenind mai puternice. Kxist*. tot 
pentru dcstimlcrca actum ii, si momente in care trupele 
fac /.gomot pentru a-ti atrage atcntia sau in momentul 
unci victorii ridieaxapetele spr« cer si scot tot felul de 
aclamatii sau /gomotc ciudate. Ca majoritatca jocurilor 
<le acest geo. \l-ul poate da dovada de nnmnite 
surpri/e. Astfel, uncle aspecte sunt chiar bine '^indite. 
de exemuki in momentul unui atac <inita{ik- se grupeaafi 
si se apiiia singuii' aplicand anumite stralcgii de 
apararc. In momentul in care sclcctati o imitate si ii 
'dati tin loe in caresa ajunga. de obicei afnnge cu bine 
dar se poate mtmnpla sa se oprcasca la un colt si, dupa 
ce gfmdcftc putin. sa-si dea seama ca trebuie sa 
oeolcasca (mai bine mai tar/.iu d«jca»«ici«data '.' ). 
Singura problems a jocului care ea|e cat de cat vi/ibila 
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este faptnl ca AI-hI inamic ratea/a unele momente c5nd" 

ar puiea sa ne traga un sut in fund (yeah, right !!!), 

flier/and bune oea/ii de atac. I nele misiuni sunt cam 

dificile si grcsclilc pe care le face Al-ul ne ajuta pe noi 

$S,fasti<>am bataliile respective (tot ra u I sprc bipc). 

J)eci Dominant 

Specie* reuscste sa s 

imbine intr-o forma iEVEI' DATA 

placuta grafica, • 

strateuia si umortil. [ „ 

Producator: KcuMorm 
lucruri care au mare r^ 
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pri/a la gamer-ii care 
le an cu R I S-urile. 



*f* 




Producitor: KcdStorm 
Distrihtiitor: KcdStorm 
Hardware: Pentium 200, 
16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platform*: Win 95/98 
J)at:i aparitici: inceputiil antiliii, 
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Inca un nou simulator spatial 
isi face aparitia pe piata 
jocurilor, proaspat iesit din 
studiourile celor de la 3DO. 




Ccea ce este intercsanl este ca in limp cc simulatoarclc de 
strategie militarS iliui s3 devinS din ce in ce mai muli real-time 
(asta nu inseamna so vor lermina lurn-based-urile, oare?) 
simulatoarele spa|ialc au rSmas la acelasi model de ha/ii cu care 
au inceput. Si cum loiul arc un incepul in industria jocurilor pe 
calculator aparc si schimbarca in gcnul de simulatoare spafiale. 



Ceva nou, ceva vechi si mult mai 
interesant 

Titluri care au avul un cuvfinl de spus in istoria simulatoorelor 
cum sum Spaceward, Master of Orion II. si chiarsi Gazilionare 
Deluxe au avul la bazfi cam aceeasi formula dejoc, care a avul 
un succes marc printre fanii acestui yen. Totusi in aceasia bransa 
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a calculatoarelor once producStor trcbuic (sau eel pu(in ar trebui) 
s.i incerce noi imagini pentru jocurile pe care le scoate pe piaia. 
sa introducS ceva nou si captivanl pentru ca populatia care depinde 
ile jocurile lor (aclica maniacii ca noi) sa nu se plictiseasca. Deci, 
dacS unii au binevoil a construi un joe |k- baza altuia lan'i si aducS 
ceva nou. exists totusi unii care au bunivointa si curajul sa incerce 
ceva nou. lucru ce \a 11 critical sau aplaudai ile gamer-ii din loaia 
luniea. Si ilaca compania care \a face aeesi lucru este Studio 3DO, 
companic ce este cunoscutS in lumc mai mult pentru produscle 
sale pentru console. DupS atSta introducere vom Irece si la subiectul 
care ue inicresea/a: Galactic Conquest. Acest joe nu va li ca allele 
im ra/hoi pentru nevoia unora de a define 1 tcritorii cai mai man si 
mai numeroase. ci va II un ra/boi pe \ia|a si pe moaric pentru 
supremul scop al ruturor oamenilor; supra> ieiuirca, Exists la bi 
jocului si o poveste care binciniclcs ca este de domeniul science- 
fiction. Intr-un univers care se pare cfi a existal ihaintea celui prezent, 
pe o planets indcpSrtatS undc Iriia o specie de alieni, un (el de 
apocalipsS sau o autodistrugere se pare ca a avul loc si numai cfi|iva 
au reusil sa scape consiruind o poartS imensa prin care s-au lele- 
icrtai $i au supravieiuii. (arc csic legStura cu aceastS scurtS 
povesle? Ei bine, o asemenea apocallpsa. una sielara. urmea/a a 
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lovi si universul in care triiiesic si persoana ta si singura scapare 
eslc acea poarta. Problcma care apare nu eslc atat gasirea acclci 
porii ci posibilitalea dcao lolosi. dcoarccc dupa cum bine ijti|i 
nu suntem singuri in accst univers si toate speciile de alieni si 
omulep ver/i vor incerca sa gaseascii acea poaria si va asigur ca 
fiecarc va face loi posibilul sa-^i salveze propria specie. 

Nu va exista locul doi ... 

Exists o anumita asemanare cu jocul Star Control 3. 
fiind un amestec de grafica sclipitoare cu o acfiune a earei linie 
este captivanta si foarte intcresanta. Este un joe dc strategic care 
reprczinta mai mult decat plimbatul mouse-ului pe ecran. Sprc 
deosebire de clasica linie dc joe care era intalnita la majoritatea 
jocurilor unde slructura era acciasi la fiecarc lansarc. in Galactic 
Conquest exists o experien{S de joe unica dc fiecarc data cam! \ii 
da voua prin cap sa-l pomi(i. Va fi diferila aliit prin plasarea 
lucrurilor pe care irebuie sa le descopcriji in locuri diferite cat si 
prin posibilitalea de alegere intre cele trei speeii care se vor 
maeelari intre ele in joe. Dupa ce ve(i trecc prin accst joe vcti 
Ibarte mtiltumili indiferenl de preferin|ele pcrsonale. dcoarccc 
existi in joe batalii spafiale bine construite. campanii care oferS 
un sentiment de superioritate jucaioriilui (mai ales daca eslc 
invingator) toale eombinate cu diferite intrigi diplomalice cu 
alienii din cele patru speeii. Aceste scene uneori sunt pasive. cu 
intalniri inire speeii. iar alteori sum pline de aetiunc si violenie, 
dar niciodata nu vor 11 plictisitoarc. Dupa spusele 
designcr-ului Al-ului din acest 
joe. 





Bruce 

Wilcox. se ineearca o implicarc eat mai 

mare a jiicatorului in dcslasurarea jocului. atat prin actiunile pe 
care le va lace si care vor avca un anumit efect cat $i prin view-ul 
sccnelor si prin cxplorarca cat mai anianuntita a spaliului de jucator. 
Accst cuvant ..explorare" are o valoare importanta in ac|iunca 
jocului dcoarccc plimbatul pe care il vei efeetua va fi in marc 
parte prin acea lumc a civili/a|ici disparute cu ajutorul porjii 
respeciive. Aceasta eiviliza|ie a lasat in unna ei atal lucruri bune 
cat si lucruri rele. adiea un fel de artitact-uri care se intalncau si 
in AOI; si care te ajulau cu diferite cuno^tin(e in diferite domenii. 
Asa si aiei. aceste mosteniri. sa le spun asa. sunt lie bune lie rele, 
avantajeaza sau dezavantajeaza pc eel cc se va lolosi de ele. Dar 
sa va dau 51' cateva exemple (in total vor 11 cam 100 dc artifact-uri in 
versiunea finala): DaxLyx Wall - este un fel de bariera in luptcle 
spaliale, Ro's Goodwrench - care va rcpara cam incet dar bine 
scuturile la navelc la care se va potrivi. A-^i cum \ -am spus. obieclivul 
principal din accst joe este ..fuga" prin acca poarta. Ca oricc 
poarta ^i aceasta are o cheie. care este bineinjeles un aparai care 



nu numai ca este 
foarte bine ascuns. dar este dotal cu un Al personal 
care il va ajuta sa se deplaseze de pc o planela pc alia 
si sa se fereasca de oricine ineearca sa puna nulna pe 
el schimbandu-si in acest sens forma. Odala giisila 
aceasia cheie incepe quest-ul penmi gasirea porlii si 
razboiul cu eelelalte speeii care vor incerca sa puna 
mana pe ea. Aeesle rase sum urmaloarele: asimelricii 
T'ganlh. inlcrcsanlii Plash care foloscsc eulorile penlru 
eomunicarea de zi cu zi. ciuda|eniile de llumind care 
sunt nisic caraclcre jumaiaic femcie. jumaiale masina 
si care au numai afaceri in cap. enervan(ii Izmani - 
care au un limbru vocal ce fac ca Pavarotti sa fie mic 
copil (llii alenli daca se mi$ca imaginea pe ecran in limp 
ce vorbesc). si bineintcles iubilorii de Terrans - ce sunl foarte 
pricepu|i la suprav ietuirea inlr-un razboi in care au avut pierdcri 
mari. Pe langa accsle rase dc baza, ca sa ziecm asa. mai cxisia i>i 
allele de ..umplutura" ( in numfir de opt) cum ar fi Pawnlord-zii 
un irib inieresanl care ia artifacl-urilc folosile si le eara in lumca 
lor. lume ce eslc dcsiul dc bine inannata. 



Deci un joe dragut 




Demo-ul lansal de producator eslc bine pus la punct in privinta 
graficii, iar daca avem in vederc ca csle o difereniii mare pana la 
lansarc ne astcptam sa aiba o grafica bestiala. Deci vor fi nistc 
alieni pe cat dc 
iinprcsionanfi pe atat dc 
bine rcalizaii care vor /" 

incerca o rcvolutic in C%/E RATA 

gandirea noilor speeii din -- 

afara spajiului tereslru. [Gen: Simulator 1 11 pie spaMalc 
Toatc aceslea. eombinate Producator: 3DO 
cu un Al putemie. o inter- Distribuitor: 3DO 
fata si o acliune buna for- Hardware: Pentium 166, 

\1 \||| u \\\ 

meaza un |oe care ar pulea " ' . ,,. ' 

. , , , • Placa 3D: Nu 

mlramlopucclorma, Mu|t , |avcr . Da 

bune jocun de slra.eg.e ale ,, |alforma: w|n 95 

ami ui care loemai a icsil r« .. . .„ ._:.:.,:. „„„..„„„...* 

* Data apantiei: necunoscut 

dm uaoacc. 
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Esti satul de Lara care face tot jocul Tomb Raider si vrei sa conduci ceva mai 
macho in misiuni asemanatoare celor din TR dar piperate cu magie si tot felul 
de monstri? Hai sa va povestesc ceva despre acest joe care face din Quake 2 
un joe 3rd person. 




t 




Constmil pc engine-ul atat dc cunoscul al Quakc-ului II. 
Heretic II combina acfiunile din Tomb Raider en magia si 
suspansul do care da dovada Diablo, totul inlr-o atmosfera 
mcdicvala bine pusii la punct. Aeesle joeuri care au ajutat la 
crearea In i Heretic II sunt cunoscule ca 3D Action Game, chiar 
daca ele sunt un amestec de ac|iune si RPG, iar creatorii jocului 
s-au axat mai mult pe elementele de acpune din acestc joeuri si, 
prin inlroduccrea dc noi perspective dc joe. ei spcra sa se 
diferenlic/e dc altc joeuri de ae|iune. Povestca care sta la baza 
accstui joe cste foaite simpla: o plaga magica (cc tare suna. nu?) 
a ataeat satul in care traicsli imprastiindu-se peste tot linutul $i 
aslfcl loli oamenii pc care i-a intalnit in calea sa an devenil 
mutan(i. iar ccca ce trcbuie sa faci cste sa ineepi un quest prin 
care sa alii ce provoaca aceasta boala si cum poatc fi inlaturala . 
Drumul pe care il vei strabatc va fi bogat atat in diferitele 
mclcaguri si structuri (te vei preumbla prin mlastini. orase. 
canioane si tot felul de chestii mislerioase si periculoase pe care 
trcbuie sa le e\plorc/i) cat si in tot felul de monstri si tot felul de 
eiuda|cnii care se tot leaga de viata ta incereand sa-|i perlbre/e 
pielea, sii-|i zdrobeascS oasele si chiar sa-fi strice fre/a. Toate 
astca sc datorca/a probabil faptului ca hi esti singurul care nil 
esti alius de aeeastii boala ($i ai came atat de frageda !!!). 
Binein|eles cfi personajul tau. Corvus, care este sSnStos tun, mai 
cste pe dcasupra si un bun atlet (altfcl praful sc alegea de acele 
mclcaguri). Astfel. stii sa ino|i. sa faci tot felul de miseari 
acrobatice (folosind chiar iji accesoriile de care dispui), sfi le 
eajeri pe dealuri. acoperisuri. si \m in ecle din urma esti un foaile 
bun luptator care pe pareursul inaintarii in quest devine lot mai 
putemic in magie si chiar capata cxperien|a in lupta eorp la corp 
(toate astca depind foaite mull si de calitaule noastre dc gameri 
si de pufina praetica la inceputul jocului). Spre deosebire de 



prima versiune. personajul sc misca mult mai bine si 
toate aefiunile pe care le face sum mai spectacutoase 
(un exemplu este iji felul in care i$i misca capul in 
fuiKtie de cum misea|i mouse-ul. a\eti impresia ca si 
el sc uita exact aeolo unde este eentrul imaginii) c 
pentru ca asemanarea cu Diablo nu este inianipl 
toare. principala arma in acest quesi este magia 
are un bogat sortiment de culori eat mai luminoasc 
mai atragatoare, >i care difera de la tot felul de pornuni 
magice pana la tot felul de magii de atac cum ar fi 
Sphere of Annihilation si potrivita bila Fireball cu 
ajulorul ciircia poti convinge adversarii ca nu ai glume 
in program sau vreun show dc magie pentru ei. 

Deocamdata un demo, mai 
tarziu ... 

Pe la mijlocul lunii oetombrie a anului care tocmai 
S-a over-it, s-a lansal un demo al jocului. demo cc 
euprindca piimelc iloua nivele precum si doua nivele dc 
Dcaihmatch. Toate ca toate. dar daca \rc|i maear sa 
pricepefi cate ceva din acest joe trcbuie sa porni(i prima 
data Tutorial-ul care va va ajuta sa va ptineti la puncl cu 
toate miscarile si posibilitatile de care dispune personajul 
VOStru. Acest tutorial este interactiv in sensul cS nu ili umplc 
ecranul cu scris pe care data ai bunavointa il citesti. iar daca 
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nu. inccpi un joe nou si afli tot ce ai nevoie pe propria piele. Nu, 
el scamana cu un nivel din joe din care lipsesc monstrii, >i ici 
eolo. inainte de a lace eeva ee nu Stii eum sc face, exists eate un 
manuseris tare in momcntul in eare le apropii dc el afisca/a pe 
eeran catcva euvintc despre cum SC realizeaza accl lucru. Simplu 
ea buna ziua, >i estc de la sine iDfeles ea nu o sa ai rabdare sa-l 
parcurgi pe tot si te apuci sa joei jocul in sine (li|i linisliti 
dcoarece asa am path >i cu, ncrabdarca Bind <> calitate negativi 
la gsmerii din noi). Sincer sa llu nu prca mii atrage accst gen de 
joe. dar dcoarece se ascamana CU Tomb-ul si conduei un personaj 
masculin, am /is sa incerc sa vad cum sc comporta. Nu mare mi-a 
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lost surpriza si constat ci pereonajul pe care il eondue 
geamini Intr-o oarecaie masura cu ab'en-ul din Predator 
(o sa obscrva|i ea in loc sa arunce magie si sa luptc cu 
prima anna din arsenal, o sa seoata un I'd de suli|a cu tin 
eu|it in wist. Dar ce esle mai important, dc unde si 
asemanama cu Predator, este modul in care ia anna 
respcciiva. adiea anna apare ea un ciot in mana dupa eare 
se lungesK exact ea in film. O chestie cool !). Este destul 
dc complical si feci un third person view dintr-un joe 
celebru pentm 1st person-ul care era usor de manevral 
(ma refer la nimerirca adversarilor, aici existand o 
(inla bine pusa la punct, adiea cca dm centtul ccranului). 
Cat despre manuirea armelor in Heretic II. este un 
lucru cam greu de rcalixal (eventual cu multa 
practica se poate educa BCCCSt lucru). (at despre 
jrafica, ea este gen Raven, adiea foarte bogata si 
variata. si ffirS s3 fac reclami, vfl spun cS este 
bcstiaU. Toatc magiile ee au loc in joe sunt de 




eratiea exccptionala. cu efecte ce nu s-au mai intalnit pSnfi actim 
pc Pc-uri (lara cxagerare. inccreati si va vefi convinge). De cxcmplu. 
mingea de foe de care dispui incfl de la inceputul jocului este o 
splendoare in momcntul in eare este aruneata spre inamici: ca 
zboara' cu parn'cule lucitoare in jur. iar in momcntul in care loveste 
ceva mecndia/a tot si se desface in bulgari miei dc foe (ineeivali 
la ineeput pe drumul pe care mcrgeli si ve(i observa cum sc ros- 
logoleste in miei salturi. iar la ficeare salt sar scantei din ea). 



§i tn loc de bye-bye 




Siinulatoarele de pcrsoana intai (ma refer la eele de sholem* up) 
sunt si vor li (dupa parcrea mea) mult timp la ..putcre" in regalul 
jocurilor, asta eel pu|in pana va iinenta eincva un gen de jocuri 
mai bestial deeat aeesta . Cu loate astea. eei dc la Activision si 
cu cci dc la Raven ered ea numele de 
lle-relie are destul ,je ne sais quoi" 
pentni a raiminc prinire numele 
consacrate a accstui gen. numc ce la ore 
actuals sunt destul de mulie. 

7U,6 
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I'rodiicutor: Aeti\ isi(in& Raven 

Distriliuitor: Acti\isi»ii& Raven 

Hardware: I'entiuni 166. 

16 Mil RAM 

Mad 31): Da 

Multiplayer: Nu 
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PREVIEW 



Sierra vine cu o continuare reusita a seriei Gabriel Knight, care putem spune 
ca este un nou LEVEL in domeniul jocurilor de aventura. Asa ca haideti sa va 
spun cateva vorbe despre Gabita si aventurile lui. 



latS cfi cei de l;i Sierra s-au gfindit s8 continue 
Bcestjoc, printr-o nouS realizare care pot spune 
este cea mai reusitfl de pana acum. Se pare ca 
domnul Knight s-a descurcal destul dc bine in 
rezolvarea misterclor din primele doua versiuni, 
asa ca realizatorii jocului au hotarat sa-l puna la 
noua incereare: niisierul comorii din Rcnnes-le- 
Chateau. Primele versiuni Sins of the Fathers 
din 1993 si The Beasl Within din 1995 au pus 
reale probleme gamerilor in rezolvarea misterclor. 
Sa vfi vSd acum. Acfiunea se petrece intr-un mic 
sai din sudul Fran|ei pe numele lui Rennes le- 
Chateau. Cu vreo 100 de ani in urmfi un preot 
sSrac a gasil ceva sub biserica sa, care il va con- 
duce cfitre ii comoara. in timp ce o renova din 
lemelii. Bineinieles. mi a spus nimanui despre ce ( 
a gasil si dupa seurta vizitfi la Paris a hotarat ce 
s.i racS cu comoara gasita. A renovat biserica. a 
construit turnuri, case, dmniuri si un fort. Desigur, to|i se 
mtrebau de unde are preotul ataxia bani. dar acesta nu a spus 
nimamn nimic niciodatfl. DupS cSfiva ani a murit ducfind secretul 
cu el in mormSnt. Mult mai tar/iu. prin l')8() trei reporteri de la 
BBC au mors in acea regiune pentm a scrie o carte. Acestia 
presupuneau c§ ceea ce preotul a gasil nu era o comoara. ci un 
secret supernatural stint doar de societaiile secrete tianee/e sj 
de masoni. De asemenea de-a lungul timpului au tost sense mai 
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multe cfild despre accasia intamplarc. majoritatea in francezS, 
dar toate con|ineau numai pure speculatii si nimic alteeva. Dar acum 
sa vS spun cum ajung acolo eroii nostrii. Gabriel si Grace. Domnul 
Knighl si Grace (un scriitor si asistenta lui), sunt rugati de w\ tip 
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de vita regaU sS-I viziteze in |ara sa. RogSmintea sa se datoreaza" 

fiului sau care sc pare ca sc alia in pericolul unori atacuri 
paranormalc, CCVfl legal de vampiri, care SC pure au avul loc si la 
alti membrii ai fainilici sale. Avea el de ce sS-i Be friea. In prima 
noapte de babysilting copilul este rapit. dar Gabriel reuseste sft-l 
urmarea>ca pe rapitor panS intr-o gara de tren >i ajunge panfl la 
urma intr-un mic oras numii Rennes-le-Chateau. insa pierde 
arma barbatului mislcrios. dar descopera fapttil ca fail printiilui 
s-ar putea sa aiba direeta legSturS cu treenail misterios al 
orasuhii. Odata ajuns in aeel oras. Gabriel descopera faptul ca 
mai multe persoane au venit o data cu sosirea lui. Printre aceste 
persoane se alia si un bun prieien de-al sau. delectivul Mosely, 
care pretinde cS se alia in vacanffi. Sfi lie care doar o purfi coincident^? 




Don't worry, Mr. Knight is here!!! 

Pentni a conferi o mai mare auteniieiiaie. toate trasaturilc 
precum si engine-til jocului au fosi create special pentni aeesi joe 
de catre eei de la Sierra. Jocul esie structural pe un engine in 
3D care permite gamer-ului sa controleze peisonajele precum 
si ungbiul de lilmare a eamerei. Astlel. Gabriel sau Grace, vor 

li merge la cclelalic pcrsonajc si sa discote CU aeestea. 
Avantajul acestui G-engine esie acela ea iii permite un mai mare 
supra personajelor si obiectelor din joe Dar fhimusetea 
acesrai r >\ esie datorata eamerei mobile care it i ereeaza impresia 
ca le ui(i la un film, iar tu esti in scaunul regizorului. Gabriel 
Knight 3. nu cste impiirfil to ..eapiiole" ca primele doua vershini ei 
ac- ■ . petreee pe pareursul a trei /He. \mu nu in>camna cS 



povestea acestci versiuni este mai senna fata de eelelalie doua. 
Aceasta" modificare a lost taenia pentni cajucatoruJ si shuts cS 
ae(iunea se leaga si cS piesele din puzzle se leaga. I na din cea 
mai plaeuia trasatura a acestui joe o rcpre/inta comunicarca 
dintre personaje care pare sa lie exact ceea ce lipsea altor 
versiuni. Sunt folosite aproximath 6000 de dialoguri care vor fi 
purtate dc 30 de personaje. Bineinteles tiecarui personal i-fl fosi 
atribuit accentul caractenstic locului de unde sunt dc engine. 
Muzica din Gabriel Knighl 3 a fost inca odata realizaul de 
Robert Holmes, care a realizat ceva care SunS tbanc frumos ji 
lotusi cu tenia macabra. I -ieeare melodic se potriveste perfect 
cu locul in care se petreee ac|iunea. Puiern spune & acesl JOC 
seamSnfi cu un roman al lui Agatha Christie, in care principaluJ 
scop este rezolvarea misteruiui. Misiunea lui Gabriel incepe din 
momcntul in care este rapit copilul printului. El are un sprijifl 
dcoscbii din partea lui Grace care il va ajuta foarte mult in 
rezolvarea misteruiui. Grace este convinsi ca acesl mister are o 






iiitiltimc do posibiliiiiii. ce fac lot deliciul jocului. Din rmaginile 
pe care aveji posibilitatca sa le admirati. puiem spune ca back- 
ground-urile sunt foarte reusite. Aces) lucru sc datorcaza fapmlui 
ca Jane Jansen. designer-ul jocului, a petrecul mai multe /ilc in 
Rennes-le-Chateau lacand Ibtogralli cu imprcjurimile locului. 

\>:iJar. puiem spune ea in mare masura. eei de la Sierra au 
realizat tin joe foan-e rensit in care Gabriel \a continua sa 
adulmece prin toate locurile, sa-si bage nasul pe unde nu trebuie 
ji sa ineeree s.i re/olve eazul pentru care a lost ehemat. Dar sa 
stiji ca pentru ca Gabita al nostru sa rcuseascS, trebuie ea voi 
sa-l ajutaii pu|in mai mult si sa incercati imprcuna si duccti 
treaba la bun sfarsjt, 



de mister. De rapt ceea ce a gash preotul acum 100 de ani. erau 
niste vechi pergarnente, pe care le-a tradus reusind astfel sa 
descopere o comoarS. Nimeni nu siie insS ce contineau acestc 
pergarnente, dar bineintelcs toti erau curiosj sS >iie. Ce inii place 
mie eel mai mult la aces) joe esie raptul ea toatS lumea estc con- 
siderata suspeeta. uir aejiunea jocului te line in suspans pana la 
rezolvarea misterului. Personajele din joe. suspectii. sunt foarte 
difcriti intre ci. fiecare prerinzand ea se atla acolo sau in vacanty 
sail dm oriee all motiv. Pentru a aduce la viaui aeesie personaje 
eei de la Sierra au realizat un G-en»ine in 3D C are iti va oteri o 





LEVEL DATA 



Gen: RPG - adventure 

Producator: Sierra Studios 
Distributor: Sierra Studios 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placii 3D: Da 
Mulliplaver: Nu 
Platform:!: \\ in 95 
Data aparitiei: ianuarie '99 



LEVEL- Ianuarie 1999 



g&«5r.-_ 



LEVE^ 



The Dark Elves au pornit o cruciada 
sangeroasa de razbunare Impotriva 
poporului din Amatar... si numai tu 
li poti opri! 



Surprinzalor san mi. jocurilc 3D adventure au tnuliiic dcslul 
ilc lungS in isioria jocurilor. inccpiind cu hatranul. deja. Alone in 
Ihc Dark si continuand npoi cu Ecslatica. C'rcalurca Shock si 
Fade lo Black, lar odaia cu lansarca l"omb Raidcr-ului dc cStrc 
Eidos. unjoc cc a aratai cc poatc cu adevarai acesi gen. jocurilc 
aventure si-au ob|inu( locul bincmcrital in lopul prcl'crintclor 
gamcrilor. Dar sunlcni oarc prcyatin poniru noua gencralic dc 
avcnluri'.' Dark Earth dc la Mindscapc este unul din jocurilc cc 
merits atcn(ia. o lumc 3D fantastic;! cc promitc mult, Ecslatica 2 
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(Psygnosis) arata si cl bine. Tomb Rider III nici nu mai 
povestesc. 

Si uitc ea un joe cc sti apari s-ar pulea sfi duca genul 3D 
adventure sprc noi culmi. Estc vorba de Dark Vengeance, o 
povestc fantasticS si atractivS cc nc este ofcritS de Reality Bytes. 
N-o s3 \a vinS sa crcdc|i. dar la acesi joe so lucreazd de aproape 
doi ani. dc pc vrcmea cand firma termina dejajocul Havoc. 
Primul joe al companici nu a li>st un hit. dar la prima vedere 
Dark Vengeance dcmonstrcazS ea a mental asteptarea. Reality 
Bytes a cam lipsii in ultimul limp de pe pia|a si asia dintr-un 
singur motiv: Dark Vengeance linteste sus dc tot. si va prollta dc 
loatc avantajclc tchnologiei moderne. Pentru inceput, compania 
susiinc cS noul engine 3D third-person, denumil Rivet, va 
surclasa cnginc-urilc cc au dominai panS acum lumea 3D: Quake. 
Unreal si Prey. Mai mult, jocul este foarte ambi|ios. el 
permiiaiulu-ti sa-ti alcgi dintre zece personajc. lar in final au tost 
introdusc acccleratoarc 3D si suport pentru multiplayer. 

Inside look 



Dark Vengeance nc trimitc intr-o lume fantastic;! in care o 
veche si ile mult uitata profejic se reali/ca/a. si asta in 
iletrimentul poporului Karmac. oamenii tai. Se pare ca acestia. eu 
mull limp in urma au cxilat in subtcranele Pamantului o rasa de 
elves ilesiul dc rfii si periculosi. Din pacate, profefia spune ca ei 
vor reveni alunci cand I'amantul va 11 scufundat in intuneric. $i 
iata ea momcntul intoarccrii lor a sosit. O eclipsS, produsS de un 
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magician diabolic, a ascuns soarclc si a anincal intrcgul limit in 
umbra. Sub protecfia iniuncricului. ihc dark elves au icsit 
pcnlru a-si ducc la capal razbunarea. si pe umerii tui pica 
ditlcila sarcina dc a-i opri. In drumul till vei strabatc 
sublerane incalcitc si paduri banluitc, in cautarca sursci 
dc puicrc a Itoardelor dc elfi. Din fericire, accasta poveste 
simpla arc un impact dcstul dc putcrnic asupra actiunii 
jocului. Dark Vengeance se Hansformi intr-un action cu 
luptc cu sabii si cu dcstulc clcmcntc dc RPG. Nu trcbuic 
sa va spcria|i. nu vc|i fi bombardap cu statistici. desi 
pcrsonajclc au catcva calita|i si catcva magii ascunsc prill 
muncca. Vei putea alcge dintre zece personaje, masculine 
sau feminine, ale caror personalitati. caractcristici fizice 
si aptitudini dif'cra. La dispozipa ta se alia: barbarul. 
alchimistul. druidtd. paladinul. asasina. vrajitoarea. 
magicianul (nu ala din Abracadabra), arcasul. si 
amazoana. David Chait. viccpresedintc Reality Bytes, 
spunca ca tipul personajului pe care il vei alege va al'ccta 
stilul de joe si strategia dc atac datorita calitaplor si 
slabiciunilor specifice fiecaruia. Unii se vor baza pe forja 
bruta, al|ii se vor orienta spre arta magiei. pe cand al|ii le 
vor combina pe amandoua. Fircstc, la un numar atat de 
marc dc personaje mai pot aparca si suprapuncri. dar in 
mod sigur sa joci cu magicianul dupa cc ai terminal joeul 



cu paladinul va II o cu tolul alia experienja. Prin accasta 
s-a inccrcat sa se rezolve una din manic probleme - 
rcjucabilitatea. Pentru a fi si mai intcresant. pana $i 
acpunea din Dark Vengeance se va modifies in func|ie 
de croul pe care l-ai ales. In plus, pe parcursul jocului, 
acesta va castiga experien(a si va avca acccs la noi magii 
si armc si va putea executa atacuri mai complexe. Cu cat 
personajul \.i Iblosi mai mull o anumila anna cu atfil W 
deveni mai dibaci in manuirea ei. Dark Vengeeancc va 
avca cam 20 dc misiuni indoor sau outdoor, iar intriga 
si adversarii - razboinicii-paianjeni. wolf-bats, dark 
elves sau zombies - sunt in stransa corelape cu povestea, 
sprc diferen{S de Quake. 

Lumea a§a cum e... 3D 

O simpla privire anincata asupra scrcenshot-urilor 
din Dark Vengeance. $i va ve(i convingc ca graflca 3D 
impresionanta a jocului va fi until din carligclc care-i va 
prindc pe gamcri. Daca v-a placut atmosfcra intunccata 
din Quake, imaginca naturala si plina de cuioare a 
mediilor din Dark Vengeance va va imprsiona placut. Munca 





asidua depusa dc Reality Bytes, pentru a depasi perlbrman|cle 
obfinute dc engine-uri deja consacrate, precum Quake, 
a inceput sa dea made. In afara de catcva elccte maruntc 
(Ilacari). toate obicctelc vor fi 3D si se vor supunc fizicii 
3D. Artifacturile iji obicctelc. din care cea mai mare parte 
le pop eulege si Iblosi. eroul si inamicii ale caror 
componente corporalc pot fi indepartatc (decapitarile 
par sa fie atracfia principals), si toate proicctilele fizice 
sau magice vor fi 3D. si nicidecum bitmap-uri. Si fiindca 
tot veni vorba dc personaje. croii vor avca in jur de 
500-600 de poligoanc. pe cand monstrii pot ajunge 
lejer pana la 700-800 dc poligoanc. In consecinla. 
luptele eorp la corp ca si manevrclc evazivc vor fi dcstul 
de interesanle confinand magii. inclcijtari dc sabii, ca 
sa nu mai menjionez sprinturi, sarituri si ca|araturi. Si 
din moment ce te vei bate, cateodata. si cu mai nuilti 
adversari. enginc-ul a lost astfel proiectat incat sa suportc 
mii dc poligoanc fara sa clipcasca. Ultimul ingredient, 
si poate eel mai important, este camera, care miseandu-se 
liber i|i va prezenta acpunea din ecle mai bunc unghiuri. 
In funciie dc miscarea sau atacul executat de erou. camera 
se va roti. suci. deplasa olerind o multitudine dc imagini 
dintre ecle mai cool. Si spre deosebirc dc Tomb Rider nu 
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vci mai II obligat sa privesti postcriorul pcrsonajului pc tol 
parcursul jocului. Vci puica sa modifici unghhll camcrei in 
func|ie dc situa|ic si ncccsitati. ca atunci cand urci o scara . 
sau te caferi pc o tunic. 

La limita imposibilului 

Avand in vcdcrc pcrlbrmantclc cnginc-ului 3D dc care 
dispunc Dark Vengeance nu trcbuic sa nc suiprinda faptul 
ca suporta aproapc oricc lip dc placa grafica. Dark Vengeance 
merge dc la banalclc Direct 3D pentru Windows95 si 
QuickDraw/Rave pentrn Macintosh pana la putcmicclc 
accclcratoarc graficc: 3Dfx Voodoo Graphics si Rendition's 
V&eacuterite. Cu altc cuvintc. Reality Bytes a incorporat in joe 
accelcratoarclc 3D inca din proeesul codarii. decat sa sc chinuic 
sa Ic adaptezc dupa cc jocul a lost giitat. In aecst mod toate 
efectele sunt parte integrants a graficii. si nu au doar rolul dc 
a o infrumusc{a. Nu trcbuic insa sa va spcria(i, chiar daea nu 
dispunc|i dc tehnologic MMX sau de vreun accelerator 3D. 
Jocul va fi coneeput pentru configurajii difcritc dc computere. 
Cci cu MMX vor beneficia dc o grafica pc 24 bi|i. iar cci cu 
proccsoare Pentium mai slabc pc 8 bi(i. Feriei(ii care au un 
accelerator 3D. chiar si Creative 3D Blaster PCI sau Diamond 



Monster 3D sc vor putea delecta cu efecte vi/uale de 
genul transparen(a. eea(a si lumini. pc langa care vor mai 
beneficia de texture-filtering, /-buffering, mip-mapping 
menita sa iinbunatateasca claritalea si calitatea imaginii. 

Dark Vengeance vrca sa diirame toale recordurile in 
matcric de Internet gaming. Reality Bytes se lauda ca 
jocul va suporta 32 de jucatori prin Internet sau LAN. 
dublu fata de Quake. Va include atat dcathmalch-uri cat 
si compcti|ii pc cchipc. Si pentru ca asta nu era suficicm. 
jocul va aparca si pe scrv iciile de online gaming: Total 
Entertainment Network si Mplayer. 

Dark Vengeance estc gcnul dc joe care te face sa 
astepti CU nerabdare pana si versiunea beta. Daca nu nc 
va inscla sperantele. Reality Bytes nu va avea tin hit. 
ci un breakthrough care le va aduce nenumarate benfieii. 
Dar de ajuns cu spccula(iile. Cand va aparca accst joe 
adventure care se anun(a asa tare? Reality Bytes afirma 
ca vor lansa versiunea full in junil Craciunului. cu toate 
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Suntem ?n 2999, toamna. armata de roboti... Cum? Un alt 
joe cu roboti? Cu lasere §i arme puternice care rad aproape 
orice de pe fata pamantului. Restul depinde doar de voi, de 
cum va mi§cati §i de cum va descurcati! Take care!!! 




In general gamcrii. sail niai bine /is oamenii. nibcsc 
jocurile in care pol fi pcrsonajul principal si in care 
depinde de ci dacS luemrile sc Icnnina bine sau ran. 
Acesi lueni se poatc vedea mai ales din suecesele pe 
care le-au a\ lit jocurile de acesi gen in rfindtll gamer-ilor 
mutronics an reali/al un joe pu|in mai altl'el 
ra ce ne-am obisnuit. Spun asla deo 
aeeasla nu veii mai a\ea de inl'runtal 
soldaii bine antrenati, ci ve|i a\ca de m 
sau mai bine /is roboti. Asia nil inscamna ci 
..grame/i de fier" nu tc pot lua piin surprinilc, 
te pot ueidc. 15a chiar te pol icrniina foarte u$or, I.h 
de accca trebuic sa Btai cu garda sus, cu ocliii larg i' 
*; ..•-. ... ...I, j n stiinga si dreapta. lar daca* vezi ■ 

iia-l. ca de nu tc icnnina el 



l.-t 

Chiar dacS robofeii nu sunt pica rcusiti. umisi actiunea 
jocului esle deslul de alracli\a si anirenanla. De mulle 
on ciiul iiicam unjoe in care Irebuie sa ne lupiam cu un 
dusman. nicioilala nu putem sa nc apropiem prea mull 
Ceea ee vreau sa spun este faptul ca se pastrea/a o 
oareearc disianta si chiar dacS reusim sa ne apropiem 
cat de cat. nu prea reusim sa dislingem trasStunlv celoi 



Aiei an ailus cele mai imiltc 
irii jocului. Acesiia an insistal 
pflnfi la eel mai mic detaliu cand au realizr' _ 
si cadrcle in care au loc Luptele voastre cu 
Te pnii apropia de robofii inamici, pana ce Ic sim 
..rasutlarea rece in l'a|a". A. da, ave|i dn 
nu respira. Actiunea se pet 
vom avea cle-a face cu anne 
Un lueru este I'oarle clar: genul aeesta de joe evo 
foarte repede. Daca stau puiin sa ma gandesc, putem 
spune ca ( 'yberStrike 2 este un fel de Delta Force al 
viiiorului. La fel ca in Delta Force, ai o misiune de 
indeplinil. Si. binein|eles. va trebui sa infrunti c.iti\a 
cyber-i, pentru a puiea duce misiunea la bun siarsii. 
Graliea este dcstul de buna, iar Al-ul in poatc pune 
reale problcmc Toemai dc accca. inainte de a poi 
renati putin. Cum'.' I o 
simplu, deoarcce acesi joe \a ofcra accasta posibilitatc 
pun cditonil training. 
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ier, arme si. ..eel mai bun 
supravietuieste!!! 

Cam impropriu spus ..Miprav icluicslc" deoareee baicyj 
cu cure vfl \eti lupla sunt nici 
decal nistc ROBOTI. care nu au 

ic II SI .1 suiiciului 
o scric ilc efecic spcciulc cu 
clicuil jocului. Ifa 
I orsaken si Shoj 
si putcrea lui 

lupli si cu noroiul si pliiaia. Vtiuuea 
tpatc avca loc injungla. in mun(i sau baze mil 

"ybt'iSirikc 2 este imic m felul lui in 
.mill pare 
la 
la actiunea 
■mere de 



distrugere 

din aceste categorii este accca a armelor cu mcircflturS 
energetics, adicd cu laser. Acestea sum foarte eficiente 
in lupta de aproapc. Cca dc-a doua categoric este accca 
a armelor cu incarcatura explozivfl si limitata. Aceste 
incarcaturi explosive constau in grenade, bombc si 
rachctc. lisle bine sa lolosiu ace.sic arme cand suntcti 
la o dislanui apreciabila de tinia. De cc? Pai. sa nu \ii 
prinda si pc voi llama exploziei. Armelc, cal si jet 
mobilele sum aduse de navele care sunt in acr si sum 
de partea ta. Gamcr-ul se va bucura de spectacolul 

I distrugerii robo|ilor inamici. mini catc unul. 

ia. Nivclelc au lost construite luandu-se in 
re modul de joe. Realizatorii au inclus nivele cu 
spa|ii foarte largi. cxcelente pentru combina|ia ac|iune-viteza. 
Binetnteles cfl multi se vor intreba cum sc poate distruge un 
veti afla de la Gun-ul vostru. 
Spre placuta mea surprindcre, a lost acordata multa atenpe 
realizarii cntitaiilor din joe (robo|i. nave, module). Specialism' 
de la Simutronics au impins limitele tchnice la un nou LBVEL 
cicainl efecte viasuak cu adevarat impersionante. Suportul 
nuiltiplayer este pre/cnt si in acestjoc, olerindu-va 
posibilitatea si jucaii impreunS cu prietenii vostrii si 
sS vfl ra/boiti cu ditamai rohotii. Story-ul ?>i modul dejoc 
sunt foarte intcresante, iar unul dintre cele mai bune 
lucruri prezente in CyherStrike 2. este abilitatea si usurinja 
a pcrsonajelor. 



Cum sa lupti pentru a castiga?!? 

I'oata lumea sue ca pentru a castiga un razboi trebuic 
>.'i in nun bun decal adversarii tai. sa Ic deseoperi punctele 
",i din plin de cle. Vdicfl sa loviji 
ic pentru a ii elimina pc to|i. unul 
m.n buna apararc cstc atacul, nu 



lililli 



ori nii-ani pus inticbaiea cum dorim not i 
un joe. cc asteptam noi de la o noufl lansare | 
I i bine, dragii mei. cc dorim noi de la jocuri este so" Rl 
cat mai captivante si mai atragfltoare, ut.it din punctul 
de vedere al graficii cat >i din punctul dc vederc .il 
intngii. I'uterea de control a gamcr-ului trebuic sa lie 
cal mai • iri . trebuic sa se potrivcascfl 

perfect cu persona 1 1 tat ca si caracterul iiieatoiuhu. iar 
linalul fieearui jo^ sa difere de la un gamer la altul. 
In felul acesta, cred cfl se poate ajunge la un grad dc 
lealnate eat mai mare si la pertomi.uue deoscbite. 

intiv cele mai 
•ate ofen 
cat si prin calitatea la care sc ridicfl. Vsadar. la o privire de 
ansamblu, putem considers cfl CyherStrike - este un joe 
reusit care sc \a ridiea la inalumea asteptarilor voastre. loatc 
- - liIlii: engine-ul. simerul. interfata ji instalarea 
itc. Modul dc joe este solid si usor. la 
indemana gamer-ilol 
in momcntul in care 




Oricum, dacfl weti ceva 
un joe de acliune - 
niana neapflrat 



it. sau pur si simplu vreli 
in plus, atunci punetj 
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Ce-ar fi sa mixam putin niscai 
jocuri intre ele? De exemplu, 
preluam de la Jagged Alliance 
setting-urile si tactica de joe si 
le combinam cu placutul aspect 
si sentimentul pe care Tl emana 
Myth-ul si vom obtine un joe 
care aduce a Comandos Behind 
Enemy Lines pe numele sau 
Shadow Company. 



Intotdeauna in momcntul in care so intampla ceva rau cxista 
cineva care sa profile de pe urma accstei situa(ii. Accstia pol fi 
politicienii, ziaristii si mulji altii. ficcare avand un moliv anumc: 
bani, putere sau diferite interese personale. Asifel de profitori de 
siiuaiie sunl si mcrccnarii care pcnlru bani sunt in stare s5-si 
omoare propria mama (oare?), iar acest gen de caractere sunt si 
personajele principalc din acest joe. Principalul profitor esti chiar 
tu deoarece vei fi eel care va coordona acesti mercenari 
(mercenari ce pol ajunge pana la 12 ca numar in anumite 
misiuni). Cum era de astcptat fiecare merccnar are propriile 
calitati in domeniul luptelor, propriile voci si o personalitate care 
il contureaza foarte bine (o surpriza placuta este si faplul ca 
marele Al face ca adversarii sa fie pcrsonalizati in sensul ca doi 
oameni de acelasi fel nu sc vor comporta identic in anumite 
situa(ii). La primul contact cu acest joe multi vor avea impresia 
unci copii a Myth-ului dar sub alt nume. Eu va voi arata cateva 
diferenje (poate cele mai importante care fac acest joe unic): 
toate cladirile si structurile sunt moderne, la inceput un lane se 
va plimba pe ecran lasand niste urme foarte realislice. tunul arc 
un rccul adevarat la fiecare tragere, iar dc umbra pe care o face 




nu va mai spun nimic. Mercenarii sunt bine 
..antrenati" si echipati (se pot catara pe tancuri si le 
pot conduce, pot pilota clicoptere, conduce motociclcte, 
catara pe ziduri. Totul trebuic gandit pomind de la 
actiunile pe care le intreprindem pana la echiparea 
oamenilor cu arme. Uncle misiuni nu pot fi terminate daca nu 
vi se aprindc becul in cap pentru o idee deosebita (intr-o misiune 
trebuie taiate cablurile de telecomunicatii pentru a nu anunla 
garzile, sau intr-o misiune trebuie impiedicat un general sa 
ajunga la un avion, lucru ce poate fi ficut fie prin doborarea 
avionului inaintc de a ateriza, fie prin a-i taia calea de acces la 
aeroport a gcncralului prccum si prin altc chestii la care va puteti 
gandi in momentul respectiv). 

§i cat despre joe (features and other 
stuffs) 

Jocul acopcra cam marea 
parte a globului (mai putin 
apele) deci trebuie sa avem 
timp pentru a 
ealatori in 
jurul lumii 
si a 

completa 
misiunile. 
Joculetul 
confine 10 
campanii in 
modul single-player 
care bineinjcles se pot 
juca si prin re}ea (on-line 
sau head to head). 
Campaniile sunt bine 
ganditc. iar faptul ca sunt cat 
de cat realistice te face sa 
pierzi o gramada de timp in 
fa(a acestui computator 
pentru a tcrmina cateva dintre 
ele (oricum dupa atata 
mancarc ce a intrat in noi cu 
ocazia sarbatorilor este un 
lucru binevenit). Chestia cu 
rcalisticul este cam asa: 
misiunile sunt liniare intr-o 
campanie, ceea ce taseflmiWi ci 
in momentul in care termini o 
misiune o alta parte din harta 
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se dezvaluie (o campanic se desfasoara pe o singura harta si 
prima misiune le arunca intr-un loc din harta pentru ca in 
momenta! in care termini o misiune, sa se iveasca hop-tap, 
puriiunea in care se va desfasura urmatoarea misiune). 
Ceea ce mi-a facut mie placere in momentul in care 1-am jucat a 
fost faptul ca in functic de cum termini o misiune ai sanse mai 
mari sau mai miei in urmatoarelc misiuni (mai pe intalesul 
taturor asta inseamna ca trebuie sS aveti marc grija in fiecare 
misiune deoarece fiecare om pierdut intr-o misiune ramane mort 
pe intrega campanie. in schimb sunt si lucruri ajutatoarc. in 
sensul ca la terminarea unei misiuni toate echipamentelc care se 
alia pe harta raman la dispozijia ta, deci fi(i aten(i sa nu 
distrugeti chiar tot ce intalniji pe harta. in special masini, tanchete, 
elicoptere, deoarece odata captarate le putc(i folosi oricand in 
eampania respectiva), Toate ca toate, dar grafica estc bestiala (eel 
pujin din punctul meu de vedere). si spre deoscbirc de Jagged 
Alliance jocul prezinta total intr-un engine 3D. Cand am spus 
total asta include si vehiculele si cladirile si bineintales ca si 
personajele care .joacS" in acest scenariu RTS. Toate acestea 
fund deformabile in urma exploziilor spectaculoase ce au loc in 
joe! Ca aceasta strategic real-time vrea si un accelerator grafic, 
ceea ce este o chestie noua in lumea strategiilor, estc un lucru de 
la sine inteles avand in vedere ca majoritatea noilor jocuri cer un 
accelerator grafic. Punctul nostru de vedere (camera cu care 
vizualizam harta) este super bine pus la punct. Pai ia sa analizam 
noi putin acest lucru: in general aceasta este in genul Myth dar 
foarte bine pusa la punct in sensul ca pop cobori aproape ca 
atingi pamantul si sa vezi prin ochii unui mercenar sau poji zbura 
deasupra de tot pe o linie verticals exact ca un elicopter. 
Detaliile sunt minu|ios create avand la bazS multe cunostinte de 
fizica (realistic, ce jnai!) si totul se deformeaza (nasol, nu-i asa?), 




vehiculele au o miscare rcalistica pe 
tcrenul off-road, iar faptul ca se 
poate observa pana si lovirca 
lamelclor de la rotorul unui 
elicopter dupa ce s-a tras asupra lui 
estc o delcctare pentru aceste bile 
rotunde din cap numitc ochi. Cum 
in Commandos BEL oamenii aveau 
in posesie diferite item-uri asa si 
mcrcenarii accstia au tot felul de 
acccsorii cum ar fi: scuba gear, 
jachete antiglont, bocanci de 
zapada prccum !>i o gramada de 
arme. Faptul ca pot conduce 
diferite vehicule ca elicoptere, 
barci, snowmobiles, tancuri estc 
cool avand in vedere ca ac(iunile 
pot avea loc ziua sau noaptea, pe 
vreme frumoasa sau prin furtani 
torenjiale (o campanie se 
deslasoara pe o harta un limp mai 
indclungat si astfel apar diferite 
efecte in func(ie de vreme. pozi|ia 
harjii pe glob). 

The end 

Ne asteptam ca Shadow 
Company sa apara in primul 
trimestru al acestui an. 
Apari(ia lui va fi un 
succes si numai 
datorita timpului scurt 
de realizare (numai 9 
luni de dezvoltare de la 





la intreg jocul). avand 
in vedere ca un joe de 
acest gen dureaza cam 
18-24 luni. Dar cum 
durata de realizare a unui 
joe nu are dc-a face cu 
performanlele lui totusi 
dupa vcrsiunea pre-alpha 
care am vazut-o ne 
asteptam la un joe great 
din toate punctele de 
vedere. 
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Gen: adventure 

Producator: Interactive Magic 

Distributor: Interactive Magic 

Hardware: Pentium 166. 

16 MB RAM 

Placa 3D: Da 

Multipla.M'r: Da 

Platforma: Win 95 

Data aparitiei: ianuarie '99 . 
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EA Sports se lanseaza si ei in acest domeniu delicat al managementului 
fotbalistic. Sa vedem daca pasul lor a fost inspirat! 




,.EA Sports! It's in the game!". lata o replica pe care multi dintre 
noi o aud si in somn. Cred ca si voi sunteti de aceeasi parere: ca la ora 
actuala EA Sports produce celc mai tari, mai gustate si mai cautate 
simulatoare sportive. Dovada, entuziasmul cu care au fost primite 
sau sunt asteptate in intreaga lume jocuri prccum NBA 99, NHL 99 
sau Nascar Racing 99. EA Sports s-a decis sa-si incerce talentele si 
tntr-un alt domeniu al sportului, acela din spatele culiselor, mana- 
gementul. Si cum era normal pentru aceasta, au ales sportul rege, 
fotbalul, si nu oricare ci eel englez. Nu va speriati, nu va ve{i irosi 
talentele doar in campionatul englez, in timp veti putea conduce si 
marile cluburi europene: Juventus, Bayem Munchen. Real Madrid, 
etc. dar despre asta vom discuta la momentul potrivit. 

KICK OFF! 

Din pacate, chiar din momentul in care incepi jocul apare primul 
neajuns, neajuns scris si pe cutia jocului. Ccrintc recomandate cica sunt 
Pentium 200, 32 MB cu 3Dfx, wow! Apoi cica are 
nevoie de peste 200 mega pe hard, iar pe langa astia inca 
110 mega liberi. Am crezut ca scap CD-ul din mana 
cand am vazut cerin(cle. L-am luat, l-am instalat pe 
amaratul meu de Pentium 200, 16MB si fara 3Dfx, dupa 
care start, in secunda 2 taica-meu navalea in camera la 
mine speriat, crezand ca am un buldozer in camera. Era 
doar saracu' meu hard care baraia din toate incheieturile. 
Dupa vreo 10 minute de asteptari mi-apare meniul. ma 
due repede in settings ca sa scot 3Dfx-ul si ce-mi vad 
ochii? „Fly-by Stadium on/off', mai sa fie. Auzi, cand 
incepi meciul ai o panorama ccreasco-circularS a 
stadionului pe care se va juca meciul, si chiar a 
localita(ii. Toata stima si mindria pentru cei de la EA 
Sports, stadioanele si orasele difera de la meci la meci, 
si din cate mai stiu si eu seamana destul de mult cu 
originalele. Si in plus, daca meciul se joca in noctuma. 
instala(iile func|ioneaza, iar clfidirile oraselor sunt si ele 



pline de lumini(e. Dar sa ne intoarcem la oile noastre, 
adica la inceputul jocului. i(i alegi o echipa, din campio- 
natul englez sau scotian. ili scrii numele si iti alegi ape- 
lativul (Mr, Mrs, Miss), dupa care treci la treaba. Ca de 
obicei, la inceput ai o multime de lucruri de facut. Dar sa 
le luam pe rand. Spre usurarea muncii noastre, treaba este 
impartita in doua: coaching si business. Coaching-ul se ocupa 
de treburile echipei, iar business-ul de treburile banoase. 



Coaching 



Ca orice antrenor, ai o mare responsabilitate, aceea de 
a crea o echipa puternica cu care sa urci treptele gloriei. Si 
totul incepe de jos si cu multa munc§. Trebuie sa alci- 
tuiesti lotul de titulari, cei 1 1 jucatori in care ai cea mai 
mare incredere, rezervele si restul de jucatori, in total pana 
la un maxim de 40 de jucatori. Apoi le dai sarcinile de joe, 
cine executa cornerul de pe stanga, cine executa penalty- 
urile, si tot asa, inclusiv un capitan de echipS. Pentru 
aceasta, binein(eles ca trebuie sa-ti cunosti bine jucatorii, 
fapt pentru care EA Sports ne-a pus la dispozijie un foarte 
detaliat sistem de „stats", ce cuprinde clasicele passing, 
stamina, shoting, age, dar si unele mai inedite precum form 
(care sa-ti dea o idee de forma in care se afla), confidence 
(cata incredere are jucatorul in forlele proprii), influence 
(cata incredere inspira celorlalji jucatori), etc. Pe lingS 
aceasta, dand un right-click pe numele jucatorului va 
aparea o descriere si mai amanunjita: varsta, greutate, 
piciorul de joe, pozitiile preferate, salariul, durata contrac- 
tului, si cateva cuvinte care ii vor caracteriza performan- 
^ele sportive (..passing is average" sau ..great agility gives 
liim extra options"). Toate aceste performanje ale jucS- 
torilor vor fi imbunatajite prin antrenament, la care din 
pacate Premier League Manager 99 sta destul de slab fata 
de concurenja: Premier Manager'98 sau USM'98. Daca ai 
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nevoic de forte proaspete in echipa, le poti ob(inc in douS moduri: 

prin transferuri sau de la echipa de juniori. Juniorii sunt in numar 

mai mare decat in Premier Manager dar asia nu 

inseamna ca to|i vor ajunge jucatori adevarafi. cei care 

nu au sanse sa prinda un loc in echipa ta vinde-i 

repede, nu are rost sa-i lii. Inca odata EA Sports 

surclaseaza concuren{a, fiindca pop sa-ti formezi 

juniorii cum vrei tu: ai ncvoie de atacant? vei create 

un atacant. in Premier Manager, cand am vrut sa 

cumpir un junior de la Stcaua. uita{i peste ce 

am dat: Jonnathan Thomson, 1 9 ani, najio- 

nalitate romana (!). in schimb in Premier 

League Manager 99 I-am intalnit pe 

Marius Marian Bozgan, 18 ani, nationa- 

litate romana (altceva nu?). Transferurile 

sunt asemanatoare celor din USM'98, 

adica vei contacta clubul, vei cadea de 

acord asupra sumei de transfer, dupa care 

vei contacta jucatorul cu care vei regla 

tcrrnenii contractului (foarte simplu de 

altfel, numai salariul si durata contractului). 

Transferurile propriu-zise seamana enorm de 

mult cu targuielile din pia(a de zarzavaturi. 

mai da si tu ccva, mai las si eu. 

Business 

§i uitc asa am ajuns si la partea frumoasi, cea 
care face to|i banii. Cel mai complct $i mai complex 
management pe care I-am intalnit pana acum intr-un 
astfel de joe. iatS ce este Premier League Manager 99. 
Arata lumea fotbalui exact asa cum este, un loc in care 
orice miscare trebuie sa produca bani. De la costul biletelor de 
intrare pana la pretul sepcilor si fularelor, totul. absolut totul 
trebuie sa-1 controlezi. Un lucru destul de interesant este ca in 
funcjie de rezultatele obpnute de echipa poti da comanda pentru 




anumite marfuri mai speciale. Te-ai calificat in finala Cupei 

Angliei, pop comanda afise dedicate acestui eveniment. 
Ai iesit campion, poti comanda casete video cu cele 
mai tari momente ale evolutiei echipei. O alta sursa 
de venituri sunt spatiile inchiriatc diferitelor fume de 
hot-dog-uri sau sucuri. seminte si altfel de alimente 
foarte apreciatc la un mcci de fotbai. Nu lipsesc nici 
sponsorizarile, care aduc bani buni, nu ca la 
noi, dar care au clauze de terminare destul 
de usturatoare. insa pentru a avea rezultate 
bune sj implicit pentru a atrage tot mai 
mul(i spectatori la meciuri, trebuie sa te 
ocupi si de modernizarea stadionului si a 
zonei inconjuratoare. Aceasta modemizarc 
merge pe trei cai: stadion, cladiri auxiliare 
§i intrelinere. Intrejinerea inseamna sisteme 
de irigalii, sisteme de drenaj, toatc pentru 
mentinerca gazonului in condi|ii optime si 
pentru evitarea amanarii unor meciuri sau 
accidentarea jucatorilor. Cladirilc auxiliare 
cuprind: magazin, restaurant, hotel, sala de 
forte, sala de sport, piscina, etc. si e bine ca 
aceastea sa nu fie construite prea aproape de 
stadion. Modernizarea si dezvoltarea stadionului 
consta in marirea capacitajti si acoperirca lui. 
Pentru a-l face mai interesant poti alege numarul de 
locuri care vor fi construite in plus, culoarca scaunelor. 
culoarea zidului si arhitectura acoperisului. 

Pe langa toate acestea. EASports ne ofera un sistem 
foarte eficicnt de mail (FiAmail) prin care primim toate 
informa|iile necesare. de la epuizarca stocului. pana la 
accidentarea sau suspendarea unui jucator. lar pentru a ne evalua 
performan(a in acest post atat de provocator, avem Ranking. Aici 
putem afla cat de bine esti cotat atat in Campionatul intern cat si 
in Europa. tu, echipa $i cei mai buni jucatori ai ei. Tot aici ai o 
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mul|imc dc graficc si vitrina personala de trofee. V-am spus la 
inccput ca pute|i antrena si cchipe mari ale Europei, dar totusi 
jocul il incepi in campionatul cnglez. in functie de ranking-ul 
ob(inut in Europa poji objine posturi la oricarc din echipele din 
urmatoarele campionate: Calcio, Bundesliga sau Primera Division 
(adica Italia, Spania si Germania). 



... §i jocul 



lata, ajung aproape de sfarsit si nu v-am spus inca nimic 
despre meciuri. Din pacate pentru EA Sports acesta este 
domcniul care trage jocul mult in jos. Dup§ superba panorama 
(cu 3Dfx) a stadionului si prezentarea echipclor incepe meciul. 
La lueruri bune mai amintcsc faptul ca si din teren stadionul 
se va vedea exact asa cum este construit, si iti poti da seama 
de numarul de spectatori doar privind in tribune. Daca stadionul 
nu este umplut la capacitate maxima atunci vei vedea locuri 
goale in tribune. Dar atat, in rest nu am decat critici. Jocul 
este atat de anost si lipsit de spectaculoziatc incat 1-am jucat 
in general cu instant result. Pe langa asta, o multimc de bug-uri 
striea atmosfera atat de bun§ creata de o grafica superba. sunete 
de excepjie §i un comentariu admirabil. Portarul iese cu mingea 
in mana in afara careului. fara sa fie sanc(ionat; cand bate aut 
jucatorul |ine mingea undeva la 10 cm deasupra capului. Formula 
mea de joe prefcrata este 4-3-3. insa nu o puteam folosi deoarece 
al treilea atacant nu se misca de pe punctul de la central terenu- 





lui. in plus, cand jucatorii suteaza inspre poarta nu stii niciodata 
ce a fost: aut, gol !? Poti afla doar dupa ce iti spune comentatoral, 
unghiurile din care este surprinsa actiunea sunt foarte prost alese. 
Poti juca si in 2D dar nu merita, fiindca jocul deja seamana cu 
acel fotbal cu jetoane cu care ne distram in scoala primara. 

Multe ar mai fi dc spus, dar spa|iul din revista nu-mi permite. 
Ca o concluzic finala. EA Sports arata ca poate foarte multe si in 
accst domeniu, dar mai are mult de Iucra pana va reusi sa se 
impuna in acest domeniu atat de irascibil. 



LEVEL DATA 



Gen: Simulator 
management 
Produciltor: EA Sports 
Distributor: Best 
Computers 
TeL:01/3102832 
Hardware: Pentium 200. 
16 MB RAM 
Plaea 3D: Optional 
Multlplayer: Da 
Platforma: Win 95 
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Dupa FIFA 96, FIFA 97, FIFA 98: Road to the World Cup si World Cup 98, iata-i 
pe cei de la EA Sports lansand un nou joe al seriei. Ca de obicei ne asteptam 
la maximum de distractie si minimum de dezamagiri de la o firma cu 
reputatia celor de la EA Sports 



Pujine jocuri au avut un succes asemanator celor lansate de EA Sports, 
si in special ale celor din seria FIFA. Aproape toate jocurile iesite pe 
usa studiourilor din San Mateo au urcat fara intarziere in topuri. An de 
an simulatoarele de fotbal ale companiei au fost dcclarate „Cel mai bun 
joe de fotbal". Asa ca nu mai mini pe nimeni nerabdarea cu care a fost 
asteptat si FIFA 99. Ce face o continuare sa fie mai buna decat predecesorul 
sau? in primul rand grafica si in al doilea rind elementele noi. EA Sports a 
adus intotdeauna cate ceva nou, ceva ce nu se mai intalnise pana atunci 
intr-un joe de fotbal, iar FIFA 99 nu face exceptie de la aceasta reguia. 

We are the champions 

FIFA '99 se va axa pe echipele de club din lume, si in particular pe 
cele din Europa. Peste 250 de echipe din 12 campionate: Brazilia, Spania, 
Anglia, Germania, Italia, Fran{a, Scotia, Olanda, Suedia, Belgia, SUA 
si Portugalia sunt la dispozitia ta. Dupa cum poate ati observat deja a 
fost inlaturata liga malaieziana introducandu-se in schimb liga portu- 
gheza si cea belgiana. EA Sports nu a uitat nici de locurile de desfasu- 
rare ale meciurilor, jucatorii avand posibilitatea de a alege dintre 20 de 
stadioane de pe intregul mapamond, stadioane renderizate in 3D binein{eles. 
In varianta 99 a jocului, EA Sports a incercat 
(si a reusit n.r.) sa mai urce cateva trepte 
pe scara realismului dand jucatorilor inal- 
timi diferite, umbre si mai multe tipuri de 
uniforme. Iar engine-ul jocului scoate la 
iveala o multime de efecte vizuale, ce se 
adauga la atmosfera si asa destul de inficrban- 
tata a stadioanelor. La crearea atmosferei 
participa din plin (normal nu?) publicul. 
Tot felul de scandari, cantece, incurajari, 
explozii de bucurie sau indignare contribuie 
din plin la frumusetea meciului de fotbal. 
Din pacate aici am de adus o critica micu|a: 
nu injeleg cum de la un scor de 3-0 pentru 
oaspe(i publicul continua sS fie extrem de 
activ si sa se mai si bucure de golurile inscrise 






de adversari. Sincer, de-abia astept jocul in care printr-un 
gol in deplasare sa inchid gura tribunelor, si cine stie, poate 
in FIFA 2000 vom vedea si asa ceva. Comentariile meciurilor 
sunt in sfarsit ceva mai apropiate de cele ce se intampla pe 
teren, si un lucru imbucurator: comentatorul a reusit sa 

inveje numele jucatorilor. 
Si ca sa inchei subiectul 
sunet va mai spun ca menu- 
urile sunt insotite de track- 
uri foarte active si placute. 
Din moment ce nu exista 
echipe nationale (EA Sports 
ne asigura vor veni si ele cu 
un add-on) nu vcti putea 
participa decat in competinile 
rezervate echipelor de club. 
Iar daca acestea nu-ti plac, 
po{i sa-{i creezi propriile 
cupe si ligi in care sS parti- 
cipe intre 2 si 24 de echipe 
alese de tine. Pentru a suplini 
lipsa unui Mondial, FIFA 99 
are European Super League, 
un fel de campionat european 
al echipelor de club, in care vei gasi cele mai tari echipe 
din Europa: Liverpool, AC Milan, Juventus, Manchester 
United, Galatasaray, Real Madrid, Ajax Amsterdam etc. 



Road to the... goal! 



Nivelul de realism la care ajuns FIFA 99, datorat in 
mare parte noilor animatii ale jucatorilor va fi greu egalat 
de catre concurenla. in toate jocurile de fotbal anterioare, 
jucatorii aveau aceeasi inaltime, chiar daca in realitate 
unul avea 1.60, iar altul 1.80 m. Acum jucatorii au inaltimi 
diferite, fapt ce le va afecta si performantele in jocul aerian. 
Si fiindca tot am ajuns la faza in care mingea se afla undeva 
prin stratosfera, trebuie amintit ca s-a perfectionat stopul 
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pe piept, ceea ce va permite jucStorilor cu ceva mai multS experien(a 
sa de(inS un control mai strict asupra baloanelor inalte. Fotbalistii 
rSspund mult mai prompt la comenzi facand jocul dintr-o bucatS 
mult mai eficient. Pasele, suturile si driblingurile vor executate 
mult mai rapid, si veli vedea cat de folositor va fi acest lucru atunci 
cand veji dori sa schimbatt" nivelul de dificultate. A(i urmSrit evo- 
lufia ascendents a portarului de la FIFA Internationa! Soccer pana la 
eel din World Cup 98, punct in care a ajuns aproape de perfecjiune. 
De aceea, EA Sports s-a hotSrat sa-l pSstreze asa cum este, adaugand 
doar opfiune de semi-automatic keeper, prin care sS ai un pic de 
control si asupra celui de-al unsprezecelea jucator al echipei tale. 
In schimb s-au adus imbunStStiri masive Al-ului jucStorilor. Acestia 
vor juca mult mai inteligent, vor susjine atacul de pe flancuri, iar 
tackling-urile vor fi mult mai aproape de ceea ce se doreste. Un 
lucru ce mi s-a pSrut interesant este cS pe finalul meciului daca 
esti in avantaj, jucStorii tSi vor trage de rezultat pe cat pot si nu 
se vor mai arunca spre poarta adversS ca niste roboji. Iar ceea ce 
fac jucStorii tSi fii sigur cS o pot face si o vor face si adversarii tai. 

Fotbalul inseamnS si spectacol, si de aceea se vor vedea in 
continuare faimoasele foarfeci, voleuri spectaculoase, plonjoane. 





fente care sS te descotoroseascS de adversar si sS-Ji elibereze drumul 
spre poarta. Si tot in acest capitol se inscriu si acele „off-play 
animations", intr-o traducere aproximativS acestea insemnand 
manifestSri de bucurie la inscrierea unui gol, nervii rc/uliaii in 
urma unui fault sau dezamagirea unci ratari cat roata carului. 

FIFA 99 are trei nivele de dificultate: Amateur, Professional si 
World Class. Amateur este pentru cei care nu au mai jucat deloc 
fotbal pe un calculator. In schimb World Class nu prea stiu pentru 
cine a fost creat. Un meci intreg pe teren nu au atins mingea decat 
1 1 jucatori. cei 10 jucStori adversi si portarul meu. Iar prin min. 
20 era deja 4-0 pentru computer. Cei mai indicat nivel mi se pare 
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Professional. In primul rand pentru ca se vede diferen(a de valoare 
intre echipe. Cu Steaua daca sco(i un 0-0 cu Juventus te pop considera 
fericit, in schimb cu Ajax vei surclasa o echipS de genul Maccabi 
Tel-Aviv, in teren jocul este si el mai aproape de realitate. Pentru 
a reusi sa inscrii trebuie ori sa-(i surprinzi adversarul pe contraatac 
ori s3 construiesti cu rabdare orice faza de atac. 



De ce o sa ne placa? 



EA Sports si-a 
construit o reputa{ie solida 
cu jocurile de fotbal lan- 
sate panS acum. FIFA 99 
va fi jocul-zeu al comuni- 
t§tii fotbalistilor virtuali. 
De obicei gamerii apre- 
cia/a o graficS buna, un 
meci distractiv si realistic 
si o mulfime de detalii. 
FIFA 99 exceleaza in toate 
cele trei categorii, asa incat 
ii pronosticam o viaja 
indelungatS printre noi. 



LEVEL DATA 



Gen: Sport 

Produdttor: EA Sports 
Dislrihuitor: Dosl 
Computers 
lil: 01/3102832 
Hardware: Pentium 166. 
32 MB RAM 
Placi 31): Da 
Multiplayer: Da 

I'l.illiii ma: Win 45 
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Motto: Don't try this in real life!!! 



wrtrm 



Un real time strategy de la Cryo Interactive. Cristofor Columb, Attila, 
Rockefeller, Albert Einstein, generalul Eisenhower, numai vedete de prima 
mana din istorie... 



Inspiral dinlr-o seric de nuvele stiintifico-fantastice sense de 
Philip Jose Farmer, River World te provoaca la o lupta CU limpul. 
Condu-|i oamcnii. construieste. lupta si descopcni unellelc care le 
vor propulsa de la bala epoch de lemn pana la lascrul unei lumi 
super-tehnologizate. 

Cartea 

„[ira anul de gra|ie 1952 cand am lerminat de scris prima variants 
a serici River World: un roman de 1 50.000 de cuvinie inlitulat initial 
Owe for the Flash, l.-am scris intr-un limp record, o luna, pentru a-1 
pulea prc/enta la o competitie intcrna|ionala ce dorea sa premicze cca 
mai buna lucrarc fantasy SF. dar nu a fost niciodata publicat. Romanul 
a lost scris ca parte a unci scrii la eapatul careia mislerul Planetei 
Raului era re/olval. Dar l-am aruncal intr-un scrtar undc a stat uitat 
ca|iva ani. A vazut din nou lumina zilei in anul 1%4. Dupa cc l-am 
sters de praf si i-am dat un titlu nou l-am trimis la mai mul|i cditori, 
dintre care unul mi-a trimis ca motiv al refuzului: doar un simplu 
roman de avenluri. 

Fred I'ohl era pe vremea aceea editor sef la Galaxy, l-am trimis si 
f ni manuscrisul, iar el mi 1-a retumat imprcuna eu niste idei extrem de 
interesanle. A considerat ca lema romanului era prca bogaia pentru a 






pulea fi cxploatata cum Irebuic inir-o singura lucrarc. 
oricat de voluminoasa ar 11 fost aceasta. Mi-a sugeral 
sa-i scriu o scric de nuvele un pic mai lungi. pe care as 
G puiut sa le pun inir-o singura carle mai tSlzhl daca a? 
fi dorit-o. Am avut suficieni limp de gandire la dispozilie 
ca sa reflcctez asupra intrigii din River World si sa-mi 
dan scama ca a avut drcptatc. O pianola pe care, dc-a 
lungul unui ran ce curge pe 20.000 sau poate 40.000 de 
kilomeiri. aproape loale fiiniele umane care au trait de 
la 1 .000.000 i.C pana la finelc secolului 2 1 au inviat si 
au formal o lunie mull pica vasta pentru a putea fi 
euprinsa intr-un singur roman. Mai mult chiar. in 
aceasta lume traicsc anumite personaje carora dorcam 
sa le realizez un portret mai detaliat. si un singur roman 
era dar ca nu-mi ajungea". lata pe scurt povestea scriei 
River World asa cum a fost ea spusa dc insusi Philip Jose 
Farmer. Dupa Dune, un nou roman SF ia calca 
computerelor demonstrand inca o data ca si un joe 
pe calculator poate inscmna eultura. 



...si jocul 



River World este o luerare imensa. nu numai in ceea 
ce priveste calitatea dar si cantitatea. Accsta a si fost unul 
din motivele pentru care Cryo Interactive s-au decis sa 
puna povestea pe CD-ROM. River World esle priinul joe 
de strategic complet in 3D. Dc accca jucaiorul beneficiaza 
de o libertate de misearc extraordianara. neeesara de altfel 
pentru eucerirea unci lumi atat de bogate. River World 
este rezultatul unci munci indcluiigatc si asidue. Au fost 
neecsari patru ani pentru a putea fi definitivata. O cchipa 
compusa din graficieni. programatori. scriitori. muzicicni 
si testcri au intampinat o mul|imc de dificulla|i. date 
fiind dimensiunile si ambi|ia acestui project. 

Jocul incepe cand... ai murit. Si ai inviat pe o planeta 
ciudata traversata de un rau imens. Vecinii lai nu sunt altii 
decat Attila. Napoleon sau Chaka. lidcrul zulusilor care au 
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invial la randul lor. Tu e^ti Sir Richard Francis Burton faimosul 
cxploralor cnglez al crei vicloricnc. Tu csti ccl care a dcscopcrii 
izvorul Nilului. ai tost primul curopean care a vizitat Mecca, ai 
tradus 1001 de Nopti si ai murit pe 19 decembric 1890. Si atunci 
ce cau|i lu pe malurile acestui rail tara sllirsit'.' Esti ineonjurat de 
top oamenii care au trait vrcodata pe Pamant si cu toale aslea nu 
csti nici in Rai nici in lad. Poate ca vei afla raspunsul la aceste 
inircbari. poate ca nu. Sigur cste insa faptul ca trebuic sa-|i 
dezvolfi teritoriul si sa-1 protejezi de lacomia agrcsivilor tai 
vecini. dupa care pop pleca sa cueeresti. River World punc 
la dispozipa jucatorului o mulpme de unelte, vehicule si anne 
care vor cvolua odata cu anii si tehnologia. Jocul are patm 
nivele. fiecare conpnand 20 de teritorii si unsprezece ere 
ichnologice ce trebuic parcurse. de la epoca Icmnului panti 
la cucerirea Univcrsului. 

Pentm Cryo Interactive. River World cstc un gen nou de 
joe: un joe de strategic si management al resurselor intr-un 
mediu complct 3D. Pop acpona din clasicul view 3D. dar pop 
trace si intr-un view first person. Pe parcursul jocului tc vci 
intalni cu diferitc persoanc. vei con versa, vci ajuta sau te vci 
lupta cu peste 100 de eroi. dintre care mul|i ii cunoastem de 
prin manualcle de istorie. Depinde numai de tine sa recrutczi 
cei mai buni gcncrali. inventatori sau exploratori care sfi te 
ajute sa avansczi. Ai acccs. trepiai binein|cles. la peste 250 de 




arme. unelte. cladiri si vehicule pe care sfl lc folosesli. 

Hai acum sa va povestcsc pe scurt cam cum se joaci. Tu 
csti Richard Burton si trebuic sa-p consolidczi pozipa in 
aceasta luine nouii si ciudata. Si cum o vei face? Daca te nip 
bine prin jur vei vedea ca nu csti singur. o mul|ime de oameni 
imbraeap in alb misuna prin zona. Acesti oameni ip vor urma 
ordinele cu fidclitate daca le vei constmi case in care s3 
locuiasca. Din momentul in care ip devin ..ehiriasi" isi vor 
schimba si culoarea imbracaminpi. si acum ii pop trimite 
sa adunc resurse. sa-i antrenezi (muncitori. ingineri. soldap. 
savanp. etc.) si sa lucrcze in cladirile construite de tine. 
Cladirilc nu sunt foaite multe. indiferent de epoca. in mare 
sunt cam acestea: case, depozite. laboratoare. docuri, bai.ici. 
tumuri de supraveghcrc. atelicre de anne: ceea ce difera fiind 
doar numele si dcsign-ul. Fiecare era tehnologica are patm 
mari invenpi. care odata descopcrite ip pot permitc sa avansezi, 
dar asta numai daca intalnesti personajtil care sa-p poata da 
cunostintelc necesare. Teritoriile au un f'el de primarie prin care. 




odata cucerita. vei avea control total asupra a tot ce exista 
in acel pnut. inclusiv locuitorii. F.ste dcstul de ciudat sa vczi 
cum pe drumul spre primarie toli te ataca invcr§unap. dar 
imediat ce ai cucerit-o. soldapi. muncitorii. top isi schimba 
haincle si vor incepe sa atace liderul advers. River World poate Ii 
jucat si multiplayer atat local cat si prin Internet, fiind suportap 4 
jUcStori. Daca nu am aminlit pflnS acum nimie despre graticS si 
sunet cstc pcnlru ca numele producatorului. Cryo Interactive, 
spunc totul. iar eu il voi rc/uma inlr-un 
singur cuvanl: 
IMPRESIONANT! 
Iar daca nu md 
credep nu avep decat 
sa-l inccrcap si voi. / 

V5 asigur ca vcp avea Ccn: Strategic real-time 

aeeeasi reaepe pe care ProducStor! Cryo Interactive 

am avut-o si cu. adica Distribuitor: Cryo Interactive 



am ramas masca. 



Gen: Strate};ie real-time 
Producator: Cryo Interactive 
Distribuitor: Cryo Interactive 
Hardware: Pentium 166. 
32 MB RAM 
Placa 3D: Optional 
Multiplayer: Da 
Platform*: Win ')5 



Salut meseriasilor! lata ca un joe tare se innoieste cu o noua continuare, mult 
mai sadica, asa cumva place voua!!! Haideti sa ne amintim cum este sa 
devastezi si sa ucizi cu sange rece tot ce Iti iese in cale! 



tXipS ce cei de la SC'i au lansal prima versiune 
;i acestui joe aceasta a inregistrat un succes 
fenomenal. Gamerii din loatS lumea au lost 
placul surprinsj de originalitatea si liber- 
tatea pe care o oferS acesl joe. Pentni _j 
cei care mi au jucat acesl joe, pentru 
cei care nu au gustal din nebunia 



acesmi inn iter, va spun sincer 
ca nu sii|i ce pierdoti. De ce 
este atai de original si sadic 
acesi joe? I'ai. este simplu! 
Po|i conduce o masjni tare 
si po|i mcrp^pe unde vor 

tai. Bincinlelcs daci 
i oni. adica un /ombic 
"* lace lot posibilul 
l eel mai original 
I. Placerea esie 
daca inlilni|i 
mai iiuilii zombie la un loc 
"* : nla cu. 
I ca 
csic Ibarle greu sa nu 
unjoc cum esle ( nivuigi 
care imhina o ac(iunc de tc 
lauda cu o gralica pe 
niasura. Daca 



ave|i gnja ciici oncand puteti h alacal de ceilal|i concu- 
renli. pentru ca in cursa domnesie legea junglci si 
doar cei puternici suprevietuiesc. Dcci. regula 
de aur este: cea mai buna aparare este atacul. 
Bincinlelcs ca au liisi pastraic power-ups-uriie, 
cum ar II ..Pedestrian Electro-bastard 
Ray", insa au fosl inlroduse si cateva 
^ noi. cum ar II ..Oil Slicks from 

Your Arse". 

Vitoza si sange, 
o combinatie 



cdon s-a dif'c- 
ca de la apanlia 
vcrsiuni de cele- 
J JOCuri prin acliunea 
in sine dar mai ales prin 
engine. Niciodata nu a fosl 
reali/at un joe lip arcade 
cu o asemenea acliune 
sadica. Carmagedon 2 
pastrea/a mai mulle 
lucniri de la versiunca 
precedent;'!.. Masinile 
. /boara la lei 



•..-•■ 



pulin la iiilu ( armagedon 2 C uijxKiilyitsc Ami ne puieni da sc-.una in 
marc cam ce ne prcgatcstc aceasia noua rcali/are a color de la SQ 
Acliunea jocului este desiul de simpla. Tol ce Irebuie sa faei esie saa 
duci o niasina si sa casiigi cursa. Dar. pcnini a enstiga nu Irebuie doar 
sa ireci linia do sosire ca Ja cololalte curse*Miisnuiie cifhiasini. Aici 
sum inipuso nistc eondi|ii oaro nu lac dec/il sa ^oreasca placerea do ; 
juca. Roguld de ha/a a jocului esie simpla: there are no rules!!! IptHtl" 
are selale 4(1 de fpuri de masini din care po^condiice dojuv^flTAsla 
inseanina ca celelalte lipuri vor 11 coiiduse de ccilal|u*flTciiren|i. Si 
daca chiar vroli si t'lti siguri cS icsiii casligaiorii^ute|i oliniina pe 
contracandidatii vosirii. Sunt vreo 10 curse d>tl?ri to fiecare dintre ele cu 
rrei trasee diferite. Aceslea au lost hoie/au^u niste nume care mai de 
care mai triznite: Junkyard. Airport (iiuoccst loc avioanclc vor atori/a 
>i decola in timpul cursci). Indy Ra^rTrak, Quarry. Aircrafl Disaster, 
Olympic Ski Village. Hare l)e\ ikJfcsert. Stunt Track and I air. Nuokod 
City Ruins si bincinlelcs Twin Jflirieks. Al-ul a lost inbunaiatil asa ci 
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in urma unci coliziuni si se rostogolesc incredibil de misto. 
Busjturilc sunt destul de realiste, iar damage-ul afectcaza manevra- 
bililatea masinii. Primci versiuni i s-au adus mai multe critici in 
ceea ce prive?te grafica, asa ca rcalizatorii jocului au adus mai 
multe modificari ale engine-ului in 3D. Daca in prima versiune 
zombii erau o gasca de spirite urate, acum acestia sunt oameni. 
Miscarile si tot ceea ce fac ei, este controlat de calculator. Cel 
mai misto este atunci cand zboara prin aer plini de sangc cand 
sunt loviti de masina sau cand sunt tara|i pana sc nip in bucafi. 
De data aceasta pictonii sunt realizaji poligonal (aprox. 70) si 
arata ca niste oameni. Acum acestia se pot misca, se pot da inapoi 
speriati si o pot lua la fuga tipand si cu mainilc pe sus. Dar eel 
mai bestial este atunci cand se pun in genunchi incercand sa im- 
plore mila. Vor mila? Dati-le mai bine una bucata portiera in 



fa|a. dupa care dati inainte si inapoi sa Titi siguri ca le-a(i luat 
piuitul. Cel mai este misto este faptul ca acum poti sa le retezi o 
mana sau un picior, dupa care acestia sc tara ncputinciosi 
incercand sa mai salveze ce a mai ramas din ei. Sadie, nu?!? Insa, 
dragii mei sadici, acum putcji distrugc aproape tot ce va iese in 
cale: geamuri de sticla, copacei, semne de circulate si multe altele. 
A! Nu uitati de masini! Accstea pot fi facute bucajele intr-un mod 
foarte realistic. Bineinjeles si a voastra. in timpul jocului va veji 
trezi ca va lipseste o roata sau ca nu mai ave(i o portiera si bara 
de protectie. Bucati si bucatele sc vor desprinde din masina in 
timpul crush-urilor cu ceilalti concuren(i sau cu un stalp ori un 
zid. Pe langa oameni au mai fost introdusc si niste animaluje 
pentru a spori placerea si pentru a hrani apetitul vostru pentru 
kilareala. Astfel, poti intalni sub rotile masinii tale niste doggy, 
oi. cerbi si alte patrupede. 

Cenzura in domeniul jocurilor 

lata ca s-a ajuns ca si un nevinovat joe sa fie cenzurat. 





deoarecc sc considera a fi un joe cu un continut rcvoltator de 
violent ce nu este in conformitate cu normclc morale. Hai sa fim 
seriosi! Da, este adevarat ca este un joe ce poale fi considerat cu 
usurinja sadic si violent, dar pana la urma este doar un simplu 
joe. Sti(i ce ma gandcam? Toata lumca face greva si mitinguri 
cand nu le convine ceva. Ce ar fi sa ne vorbim si noi gamerii din 
toata lumea si sa faeem un miting sa le aratam eclor care nc 
cenzureaza jocurile ce inseamna sadic si violent. De ce sunt atat 
de revoltat? Pentru ca accsta este doar un simplu joe menit sa ne 
amuze si sa nc delecteze. nu sa dea frau liber parjii intunecate 
din noi. Mai vorbim despre acest lucru. Versiunca din care ave(i 
deosebita placcrc sa admira|i aceste superbe poze din revista este 
cea necezurata, plina de masacre si sange. Sper sa avcti ocazia si 
placerea sa juca|i o versiune full si necenzurata pentru a gusta 
din adevarata placere a accstui joe. Cred ca va puncti intrebare 
cum se joaca in re(ea acest joe. Va spun eu ca este bestial. Chiar 
daca suportul multiplayer este accla$i, asta nu inseamna ca nu 
este reusit. In aceasta versiune, jocul in sine nu se rczuma doar la 
a conduce masjna. De data asta este vorba despre ni?te miscari 





bine gandite !>i calculate, care sa-i deruteze atat pe zombie cat $i 
pe ceilalti concurenti. Dar nu uitati!!! Totul trebuie facut cu cea 
mai mare ura pentru a asigura maxima placere. Acum puteti 
schimba inla(i!jarea personajclor, adica putc(i edita modul in 
care arata oamenii. Vedeti, poate puteti realiza ceva care sa 
semene cu cincva cunoscut 

si care v-a suparat. Macar 

asa puteji sa-i pedepsiti in 
cel mai crunt mod, pentru 
tot ce v-au facut. Deci, 
dragii mei, nu mai sta(i 
pe ganduri si haideti s3 
incepcm sa killarim in 
stanga si dreapta sa ne 
mai relaxant §i noi putin 
ca destul muncim toata 
saptamana. 



LEVEL DATA 
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Gen: Simulator auto 

i ' i < m 1 1 1 . .1 1 1 1 1 : Stainless 
Software 
Distribution SCI 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
Placi 3D: D:i 
Multiplayer: Da 
Platfnnua: NN in ')5 



NOTA 



61 



CEZE3 




Acest titlu a fost anuntat acum aproape un an de zile cand monopolul mai era 
inca detinut de catre Quake. Fiind amanat pentru destul de mult timp, Half- 
Life s-ar putea sa schimbe pentru totdeauna conceptia despre shoot'em'up- 
urile 1st person. 



Quake a ravasit lumca jocurilor pe calculator prin efectele 
sale grafice. prin animatii si prin AI-ul avansat. A doua versiune 
a acestui joe. Quake II, aducea odata cu lansarca sa o serie de 
modificari majore in ceea ce privesle engine-ul grafic, AI-ul si 
intregul univers Quake. Unreal, folosind de asemenea un engine 
grafic avansat, a fost un concurent spectaculos si demn de luat in 
scama al mitului Quake. Totusi. iata ca intr-o lume suprasaturata 
de Quake cei de la Sierra lanseaza un titlu care a fost catalogat de 
foartc mulfi ca fiind eel mai reusit joe al anului. Si trcbuie sa va 
spun ca si eu sunt printre cei care considers ca Half-Life este eel 
mai bun 1st person care a aparut pana acum. Quake si Quake 11 
au fost lansate pc pia(a si trebuie sa recunosc ca nu am avut decat 
curiozitatca sa vad cum arata acestea si nimic mai mult. Nu l-am 
jueat aproape deloc. Cu Half-Life lucrurile stau altfel. Half-Life: 
Day One. primul demo lansat dc Valve, producatorul acestui joe, 
m-a zapacit total si mi-a schimbat pentru totdeauna impresia 
despre un 1st person. Pot spune cu siguranta ca asa ar trebui sa 
arate un shoot'em'up 1st person. Quake, Doom, Unreal si alte si 
alte titluri au sens istoria si sunt sigur ca nu vor fi date uitarii 
prea curand. Printre aceste titluri Half-Life se afla insa la loc de 
cinste. 




The Beginning 



Totul incepe printr-o introduccre in cadrul careia sunt 
prezentaji atat eroul jocului, Gordon Freeman, un om de stiin[a 
de 27 de ani. cat si complexul unde este acesta angajat. Black 
Mesa Research (aflat undeva in New Mexico), prin care te plimbi 
incet, avand sansa de a te familiariza cu locul unde urmeaza sa-ji 
petreci cateva sute de ore. In timp cc un tren te plimba prin 




interiorul imensului complex, o voce calda si blonda iti explica 
cine esti, ce faci in cadrul acestui ccntru si care este misiunea ta 
in acea zi. Ajuns la destinafie, un paznic te identifies si dupa cc 
iti da frumos buna dimineaja te lasa sa iesi din tren si apoi, 
(inandu-te dupa el i(i va deschide si portile ce due in interiorul 
deoscbit de frumos al centrului. Chiar dupa cc treci de cea de-a 
doua poarta, vei vedea in fata o masa cu un ofiter si un savant ce 
seamana cu Albert Einstein. Ducandu-te [inta la ofijerul de serviciu, 
acesta te va saluta si-ti va spune ca trebuia sa fi ajuns la labora- 
torul de experimentare acum mai bine de o jumatate de ora. Ce 
nu place poate la Half-Life este ca, desi oamenii de stiinta sunt 
numcrosi si fiecare isi face treaba lui, acestia sunt to(i la fel de-ti 
vine sa crezi ca te afli intr-un centru de clonare. Adica peste tot 
nu vei intalni decat savanti ce seamana cu Einstein, savanni negri 
si politaii ce stau si pazesc usile. Uimitoare este diversitatea 
replicilor care apar. De exemplu, incercand sa aflu o serie de 
informatii suplimentare, m-am tot dus si pe care cum il intalneam 
incercam sa-i vorbesc si drept raspuns primeam tot felul de chestii, 
ba ca n-are timp acu' de mine, ba ca trebuia sa fiu in alta parte la 
ora aia, ba mai stiu eu ce. Buna chestie mi-am zis. Asa, invartin- 
du-ma in cere pentru o perioada, am ajuns intr-un loc unde am 
imbracat un costum numit H.E.V., care a fost proiectat pentru 
lucrul in condiui pcriculoase, dotat cu sisteme de protecfie si de 
menplnerc si monitorizare a viefii. Acesta poate fi folosit, fara 
modificari insa, si-n cadrul luptelor armate. Dupa ce am imbra- 
cat costumul m-am dus g!on( la dulapul meu din vestiar si-am 
luat de acolo o baterie. Am uitat sa va spun ca acest costum mi- 
nunat funclioneaza pe baterii. imbracat astfel in costum ma tot 
intrebam cand incepe domne' actiunea si puscaturile. Am ajuns 
in cele din urma si la destinafie. Da* sa nu va spun ce peripefii 
am avut pana acolo. Cand ajungeam in fa(a unci usi pazite de I 
vreun politai trebuia sa astept pana venea asta si binevoia sa-si 
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supuna ochii unui aparat de analizat relina ochiului. Altfel usile 
refuzau sa se deschida. Dar asta nu-i tot, uneori u§ile sunt deschise 
de catre o serie de savanti care saracii mai intai iti fac o gargara 
de care tc saturi destul de repedc. Ei, in sfarsit am ajuns unde 
trebuia: in marele laborator de experimentare. 

Alienii cui i-a inventat 

Ajuns in laborator trebuie mai intai sa te duci sa activezi un 
oarecare calculator. In centrul imensului laborator se afla o 
chestic care incepe de se-nvarte si emana un camp electric de 
mare putere (eel pufin asa cred). Apoi trebuie sa impingi in 
mijlocul acestei masinarii diavolesti un fel de cristal. Da' n-apuci 
bine sa impingi caruciorul respectiv ca deja incepe toata hardughia 
sa explodeze si sa se cutremure din temelii. In timp ce explozia 
e in toi, tu n-ai ce face si esti purtat in mai multe salturi intr-o 
dimensiune paralela. In care se afla si stau la panda parca o ceata 
de alieni. Apoi se lasa liniste! Se aprind luminile si here it is! Iesi 
afara din laborator si constat ca cei doi savan|i care te asistau 
(Einstein si un Negru) sunt acum doar o gramada de came. Asta 
e, iti zici, si pleci mai departe. Laserele scSpate de sub control se 
plimba de colo-colo si lasa urmc adanci in pere|i, iar daca nu esti 
atent mori la cea mai mica atingere a acestora. Ei, acum ma simt 
mai bine! Am pus mana pe-o ranga. Acu' s5 vezi! Da ce-i asta? 
Un politai incearca sa-i salveze 
viata unui savant facandu-i masaj 
cardiac! Ei, asta-i culmea. Ma, se 
mai si trezeste! Si acum imi spune 
ca urmatoarea mea misiune este sa 
ajung la suprafaja si sa conving 
fortele guvemamentalc sa rcnunje 
la ideea de a distruge tot complexul. 
Fain, asta da treaba de barbat! 

Bun! Dupa ce m5 due eu un 
pic mai incolo si iau un lift spre 
etajul superior, asist cum un 
paznic tocmai trage ca dispcratu' 
in doi alieni. „Ah, Doctor Gordon, 
nice to see u again!", zice el, 
..What are this things?", in gandul 
meu ii raspund: „Nu stiu ba fratele 
meu ca si eu sunt picat din cer ca 
si tine! Da stiu un lucru: tu ai 
pistol si eu nu!". Zis sj facut, dupa I 
ce-i trag cateva rangi in cap si-1 omor, ii fur pistolul. A mai 
apucat bietul sa zica: ..What are u doing?". Sa-i fie bifii usori! 

De-acum totul se va desfasura conform asteptarilor! Adica 
acfiunea este gen Quake insa mult mai bine suprinsa si pusa sub 
forma digitala. Atmosfera este mult mai tensionata si capteaza 
mult mai bine ceea ce s-ar putea intampla in realitate. Monstrii 
sau alienii, cum vreji sa le spunc(i, sunt numerosi nu-i vorba, da' 
spre deosebire de Quake, pe langa faptul ca trebuie sa-i omori. 






mai trebuie sa-ti pui un pic si capul la contributie si sa cviji 
capcanele sau sa solujionezi o serie de puzzle-uri. Dar nu numai 
monstri reprczinta o bariera, ci si sistemclc de sccuritate (repre- 
zentate adesea sub froma unor mitraliere dc mare calibru) care 
scapatc dc sub control fac 
ravagii. Uneori le poti folosi 
si in folosul tau pentru ca, 
datorita faptului ca sunt 
sensibile la miscare, acestea 
pot trage si impotriva alienilor 
care au de gand sa te atacc. 
Suprizclc nu s-au oprit insa 
aici! Uneori oamenii dc 
stiin(a tc ajuta, dandu-ti un 
fel de injeclie care-n reface o 
parte din via(a ta atat de 
pre(ioas5. 

Dar am facut grcscala sa 
lovese cu bata vreun savant 
care ma enerva. Rau am 
facut, pentru ca nu numai ca 
bietul om a strigat disperat: 
..Ah, stop this!", insa 
p. 'hi, mil care se afla in 
apropicrc s-a pus pe tras in mine si pana sa ajung la el sa-l fac si 
pc el praf digital, am murit. A doua oara n-am mai repetat 
greseala. Ac{iunea nu se desfasoara numai in complex ci sj la 
suprafata. Ajuns aici iti vci uni fortele cu soldatii trupelor 
gurvernamentale si folosind o mitraliera super-extra puternica vei 
putea acorda alienilor bucata dc somn de veci pe care si-o doresc. 
Cam asta ar fi despre ac(iune. in Half-Life nu exists 
autotracking. Astfcl. |inta va trebui sa o pui tu singur cu ajutorul 
mouse-ului. Ce m-a frapat eel mai tare a fost faptul ca jocul se 
misca absolut real-time fara buguri sau alte chestii dc gcnul asta. 
Enervant este insa faptul ca din vrcme-n vrcmc ac|iunea se 
opreste si jocul incarca 
urmatoarea secven|a, ceea 
ce te cam plictisesjc la un 
moment dat. Din punct de 
vedere grafic: Quake II, 
Unreal, Klingon Honor 
Guard sunt cele mai bune 
exemple in accst sens. Cu 
alte cuvinte: grafica 
bestiala. Sunct: pe masura 
graficii! Acjiune: no 
comments! Rczultatul: 
jocului anului! 
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Motto: Don't try this in real life!!! 




Mergeam incetisor cu 200km/h. Masina raspundea perfect 

la comenzi, parca indemnandu-ma sa bag mai mult piciorul in acceleratie. 

Deodata spatele Tmi fuge Tntr-o parte si... banuiti cam ce s-a intamplat. 



Masinile tari au constituil intotdeauna o atractie chiar si pentru cei 
care nu sunt lani ai aulomobilismului. Insa se slic Ibartc bine ca nu ui|i 
au posibilitatea si norocul sa eonduca o astfel de masina. Tocmai de 
accca cineva, eandva. s-a gandit sa scoaiii un simulator de curse cu 
masini care sa v§ mai potoleascS selea cle vitc/a. Prinirc acesli 
..cineva". se numara si Accolade, care in decursul ultimiior ani a 
lansat mai mulle drive-sim-uri. care s-au clasai prinirc priniele locuri 
in topul jocurilor de acesi gen. Din aceasta categoric face parte si seria 
Test Drive. Aceasia serie Test Drive, de la Accolade, cste cea mai 
veche si cea mai jucata din acesi gen. Dar odaia cu aparilia pe piaia 
a altor joeuri. cum ar tl Need for Speed de la Electronic Arts (eoncu- 
renta). cei de la Accolade au lost inconiinuu ncvoiii sa reali/e/e 
versiuni din ce in ce mai imbunata|ite in asa lei incat sa fie cu tin pas 
inaintea concuren|ei. Ultima reali/are din aceasia serie este Test Drive 
5. cea mai reusita. cu loarte nuilte trasaiuri noi. in care vei a\ea oca/ia 





sa ..pilotezi" cele mai tari masini ale momentului. Jocul contine 2K de 
masini care mai de care mai suparate. Adiea 14 buca|i de masini sport 
ale anului 1998 si 14 buc8|i de olds-mobile care nu prea isi tradea/a 
varsta. lata cSteva nume de boYm cu care vei alerga pe strazile din 
toata lumea: Dodge \iper (1998), Chevrolet Corvette (1998), Aston 
Martin Vantage (1998). TVR Cerbera ( 1998), Jaguar XKR (1998), 
Mustang Saleen S351-3 (IMS). Chevrolet C'amaro SS LT4- (1997). 
Nissan Skyline (1998). Shelb\ Cobra 427SC (1966). Pontiac CiTO 
(1967). Ford Mustang 42SCJ (I96S). Chevrolet C'amaro ZL-I (1969). 
Chevrolet Corvette ZL-I ( 1969). Chevrolet Chevclle SS LS6 (1970). 
Playmouth Hemi CTida (1971) si Dodge Charger (1969). Misto masini. 
nu-i asa? Sa le tot dai talpa! Dar sa nu va lasa|i lua|i de valul vile/ei. 
deoarece in curbe po|i derapa loarte usor. Nu uitati ca sunieti intr-o 
masina de peste 200 CP. care este destul de greu de stapanit. Trasa- 
itirile acestor ni.i-.nn sum destul dc bine redate, atal cele exterioare 
(ma icier la design-ul masinii) cai si pcrformaniele masinii. Acum. pe 
langa faptul ca masinile au lost reali/ate prin prelucrarea digitala a 



fotografiilor, au mai lost introduse si umbrele in real-time. 

Masinile vor alerga pe 17 trasec situate pe intreg mapa- 
mondul: Rusia. Ilavvai. North Carolina. Japonia. Sco|ia. 
Cicrmania. Anglia. San Francisco. Washington D.C. si 
l-lveiia. Dar in afarS de dublarea numarului de masini 
si triplarca numarului de curse au mai lost aduse si alte 
imbuna(a|iri. cum ar II: split screen si harlii dinamica care 
te ajuta loarte mult in limpul cursei. De asemenea. gratlca 
este superioara rcali/arilor anterioare. Ilind introduse 
reflexii si umbre ale masinilor. 

Capul sus si... conduceti bine!!! 

Noul engine 3D din Test Drive 5. are ceea ce mesc- 
riasii de la Accolade numesc ..MuliiDynamie Environment 

Mapping", care reda aspectul si feeling-ul unci plimbari cu 
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masina pc sub copaei, pc poduri sau in alio locuri care mai do 
care mai provocaloarc. Sprc dcoscbirc dc versiunea precedents, 
Test Drive 4. acum s-a lucrat mai mull la peisaje. zonele in tare 
se petrece ac|iunea Hind desiul de bine preluerale. lisle si 
normal, deoareee eei de la Pitbull au reali/al imaginile din 
joe. dupa poze $i inregistrari video, iranspuse digital in joe. 
Principala calitate a jocului o constituie prezenja masjnilor de 
o inalta ealitate tehniea si eu performanle exiraordinare. Prin 
realizarea acestui joe. s-a sperat detronarea lui Need for Speed 3. 
Tocmai de aeeea au tost introduse in joe. pe langa masinile 
tari ale ultimului deeeniu. si catcva exemplare mai veehi. care 
insa isi lac treaba la lei de bine ea celelalte. Asa cum 
spunea un mare campion ..inlr-o cursa de masini. marina 
conteaza in proporiie de 50%, reslul depinde de sol'er". Deci, 
trebuie s3 ai si man;!! Asadar. sprc dcoscbirc de Test Drive 4. 
Tcsi Drive .S repre/inta o lupta. o intrcccre intrc nou :ji vechi 
sau mai bine spus intrc trccut si pre/ent. 

O caracterislica care diferenliaza acesi joe de alle simulaloare 
de curse cu masini. o rcpre/inta mcdiul in care se dcslasourii 
curscle. Aslfel. vei avea ocazia sa alergi prin mun|i. pe langa 
plaje insorite sau in orase aglomerate. Prin eele trei nivelc de 
dilleultate. aeest joe se numara printre ecle mai complete jocuri 
ale genului. capabil sa satisfaca dorin|cle oricarui gamer, fie ea 
este sau nu este fan al curselor cu masini. Vei avea posibilitatea 
sa conduei si noaplea. iar inlcmperiile sunt reali/ale intr-un mod 
Ibarte real. De asemenea. daca te superi sau daca scapi masina 
de sub control, po|i sa rupi catc ceva de pe marginea drumului. 
Si aici s-ar putea sa ai probleme eu poli|ia daca nu mergi 
regulamentar. Insa sprc dcoscbirc dc Need for Speed 3. undo 
te opreste $i-|i spune ceva de dulcc. aici doar te incctinestc 
paiui la oprire dupa care te lasa sa-|i vezi dc drum. 

Oricum. putcm spune ea de data 
aceasta cei de la Pitbull s-au chinuit _^ 



ceva mai mult si au reali/at ccva cu « 

tolul deosebit. Adica, au creat un 
joe in care s-a inccrcat redarea cat , 

mai reala si mai apropiata a masi- 
nilor si in general a unci curse cu 
masini. dar mai ales s-a inccrcat • 

crearea unui feeling care sii se potri- 
vcascii cu atmosfcra unci curse, eeea 
ce crcd ca le-a reusit destul dc bine. 
Civd si eu. dupa eata munca au lacut baictii. 
Cum au reusit aeest lucru? Foarte simplu. hiainte 
de toate masinile au lost testate de eei de la Pitbull dupa 
care re/ultatcle ob|inute au tost analizatc si introduse in engine-ul 
jocului. Ce am uitat sa va spun este faptul ca suportul multiplayer 
suporta pana la sasc jucatori lega|i in rctea. 




Calc-o, frate, da' cu masura ca de 
nu...?!? 

FiecSrei masini din joe i-au lost atribuitc sunete particu- 
larizate. Cum adica? S-a cautat redarea Intr-un moil eat mai 
natural a motorului aeestora. eeea ce nu poate ft dceat un lucru 
pozitiv, Ce poate II mai trumos dceat sa au/i cum urla motorul 
la 7000 dc turafii pc minut si scartaituri dc cauciuc pe aslalt 
care parca nu se mai termina. Pc langa loalc aecstea a mai lost 
inlrodusa si o mu/icii de fundal dile- 
ii ta dc la o cursa la aha. 
( cea ce lasa pulm de 
dorit este modul in 
care sunt realizate 
masinile din trafic. 
S-ar 11 puiui lucra 
mai mult la aeest 
aspect, dar oricum 
este un lucru minor. 
Oricum. in eompara|ie 
cu alte jocuri de accsl 
gen. Test Drive 5 este unul 
dint re ccle mai rcusite. singurul sau 
contracandidat serios Hind Need for Speed 3. Pe 
parcursul anilor seria Test Drive a lost vizibil imbunata|ita la 
lleeare noua versiune. Din ccitc am va/ut. aceasta noua vcrsiunc 
nu ii va dc/amagi pe tanii Test Drive, ci probabil le va satisl'aee 
pretentiilc. 

Asadar dragii mei. cei de la Accolade au seos o noua 
versiune Test Drive care este pe masura a$teptarilor. 
Incerea(i sa faeeti rost dc 
aeest joe pentru ca 
merita. Daca si \oua v-a 
plictil la I'd dc mult cum 

mi-a placut mie. scrie|i- / 
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Cine spunea ca sezonul NBA nu 
mai Tncepe anul acesta? In nici un 

caz EA Sports. 

Definatorii de console au avut dc unde alegc atunci cand si-au dorii 
sa joace un baschet de calitatc. In schimb, pe arenele PC meeiurile de 
baschet au cam lipsit. Cam toate au fost NBA Live dar in ciuda accstui 
monopol nu prea am avut motive sa ne plangem. Seria de baschet de la 
EA Sports a adunat munfi dc scrisori, toate legate dc dificultatilc 
intalnite de AI sau de viteza de rulare. dar s-a trecut si peste aceste 
ncajunsuri. NBA Live a fost intotdcauna frumos, distractiv, iar mai 
tarziu 3D. Un alt motiv pentru care admiram NBA Live este cfortul 
depus de EA Sports pentru a imbunatati jocul de la an la an. 

Slam Dunk 

Este lucrul dupa care va trcbui sa va uitati in primul ?i in primul 
rand la NBA Live 99. in modul arcade aceste slam dunk-uri tind chiar 





un pic sa duca spcctaeolul spre extrcm. adica se apropie un 
pic de dunk-uri Ic pc care Ic vedeam in NBA Jam. Cu toate 
accstca. atracfia principals vor fi noile expresii facialc ale 
jucatorilor. NBA Live 98 a fost primul pas inainte in acest 
domeniu. Ne adusese niste jucatori pe a earor fcjc texturate 
erau suprapuse pozclc reale ale acestora. Unica problema 
era faptul ca fa(a lor ramanca incxprcsiva. Shawn Kemp 
avea acceasi fa(a si atunci cand cxecuta un dunk, si atunci 
cand comitca pasi. in consecinja, EA Sports s-a pus pe 
treaba si a adaugat nu mai pu|in de 30 de expresii faciale 
unice fiecarui jucator. Un ..sombrero" va aduce pe fa(a 
jucatorului o strambatura dc dezamagire. pc cand un slam 
pe piructa va imprima un zambct dc satisfactie. Numai sa 
nu te astepji sa-l vczi pe Patrick Ewing zambind, in 
rcgula? 

Au fost introduse sunete noi. incluzand reactii ale 
publicului. reactii ale jucatorilor sau indicatii ale 

anlrenorului in momcntclc critice (Watch the 
clock!). Un lucru insa care mi-a produs o crunta 
dezamagire au fost acele half-time show-uri. Daca 
in NBA Live 98 vedeam majoretcle echipei gazda, 
in schimb in NBA Live 99 vei vedca majoretcle 
conferin(ei in care joaca echipa gazda, asa ca dupa 
vrco 10 mcciuri deja nu mai merits sa tc uiti la 
half-time show. Spre tncantarea fanilor aviind 
liccnta asupra NBA-ului, EA Sports a putut 
introduce uniformele si arenele fiecarci cchipc in 
parte. Dezamagirea vine insa de la Chicago Bulls 
unde in continuare Michael Jordan va fi inlocuit 
cu... Player. 



I love this game! 



Dupa binecunoscuta reaplica ,.EA Sports! It's 
in the game!" urmcaza un filmulc( cool cu faze din 
sezonul 97-98 si apoi intra menu-ul de inccput. 
Un mic sfat daca-mi pcrmiteti, treccu' un pic si prin 
training fiindca sunt o multime de miscari noi care 
trcbuie deprinsc inainte de a te aventura in vreun 
season sau playoff. Pe langa asta. la multimea de 
taste pc care lc foloscsti trcbuie sa ai vrco trci maini 
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si memoria unui clcfant pentru a tine minle toatc combinatiile. 
precum si de pujina experienlii Mortal Kombat. Nu va lipsi 
bineinteles posibililatea de a-(i crea jucatoru! preferat dupa 
chipul si infa|isarea dorita. li vei putea slabili inal|imea, 
greutatea, barba, culoarea, parul, personalitatca si nu in celc 
din urma calitajile baschctbalistice. 

Mulji fani ai seriei s-au plans in anii precedent ca jocul 
impotriva computcr-ului era mult prea usor si simplu. EA Sports 
nu a stat pe ganduri si a pus la punct sistcmul ..Enhanced Pro- 
Action", prin care jucatorii vor rcaqiona mult mai realist la 
situa(iile din joe; daca un jucator e Tncoltit de doi aparatori. 
coechipierul sau ramas liber va cauta cca mai buna pozi|ie din 
care sa inscrie. Si managementul echipei a fost imbunata(it. 
AI-ul i{i va sugera transfcruri pe care sa le iei in calcul. La 
draft poti sa-ti formezi o cchipa cu totul noua cu care sa parcurgi 




linistit cam zece sezoane. De-a lungul anilor. calitatilc acestor 
jucatori vor creste pentru ca apoi odata cu instaurarea batrane|ii 
sa mai piarda din teren. Ca $i in NBA Live 98 po|i folosi 
nenumarate strategii si scheme de joe. iar in plus poji seta 
chiar si nivelul de agresivitate al aparatorilor faja de un anumit 
jucator al echipei adverse. V-am spus mai devrcme ca s-au 
introdus miscari noi, si nu v-am minjit. Dar s-au innuilm si 
numarul de taste. Acum avem tasta separata pentru fake shot, 
un lucru bincvenit. Pana acum, daca primeam mingea si fentam. 
eram apoi obligat sa sutez sau sa pasez deoarcee nu mai puteam 
misca jucatorul. Introducandu-se tasta de fake shot s-a rczolvat si 
aceasta problema: acum po|i fenta. apoi sa patrunzi. iar sa fentezi 
dupa care s5 dai o pasa decisiva, de exemplu. O alta miscare 





noua ce vine odata cu tasta aferenta este pivotarea. Si acestea 
sunt numai cateva exemplc minorc, trcbuie sa juca(i NBA Live 99 
pentru a le vedea si admira pe toate. Fente de patrundcre, fente 
de §ut, driblinguri, pivotari, ce mai, a fost acoperita aproape 
intreaga gama de miscari din baschetul modern. Un lucru 
intcresant pe care mai vrcau sa-l scot in eviden(a e tabela de 
marcaj. Pe tot parcursul meciului va afisa scorul din teren, 
numarul de time out-uri ramase fiecarei echipe, numarul de 
faulturi de echipa §i cci zece jucatori aflafi in teren. 

Seria NBA Live, venita de la EA Sports, a dominat categoric 
pia(a jocurilor de baschet pentru computere, dar pana si regele 
trcbuie sa dea la un moment dat coroana mai departe. Din fericire 
pentru EA Sports, ea nu va pleca departe. O va purta NBA live 99. 
Dupa cum ve{i putea vedea din screenshot-uri, arata mult mai bine 
decat prcdecesorii sai. Multitudinea de nouta(i, grafica buna. 




sunetele noi, si 
un Al §i un engine 
imbunataiit vor duce EA 
Sports din nou in frunte. 
Asa ca nu-ji uita biletele 
si ai grija sa nu picrzi 
autobuzul, doar nu vrei 
sa ramai pe afara cand 
aceste echipe vor ajunge 
si in ora$ul tan. 

I LOVE THIS 
GAME! 

equate 
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Din nou ma§ini puternice, din nou viteze uluitoare §i zgomote de motoare 
care urla la turatii fantastice. Nu mai stati pe ganduri §i bagati tare §i cu forta 
piciorul in acceleratie. A! nu uitati de frana!!! 




vine cu mare viteza spre tine si nu mai stii cum sa gasesti 
frana mai repede in timp ce tragi brusc de volan. Ei bine, 
aceasta este greseala cea mai mare pe care o po(i face, 
deoarece la viteza aceea frana combinata cu o smucirura de 
volan poate fi fatala. Nascar Racing 2 este o copie tuicla a 
renumitelor curse americane atat de iubite in Statele Unite 
ale Americii. Acest gen de curse cu masini este mai special 
si foarte dur, asa cum le place spectatorilor si iubitorilor de 
senzatii tari. Putem spune ca acest joe este dedicat intr-o 
oarecare masura cunoscatorilor. De ce? Pentru ca inainte 
de o cursa ve(i putea sa verificati starea masinii in 
amanunpme: temperatura si presiunea din cauciucuri, 




Anul acesta a fost plin de simulatoare de curse, care mai de care 
mai interesante §i mai bine realizate. Nascar Racing 2 a fost realizat de 
de o firma care nu este novice in domeniu, adica de Sierra Sports, ceea 
ce explica si calitatca destul de ridicata a jocului. Deci, fani ai vitezci, 
o noua provocare se ridica la orizont, o provocare care merge cu peste 
200 km/h. In majoritatea cazurilor nu prea i(i dai seama cam ce 
greseala ai facut in momentul in care esti cu pedala de accelerajie la 
fund si te lovesti de zidul pistei sau de vreun alt concurent. Peste tot 
sar scantei si se aude scar(aitul cauciucurilor pe asfalt si acel zgomot 
metalic al frecarii tablei de perete. Doar atunci observi cum parapetul 
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unghiul de asezare al spoiler-ului, distribuirea greuta|ii pe 
cele patru roti, pregatirea sistemelor antisoc, verificarea 
direcpei si a cutiei de viteze. lata cateva din lucrurile cu 
care ar fi bine sa va familiarizap si pe care sa le cunoasten' 
inainte de a pomi o cursa. Spun acest lucru deoarece de 
aceste amanunte, care vi se pot parea minore, depinde 
clasarea voastra cat mai buna la sfarsitul cursei. Daca 
unora li se pare prea greu, exists si o modalitate de 
intrecere tip arcade care nu ar trebui sa va dea prea multa 
bataie de cap. Practic se poate edita orice: de la lista cu 
concuren}ii pana la scurta biografie care insoleste fiecare 
driver. \\\ poti vopsi masina cum vor muschii tai si sa o 
„impodobesti" cu ab{ibilduri care mai de care mai colorate. 
Ba chiar po{i sa alegi si culoarea uniformelor echipajului 
t§u. Asa cS, chiar daca pierzi, te poate consola faprul ca ai 
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cea mai misto masina. O data ce ajungi pe pisla trcbuie sa tii 

minte doua lucruri. in primul rand ca nu esti singur pe pista si in 

al doilea rand ca masina pe care o conduci are si frana. Echipajul 

tan de asisten(a tehnica te va informa incontinuu in casti despre 

starea masini i tale, despre starea 

pistei si despre cate ture mai ai. 

Dar si tu poti vorbi cu ei si le 

poti spune de ce cauciucuri ai 

nevoie sau dac§ trebuie umblat 

putin la spoiler. Cand joci, totul 

se petrece foarte rapid si nu prea 

ai ocazia sa admiri fazele 

spectaculoase. Modelele de 

masini sunt de dupa 1996, iar 

jocul confine peste 16 trasee din 

cursele NASCAR. 



II fac sau nu-l fac? 

Vrooooomm...la-ti 
ba' masina!!! 

Grafica in 3D este foarte 
reusita. Totusi acest lucru nu se 
va intampla decat intr-o high- 
res. De asemenea s-a lucrat 

foarte mult la sunet. Acum poti sa auzi pe langa zgomotul 
motorului tau turat la peste 8000 rot/min si zgomotul motoarelor 
de la masinile celorlalti concurenti. i(i poti da seama daca 
zgomotul vine de la masina din spate sau de la masina din f.ua 
deoarece bineinjeles sunetul nu putea fi decat stereo. Pentru a 




castiga o cursa trebuie sa stii ce cauciucuri trebuie folosite, in 
functie de vreme si in functie de carosabil. Pentru a putea vira la 
viteze foarte mari trebuie sa umbli pu(in la presiunea din 
cauciucuri si la directie pentru a fi sigur ca poti sa controlezi 
masina. Asta nu inseamna ca poti intra in viraje cu accelerafia 
calcata la maxim. Controlul masinii este foarte sigur si foarte 
realistic. La realizarea engine-ului s-a |inut seama de efectele 
datorate fizicii din cursele reale de NASCAR. Se poate juca 
destul de bine cu ajutorul tastelor si al joystick-ului, dar 
imaginati-va ce bestial poate fi cu un volan si pedale tip 
Thrustmastcr'2 T2. Nu poate fi decat extraordinar. Unii ar putea 
spune ca acest joe este prea realistic si se pierde o parte din 
farmecul jocului. Eu cred ca acest joe se adreseaza in special 
celor innebuniti dupa masini si curse de masini. Aici totul 
depinde de indemanarea gamer-ului si de placerea de a conduce 
sportiv si la limita pcricolului. Personal ador acest gen de joe in 
care indemanarea si priceperea isi spun cuvantul. Nici nu v§ dati 
seama ce bine ma simt cand reusesc sa ies invingator, dar si mai 
bine ma simt atunci cand concurez cu vreun prieten si reusesc sa-1 
inving. Oricum A.I.-ul este destul de performant si iji poate pune 
probleme. Si daca chiar vrei sa 
vezi cat de bun ai fost, ai 
posibilitatea sa revezi cursa la 
care tocmai ai participat. Exista 
un mod replay cu peste 300 de 
unghiuri de filmare a cursei care 
continua sa filmeze si daca iesi 
din cursa in urma exploziei 
motorului. Oricum, daca nu 
intelegeti prea mare lucru din 
ceea ce va povestesc eu aici, 
jocul are un manual de vreo 200 
de pagini in care este descris 
totul pana la eel mai mic 
amanunt. Suportul multiplayer 
nu putea lipsi. Astfel, pot juca 8 
gameri in rejea. Va daji seama 
ce misto poate fi sa te intreci cu 
cativa prieteni si sa-i faci pe 
totf, sa moara de necaz ca esti 
mai bun ca ei. 

Fie ca eel mai bun sa castige!!! 

Odata ce ai intrat in aceasta lume deliranta a vitezei nu te 
poti gandi decat la un singur lucru: sa castigi. Nascar Racing 2 iji 
olcra posibilitatea sa traiesti senzafiile tari ale unci curse cu 
masini. Putem spune ca acest joe este un simulator foarte reusit, 
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toate clcmeniclc fiind concepute si proiectate deoscbil de bine. 
Dcci daca ai chef dc o eursa cu masini tari trebuic neaparat sa 
joci Nascar Racing 2. Acest joe este special atat dalorila gralicii 
si sunelului. dar mai ales datorita numeroaselor opjiuni dc 
configurarc a masinilor. Plus ca realizatorii s-au gandil ca ar fi 
bine sa reproduca circuilele exisiente in rcalitate. Astfcl, au fosl 
refacute numeroase truck-uri din NASCAR-ul american. VS dap' 




scama ce de munca. Da' a meritat, nu-i asa? Cu alte cuvinle, 
programalorii s-au chinuit din raspuleri sa realizeze un joe cat 
mai apropial dc rcalitate. $i in mare parte se pare ca au reusit. 
Toate sunctele au fost refacute aproape complet dupa rcalitate. 
Grafica circuitelor este extraordinara si in acelasi timp reala. Dar 
sa sti(i ca nu prca seamana cu ceea ce w\\ jucat voi pana acum si 
va trebui sa va adapta|i la inceput stilul de joe. Lumea a fost si va 
fi asaltata in continuare dc astfel de 
simula-toare de curse. Eu sper ca acestea 
vor fi din ce in ce mai bune si mai 
spectaculoase si ma vor (ine ore intregi in 
fa(a calculatorului. Nascar Racing 2 este 
un joe destul de reusit care sc claseaza in 
clasa medie a jocurilor de acest gen. 
Oricum, sunt sigur ca ii va satisface pe 
iubitorii de curse cu masini. 



Gen: Cursi auto 
I'rodiicatoi : Sierra 
Dmi ihuiiiii : Sierra 
Hardware: 486 - 66MHz, 
16 MB R MM 
Placi 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Pbtformi: Win 95 
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Peste 120(1 do oameni lalentaii. lumi supra-realiste si imagi- 
narc. pcrsonajc originate, scenarii atractive, combinate cu o cres- 
tcre constants pe o pia|a exploziva. loaic accstca au lacui din Ubi 
Sofl un producStor international dc top. Dragostea pentrujoc, 

pasiunea si inlcresul celor de la Ubi Soli Ic lac sa li te alaluri in 

aceastfl fantasticS lume a amuzamentului interacts 

Scurt istoric al firmei 

In 1986, cei cinci Iran Guillemot pun bazele in Franja a ceea 
ce in scurt timp a devenil unul din cei mai man producatori, 
editori si distribuitori de joeuri video din lume. Companii 
importante din Intreaga lume. cum ar li Electronic Arts IM . Sierra. 
Micropose. NovalogicR aleg tfinSra companie francezS sa le 
distribuie produsele. UbiSoli joacS de asemenea un ml impor- 
tant in dezvoltarea unor proiecte create de producitori indepen- 
denji. peniru a le crcste perfonnantele lehnice si calilatea jocului. 
19X9 esie momentul declansSrii expansiunii mondiale a UbiSoli. 
Se intiimea/a filiate in principalele pie|e ale lumii: Anglia. 
Siaiele Unite si Gemiania. Nici consolele nu an fosi uilate. ince- 
piind cu 1991 posesorii de Nintendo si Sega s-au putut bucura de 
produsele UbiSoft. In 1993 sc infiintea/a sucursala din Romania. 
avand ca scop produc|ia.Umiea/-a deschiderea a noi filiale in 
Japonia. Spania si Italia, in 1995 esie lansat Ravman. primul 
mare SUCCCS mondial ul firmei. exnortat in neste 25 de lari si 



Criterion Studios. ( rystal Dynamics, Smart Dog, Hie $D0 
Company, Vertex. Vivid [mage. 

UbiSoft Tn cifre 

- Ctfra de aftceri in anul fiscal 1997-1998: Hi: imtioane 

dolari, cu peste 83% laia de anul precedent. 

- Peste 1 200 de angajati in intreaga lume. 

- Filiale si sucursale de productic in 13 |ari. 

- Produsc distribuitc in peste 50 de (Sri. 

Interviu cu Laurentiu Rusu, director 
general al UbiSoft Romania §i 
Remus §erban, director vanzari 

Level: Ce ne puteti spune despre sucursala din Romania 
a grupului dc tirme UbiSoft ? 

LR: in 1993 am lost contactat de eatre Michel Guillemot, 
unul din cei cinci tVati care au I'ondat compania. I- 1 si-a aratat 
interesul de a deschide in Romania o sucursala de productic 
care sa sprijine echipa rrancezS in proiectele sale. 

Ca si compania mama, sucursala noastra s-a de7\dllat an 
de an. ajungand ca in momentul de l'a|a sit aibS S3 de angajati. 



iMtii^i)aincgiwiBTifeiii!tiiin»iii:ii^iii'/»»H»!iiiiiiira 



: programe pentru copn. Lansarea companici la Bursa din 

Paris in 1996 a incununata de sticces. Grupul emite ac(iuni in 

hi acest interval, U 



•. Este vorba de 

cu care a lost lansat procesorul VIVIX" 1 si de H Racing Simu- 
lation, eel mai reusil simulator de Formula I la data aparitiei. 
Ubi Soft devine din ce in ce mai activS pe pia|a mondial;!, prin 
deschiderea a douS noi filiale in Australia si Danemarca si a trei 
noi sucursale de productic in China. Canada si Maroc. Se 
semneazS importante contracte de lieenta >i distribu|ie cu mari 
producatori in domeniu. cum ar li ANCO. Argonaut Software. 



IiKI K7 Eiii ml' f*i 1 1 



LR: Inca de la inceputul acli\ita|ii. partca I'ranceza a fost 
satislaeuta dc calitatea muncii prestate de eelupele noastre si. 

dinamici. cu adevSrat talentaii care vor sa isi desfSsoare 
activitatea in acest interesant domeniu si pentru un salariu 
atractiv, 

Level: Ce pregStJre trebuie s:i aiba acest) solicitanti? 

LR: Pentru echipa de programare sunt necesare studii 
superioare de automatics sau matematicS >i o buna cunoastere a 
limbajelor t C++. Pentru echipa de gralica. experien|a in Adobe 
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Photoshop Miu JDS Max sum condijii obligaiorii. Se impunc de 
asemenea cunoasterea foarte bund a limbii engleze. 

Level: la ce proiccte ale Hnnei UbiSoft ati colaboral? 

LR: \u exista project la cue partea tomfini sa nu 11 participal 
intr-o misurd mai mica sau mai mare, indifferent ca a tost vorba 
de until sau mai multe din cele Irei depanamente de productie 

.: titluri mai importante in cue am fosl 
implica|i: Action Soccer si World Footbal 98 realizate aproape 
in intregime in Romania, Pod joe la care echipa noastrS de test 
a asigurai game service-ul pe Internet timp de 6 luni, Rayman, 
F) Racing Simulation. Guitar Hits. Monaco Grand Prix Racing 
Simulation 2. Valdo. 

\vem in lucru proiccte niajore ale companiei. de care sigur 
ati au/it: Rayman 2 continuarea 3D a aventurilor simpaticului 
personaj. Speed Busters la care echipa de grafted s-a intre- 
buintat serios. Hind un tillu care aduce multe noutati in gralica 
3D, Tonic Trouble. D-Jump. precum si cateva proiccte pentru 
console. 

Level: Ce ne putcti spune despre activitatca de distribute 
a tit mi i dvs. in Romania? 

RS: Accst departament estc eel mai tanar. a lost inliin|al 
acum (' luni si a adus pe piata din Romania toate produsele I '"* 
Soft precum si produse ale allor companii celebre cu care 
partenerii nostri an contractc dc lieenta si distribute. In curand 
vor urma titluri ..calde". indelung asteptate de lanii din Romania. 

asemenea. UbiSoft Romania 
Guillemot Corporation, constand in I 
lorii pentru PC si console. .' 

calitatc, concurand cu cele mai nunc marci in aomemu. 
. ....orii rcvistci Level pot afla detalii despre produsele ofeTite 
de linna noastra consultand paginile noastre de web la adresele: 
www.nb4soft.com si www.ciiilleniot.com. 

I evtfc Ce titluri au inregistrat cele mai man vaiuari? 

RS: Pot spune ca toate lillurile an lost I'ourtc bine primile 
de consumatorii din Romania, atatjocurile eat si programele 
educative si pentru copii. Daca doriti touts, i niste numc. accstca 
ar li ..Army Men". ..POD". ..Rayman". ..Redline Racer". 
..Uprising". 

Level: Ce Jocnii noi urmca/a sa lie lansale in perioada 
imediat urniatoare? 



RS: L ista estc destul ik- lunga. inn este greu si cnumar toate 
titlurile, pot s9 vS spun ca este \orba atat dejocuri pentru PC cat 
si pentru Nintendo 64« si Playstation Sony 6 . De remarcal air 11 
..Rayman 2". ..Tonic ["rouble", ..Speed Busters", ..Heroes of 
Might and Magic 3", ..SCARS". 

Level: ( e pirere auti despre piraterie si piata romaneasca 
de jocuri ? 

RS: Din pacate in Romania, ca de altl'el in toate tarile e\- 
comuniste, unde puterea de cumpSrare a cctateanului este incS 
scazutS, pirateria este greu dc comhatut. Existf totusi semne care 
ar.ua ca din ce in ce mai mul|i utilizatori pretcra sa achi/itione/e 
produse originalc in locul celor pirat. care chiar daca sunt mai 
icliine sunt dc o calitatc indoielnica. De allt'el. multe din jocunlc 
nou apanite aproape cS nu mai pot II jucatc lara consultaiea unui 
manual, ca sa nu mai vorbesc dc laptul ca un jucator inrait nu va 
acccpta niciodata in colcetia sa CD-uri inscrip|ionate cu litere 
ehirilice. 

Spcram ca prin apariua noilor organisme dc control si 
combaterc a acestor practici ilegalc si prin respectarea legii 
copyright-ului, aceste activitaU sa fie restransc in scurt timp. 



Level: Cum crcde|i ca va evolua piata jocunlor atat in 

""nia cat si in lume? 

: Este bine stint laptul ca piala jocurilor. atat a eclor 

PC eat si a celor pentru console crcsle cxplo/iv an dc an. 

tin/and ca in scurt timp sa depascasca industria filmului. 

In (ara noastra exista o crestere scmniticaiiva a acestui segment 
si spcram ca peste cam a am sS ajunga piata impoiianta. atat 
pentru noi cat si pentru al|i producatori. Tocmai de accca Ubi 
Soli a in|elcs sa ajutc accasta crestere. oterind cele mai mici 
preturi pcnlni produsele sale din Romania. 

Level: Ati dori sa transmiteti un mesaj cititorilor rcvistci 
Level? 



accasta inhuman! rev ista 

RS: Sa Una cont de avantajele pe care le confer;! un produs 
original, spre deosebire de o copic achi/i|ionalii ..din targ". 

Level: Va iniiliniiiiiu 

UbiSoft Romania 

Tel: 01 41 11045 
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Ce-ar fi daca am Tmbina un joe de actiune si unul de strategie? 
Ar ie§i un Uprising? Aveti perfecta dreptate. 



Cert este ca acest joe are o actiune in care exista o serie de 
elemente de strategie. Sa aveti ncvoic de rcflexe bunc si o tactica 
cxcclcnta de atac este un lucru necesar in majoritatea jocurilor de 
actiune, dar ce face acest joe diferit de altc jocuri vcji afla printre 
randurile care urmeaza. 

La baza oricarui joe exista o poveste 

Odata cu descoperirea drumului catrc stele (prin construirea 
de nave si statii spatiale) omenirea s-a apucat de sarbatorit, 
deoarece drumul inscmna noi posibilita|i pentru omenire in 
domeniui resurselor, iar spatiul de pe planeta Pamant era deja 
cam mic. Ei bine, acest plan nu s-a urmat punct cu punct si au 
aparut tot felul de divergent intre lidcrii diferitelor colonii, 
formandu-se chiar unele alianje intre unii. Peste tot domnea 
insa dorinja de razboi si cucerirc de noi teritorii. Astfel a aparut 
o noua era. New Pilgrims (epoca calatoriilor cand majoritatea 
populajici dorea sa paraseasca vechea planeta). Fiecare a plecat 
unde a putut (tot banu' probabil va fi la puterc), iar din pacate, 
cei care au ajuns pe planeta Albion din Carinac Nebula au fost 
atacati pe neasteptate de foi"te necunoscute, care au distrus tot 
ce le-a stat in calea lor, punand stapanire pe toata planeta. 
Atunci guvernul infiinlat pe planctele din Known Space a 
format o flota puternica cum nu s-a mai vazut pana acum. 




menita a distruge orice ar intalni pe planeta Albion. Flota 
militara trimisa sub comanda generalului Caston a dat peste 
o rasa aliena numita Swarm, iar primelc rapoarte trimise 
spuneau ca acesti alieni inccpeau sa se retraga din fata forjelor 
armate. Cu timpul. aceste rapoarte au fost tot mai rare si se 
auzea ca s-ar fi descoperit niste ramasi|e ale rasei alicne, 
ramasi|e care se refercau la tchnologia acestci rase. Generalul 
Caston spunca ca nu se puteau folosi aceste informatii in 
razboiul de fa(a deoarece nu se puteau descifra. Astfel, totul 
intra intr-o ncbuloasa odata cu lipsa totala a rapoartelor. 
Cci din Known Space au intrat intr-un rcgim de teroare si 
to(i care indrazneau sa faca scandal sau sa se afirme intr-un 
fel sau altul disparcau fara urma, caci guvernul ducea o forma 
de dictatura avansata in care totul era ascuns populafiei $i 
tot felul de lucruri secrete aveau loc fara ca aceasta sa poata faca 
ceva. Bineinteles ca a aparut astfel o organizatie rebela 
care incepea un razboi secret contra guvemului. $i pentru ca 
povestea asta este cam lunga. o sa scurtam putin. Tu esti un 
om de rand de pe planeta Caliban (aflata la marginea 
sitcmului Known Space) care a fost format sa intre in „lumea 
spectacolelor", mai exact era pus sa lupte cu altii pentru 
amuzamentul celor din clasa superioara (un fel de gladiator). 
Dar cum tu esti foarte destept si inteligent, reusesti sa evadezi 
si sa intri in randul rebelilor. Deoarece te remarci prin calitafilc 
tale ca luptator, seful rebelilor i|i incredinjeazS ultima 
tehnologie din domeniui armamentului, un tanc supradotat 
furat de la soldatii Imperiului. Acest tanc este un command 
post avansat (nume de cod ..The Wraith"), care pe langa 
gramada de arme cu care este dotat poate construi diferite 
cladiri, si mai este inzestrat cu un aparat de teleportare 
care poate inula unitati oriunde pe campul de lupta. 
Astfel incepe aventura in care esti la comanda acestei 
minunatii de arma cu care trebuie sa invingi forjele 
Imperiului. 

Jocul Tn sinea lui ... 

Fiind la comanda acestui tanc. trebuie sa ai grija cum 
lucrezi cu toate accesoriile pe care le de(ii. Printre aceste 
tehnologii sunt sj teleportarea $i replicarea, eel mai des 
folosite lucruri in acest razboi, razboi in care esti teleportat 
de pe o planeta pe aha. La ..volanul" acestui tanc te plimbi 
prin terenuri bine realizate 3D (mai ales in versiunea 3Dfx) 
construiesti diferite cladiri si bazc pentru a distruge toate 
unitajile si bazele Imperiului. Pentru a spulbera confuzia 
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de care te lovesti la inceput. trebuie sa clarificam uncle 
lucruri: exista niste locuri specialc unde po(i construi 
Citadele (niste tumuri inalte fara dc care nu poti incepe 
construcjia celorlalte facilitaii: Power Factory care, 
exact ca la celelalte jocuri de strategic i(i trebuie sa 
procuri energie. AAV Factory care construieste un soi 
de avioane de atac precum si alte facilita|i. In momentul 
in care aveti o facilitate construita cu ajutorul teleportarii 
din interioarul tancului puteti sa le teleportati exact pe 
campul dc lupta unde va afla(i. Ca la orice joe de strategic 
apari pe harta jocului intr-un coll si trebuie sa cuceresti tot 
restul harjii. in locul in care incepi nu poti construi decat 
doua constructii. pe langa citadela principals. Ideea care sta 
la baza jocului este sa faci prima baza dupa care sa inaintezi 
si sa cuceresti bazele inamice, baze ce odata distruse lasa loc 
liber pentru noi constructii. Distruge(i aceste baze si puteti 
folosi locurile specialc pentru a construi inca o citadela si 
alte constructii (constructii care nu lc mai ave|i la baza 
anterioara, si (ine(i cont ca foartc necesare sunt si Power 
Plant - urile. energia fund finita). Tancul pe care il 
comandati este eel mai important lucru din joe: puteti 
sa-l folositi ca o simpla arma de atac (simpla este pu|in 
spus deoarecc daca la inceput aveti in dotarea lui doar un 
laser si un aruncator de rachete, odata cu inaintarea in joe 
puteti sa-i atasati tot fclul de noi arme) dar tineti minte ca 



\ 



fara el nu puteti construi citadclelc fara dc care nu puteti 
avea o baza. Tancul este bine rcalizat §i dispune de un 
feeling special: pute|i aluneca lateral daca suiti o panta 
in diagonals sau in momentul in care ajungeti pe o eulme 
veti vedea panta doar in momentul in care prima jumatatc 
a tancului a trecut culmea. Totul este destul de bine 
realizat chiar daca grafica este cam aglomerata. Totul 
poatc fi imbunatatit (upgrade-it) in joe. iar cu ajutorul 
tancului puteti castiga banii pe care sa-i cheltuiti la baza. 
Acest upgrade se poatc refcri atat la Wraith-ul pe care il 
conduced cat si la tchnologia dc construct a unita(ilor 
aditionalc. Putcji cumpara arme noi si chiar si extra-lifes 
pentru urmatoarele misiuni. Fi|i atenti cum folositi 
munitia deoarece toata muni(ia pe care o aveji va ajungc 
doar la un nivel, si chiar daca sunteti distrus tot nu ave(i 
parte de munitie noua. Asa ca folosip mai mult Gatling 
Laser si Limited Heat Seeking Missiles care se mai 
incarca din cand in cand. Bineinjeles ca daca da(i peste 
un P.O.W.E.R.- U.P.S. ve(i primi toata muni(ia de care 
puteji dispune. 

Daca ati prins ideea acestui joe cat dc cat. va invit 





sa-l juca|i deoarece merita trecut in revista. Prin modul de joe si 
noul gen de RTS dc care da dovada poatc face parte din topul 
jocurilor prefcrate de voi pe urmatoarele doua-trei luni. 

7U* 



Geo: Strategic 
Produc&ton UbISof) 
Distrihiiitor: UbiSofl Romfinia 



Hardware: Pentium ' l{ >- 
16 Mil RAM 

Plata 3D: Nu 
Multiplayer: Da 
Platforma: v\ in 95 
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Haideti sa intram din nou Tmpreuna Tn lumea sportului cu motor, mai precis 
fn lumea sportului cu motociclete. Asadar, capul sus si conduceti bine!!! 



Firma UbiSoft si-a dovedit de multe ori maiestria in 
rcalizarea simulatoarclor de conducere. Dintre realizable acestei 
firme care au ajuns printre primelc locuri in topul jocurilor de 
acest gen (Fl Racing, SpeedBusters, Pod), face parte si Redline 
Racer. Acest joe poate este pu(in mai special, deoarece face parte 
dintr-o categorie care a fost mai pu)in tratata de cei de la 
UbiSoft. Asia nu inscamna c3 nu este bine realizat sau ca esle 
mai slab decat alte simulatoare de acest gen. Dimpotriva, cred ca 
poate concura de la egal la egal (amical) cu Motocross Madness 
sau cu Moto Racer 2. Va dati seama ca o firma rcalizatoare de 
jocuri de calibrul celor de la UbiSoft nu putea scoate decat ceva 
de o mare calitate. inca din stadiul de project Redline Racer a 
fost tratat cu toata atcntia in cele mai mici amanunte pentru ca 
totul sa iasa perfect. S-a insistat foarte mult asupra calitajii 
graficii, care pot spune este excelenta. Si asta datorita faptului ca 
imaginile din joe au fost luate din realitate, fapt care a contribuit 
foarte mult la realizarea unei grafici reusite. In jocul original iti 
puteai alege doar motociclistii care aveau nume diferite dar erau 
si diferit realizati. Dar pentru a imbunataji calitatea jocului si 
pentru a mari placerea de a lucra, au fost create echipe. Fiecare 
dintre echipe are propriul design care reflccta din ce col(isor al 
lumii se trage fiecare. De asemenea, s-a lucrat foarte mult la 
designul motoarelor. Acestea au suferit numeroase modificari de- 
a lungul realizarii jocului, pana cand a iesit ceva foarte reusit si 
original. Superbike-urile au niste nume pe masura care mai de 
care mai originale: CSL Lightning, Firestar X35, Tiger Shark 
sau Tiamat Edge. Bineinleles, modclcle au fost inspirate din 
cursele reale. Jocul incepe prin afisarea posibilita|ilor pe care le 
ai la dispozitie, adica poti sa iti alegi motorul, driver-ul sau 





echipa cu care vrei sa concurezi. A, am uitat! Tot atunci va trebui 
sa iti alegi si cursa in care vrei sa alergi. De ce? Pentru ca sunt 
mai multe. Personal, mi-a placut eel mai mult cursa de la malul 
marii, numita See Fall Bay. Aceasta, ca de altfel toate, este 
deosebit de misto si originals. Daca vei alege aceasta cursa, vei 
vedea ce bine este realizata apa marii si cum valurile vin pana 
aproape de locul pe unde treci, putand sa te faca sa derapezi. Ce 
sa mai vorbim, e misto de tot!!! 

Atentie, curbaa...ba' iaram cazut!!! 

Una din problemele cu care s-au confruntat realizatorii 
jocului a fost aceea de a proportiona dimensiunile motociclistului 
cu cele ale motocicletei. Dar se pare ca au rezolvat problema 
deoarece totul arata destul de bine. Ce imi place eel mai mult 
este faptul ca exista posibilitatca de reluare. Asa ca, daca iesi pe 
primul loc, poti sa ai placerea de a revedea cat ai fost de bun. 
Adevaratul scop al celor de la UbiSoft a fost acela de a crea un 
joe tip arcade care sa va tina in fa(a calculatorului fara sa va 
plictiseasca. Se pare ca prin acest joe firma producatoare poate 
dctrona pe regele moto-sim-urilor: Moto Racer. Spun asta 
deoarece cei de la UbiSoft au lucrat foarte mult la grafica, la 
crearea unui feeling si a unei atmosfere de competitie cat mai 
reale, la textura dar mai ales la crearea motoarelor si a 
motococlistilor. Fiecare dintre cele doua entitati sunt formate din 
aproximativ 3000 de poligoane, mai mult decat au unele jocuri in 
fundalul lor. De asemenea, s-a lucrat foarte mult la efectele 
speciale din joe. Cum am mai spus, pe malul marii poti vedea si 
auzi valurile marii. Vei vedea de asemenea urmele de cauciucuri 
pe asfalt sau umbra motorului. Poti concura la mare, la munte, la 
deal, pe ploaie, pe zapada, noaptea sau ziua. La orice impact al 
motocicletei vei auzi un strigat de durere si vei vede cum 
motociclistul este aruncat intr-o parte, iar motorul intr-alta. 
Motocicletele nu difera doar din punctul de vedere al aspectului, 
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ci si din cei al realizarii tehnice si prin ceea ce poatc sa faca 
fiecare. Adica, difera la motoare, la marimea cauciucurilor, la 
manevrabilitate, la viteza maxima sau la for|a dc franare. S-a 
incercat ceva cu totul nou, adica combinarea realismului cu un 
sistem de joe tip arcade. Pcntru a putea juca acest joe ave|i 
nevoie de un accelerator 3D. Luminile din Redline Racer sunt 
cxtraordinare, iar umbrele create de aceasta sunt la fel. 

Dreapta, stanga §i.... 

Daca nu va place sa juca|i acest joe dc la taste sa sti|i ca se 
poatc juca la fel de bine si cu joystick-ul. ba chiar mai bine. 
Bineinjeles ca nu putea lipsi suportul multiplayer care face tot 
deliciul jocului. Astfel. putcji sa va intrcceli in rctea cu prietenii 
vostrii si sa 1c arataji ca sunteli si aici mai bun decat ei. Sunctul 
motorului este superb. Asa de frumos se audc cum toarcc la 8000 
rofmin. Po|i chiar sa auzi motorul celorlalti concurenji, care te 
depasesc sau pe care ii depascsti. Ceea ce trebuie sa faceti voi 
este sa conducen' bine, sa depasiti tot ce va iese in cale si pc cat 
se poate sa incerca(i sa va tine(i pe picioa.... adica pe sa. Chestia 





asta cu (inutul pe sa, nu este prca grea daca va mai aduceji 

aminte ca ave(i si frana si nu va uita Domnul cu dcgetul pe 

butonul de accelerate. Rade]i nu? $i eu am ras pana m-am infipt 

intr-un gard, asa ranjind. §i asta doar pcntru ca doream sa aflu 

daca pot lua o curba cu doar vreo 1 90 km/h. Raspunsul 1-am aflat 

cu vreo doua secunde mai 

tarziu. Asta e, trebui sa 

ma inva( minte. Una peste 

alta, pot spunc ca este un 

joe foarte rcusit din toatc 

punctele dc vederc, care 

i(i captcaza toata atentia si 

iti ofcra o atmosfera de 

concurs foarte apropiata 

de rcalitatc. Sper ca §i 

voua sa va placa la fel de 

mult. Oricum merita sa-1 

juca(i. Poate intre RTS-uri 

si RPG-uri putep strecura 

sj o ora de Redline Racer. 

Garantez ca nu o sa vJ 

para rau. 

VffOd SkoA. 
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Heroes of Might and Magic a aparut ca urmarc a suuccsului 
nebun obfinul de RPG-urile seriei Might and Magic. New World 
Computing au adaptat un mai vechi joe al lor. King 's Bounty si 
au introdus poveslea si elcmentele din Might and Magic. Astfel s-a 
nascut Heroes of Might and Magic: A Strategic Quest, aparut pc 
pia|a in 1995 reusind sa cucereasca inima multor gameri. Din 
pacate, aparifia „frafilor gemeni" Warcraft II si 
Comand and Conquer a aruncat Heroes of Might 
and Magic in umbra. Cu toate acestca succesul 
obtinut a fost suficient pentru a impune o 
continuare. Iar aceasta nu a intarziat sa apara. De 
fapt. New World Computing, a si prezentat 
primele realizari la E3-ul din 1996. Atunci toata 
lumea a fost de acord ca va fi un joe bun, cu toate 
ca mai existau inca sceptici. Ei, pana la urma jocul 
a aparut si a avut un succes cu mult mai mare 
decat predccesorul sau. Heroes of Might and 
Magic II: The Succesion Wars a fost un adevarat 
hit pentru pia(a PC-urilor. S-ar putea ca acest 
succes sa fie datorat si lipsei concurcntei, Comand 
and Conquer: Red Alert fund singurul joe care 
merita amintit din aceea perioada. in mare. 
Heroes of Might and Magic II cste ascmanator cu 
taticul sau, dar la o scara mai marc. Tercnurile de 
lupta au fost marite. 



New World Computing a lansat la finele 
anului trecut acest pachet ca o multumire 
adusa fanilor seriei. lata-l acum si pe 
meleagurile mioritice adus via Ubi Soft 



au aparut magii noi, clase noi de eroi si binein(cles s-a mai 
cizelat un pic grafica. Heroes of Might and Magic II a fost un 
succes deplin, si asta i-a dctcrminat pe New World Computing 
sa contacteze Cyberlore Studios pentru rcalizarea unui pachet 
add-on. Acesta a aparut pe la mijlocul lui 1997 si poarta numele 
de Heroes of Might and Magic II.The Price of Loyalty: Cu toate 
ca nu a fost un add-on impresionant, si-a atins scopul, acela de a 
prclungi via|a unui joe care facusc deja furori. Tot din acest 
motiv a fost lansat la sfarsitul anului 1995 si Heroes of Might 
and Magic Compendium, care confine pe cele doua CD-uri ale 
sale: Heroes of Might and Magic. Heroes of Might and Magic II: 
The Succesion Wars, Heroes of Might and Magic II: The Price of 
Loyalty si bunicul seriei. King's Bounty. 
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Magie sau forta 



Cand am dcschis culia, primul lucm pc 
care mi-au cazut ochii a fost manualul cu 
instructiuni, unul masiv de aproape 200 de 
pagini. Imediat l-am citit din scoar(a-n 
scoarta si nu am decat cuvinlc dc aprecicre. 
Informa|iilc sunt arhisuficiente, simple si 
direct la subiect, fara vorbaria atat de 
frecventa in alte manuale. Un alt lucru 
demn rcmarcat estc faptul ca pentru ambele 
jocuri s-a realizat un singur manual, ele 
flind prezentate in paralcl. Astfel, 
diferen(ele dintre cele doua jocuri sunt si 
mai vizibile. La tot pasul vei intalni frazc 
dc gcnul „Poji construi Mage Guild pana la 
al cincelea nivel (numai patru in Heroes)". 
Manualul este bine scris chiar daca nu se 
apropic nici pe departe de eel pe care il 
poseda Civilization II. Ca o completare a 
manualului am gasit prin cutie doua pliante 
(catc unul pentru flecare joe) care descriu 
in amanunt fiecarc trupa cxistenta in joe 
imprcuna cu cladirca afcrenta. Si in sfarsit 
am dat si de ceea ce cautam, cele doua CD-uri. Primul CD 
contine Heroes of Might and Magic si un editor de nivele, iar 
New World Computing au fost destul de dragu|i sa-l inghesuic 
intr-un colt 5' P c bunicul seriei King's Bounty. Acest joe vechi, 
din 1 99 1 . ce rula sub DOS si functiona doar cu tastatura a fost 
modelul dupa care a fost creat Heroes of Might and Magic. Vei 
vedea nenumarate elemente comunc (sccnclc dc lupta sunt 
practic identice). Chit ca pentru mine a fost o noutate, nu am stat 
prea mult asupra lui, dar oricum a fost un gest dragu| din partea 
New World Computing sa-l introduca. Vine, vine CD-ul 
numarul doi! Cel care este poate eel mai cautat. Acesta con(ine 
Heroes of Might and Magic II: The Succcsion Wars §i Heroes of 
Might and Magic II: The Price of Loyalty, sub forma unui singur 
program. Editorul de nivele este si el prezent si are incorporate 
cateva fisiere care il fac inutilizabil daca nu ai instalat varianta 
originala ajocului. Price of Loyalty aduce in plus patru campanii 
noi (The Way Home, Descendants, Price of Loyalty si Wizard's 
Isle), ceva eroi noi, cateva artifacturi in plus, iar in castelul 
Necromanccrului poti construi acum in loc de taverna, dark 




temple care va mari considerabil puterca accstuia in necromancy. 
Heroes of Might and Magic Compendium este mai mult decat 
bun si merita sa-l cumperi, mai ales daca nu ai Heroes of Might 
and Magic sau Heroes of Might and Magic II. Nu este el perfect 
dar este mult superior altor pachcte de acest gen cum sunt: 
Ultima Collection sau Tomb Rider Gold. 

Claude 
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Cine nu a auzit de Rayman sau de cele care l-au urmat, 
Rayman Gold, Rayman II ? Daca a avut urma§l asta 
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(atS mi joe care la vrenwa lui era cSutat si ccrut pc intreaga 
ia datoritS graficii care la ora respectivS era pur si simplu 
bcstiala si putem spune cS nici la momenta! actual nu este rea 
chiar daca jocurile actuale cer la grafica lor acceleratoare grafice 
si tot felul de chestii cum ar 11 DirectX. Deci are o grafica 
SUperbS care pentru mine eel putin este relaxants, placuta ochilor 
si plini de culoti mi. Aceasta combinata cu arcadele nc 
dovedestc c£ as em de-a face cu un joe de clasa I. La inccputul 
jocului sen avea parte de o istorioari care vi va pune in tenia 
cu eeea ce se intampla pSni in momenta] in care seti incepe 
acesl arcade, i'rc/ciuaia sub forma unui filmulct este destul i^ 
de interesantS si sub forma continutului dar. surprinzator 
pentru vremea lui si sub cea a realizariL As and in vedere 
ca jocul a aparill in anul 1995. grafica din film si din joe 
csle destul de buna, chiar daca este conceputa pentru 
rulare sub bStranul DOS. Pe scurt, povestea lui ^^ j 

Rayman este urm&toarea: In lumea lui Rayman Jp 

domnea pacea si marele Proton seghea ca total si se 



deslasoare in plina armonie. dar isi lace aparitia in aceasta lume 
Mister Datfc care fori ElectOOtui si astfel. peste minunata lume 
se Bsterne nelinistea si acum iti feci tu aparitia pc sceni ca 

Rayman. El este eel care este de aeord >.a tie eroul de care are 

atata nesoic lumea aceasta. 

Dar sa trecem la joe 

O mica prezentare comica are loc la pornirea jocului. Apar de 
la dreapta niste m&ini care merg pe pirnant si dipar in stanga 
pentru a icscni insotite de niste picioare la care se adauga un 
eorp. iar odata ajuns in central ecranului isi da scama ca nu arc- 
cap si astfel apare capal, dupS care alearga dupa un par blond pc 
care si-l fixeaza pe cap. total bineinteles intr-o atmosfcra 
mu/icala placuta. Toate acestea formcaza personajul principal. 
Rayman. Legat de muzica trebinc si spun ca mi-a placut. cu care 
de obicci opresc muzica in timpul jocurilor, Si inamte de a tree* 
la joe sa sa spun un lucni de care si eu m-am losit: rulea/a bine 
sub Windows ' l >5. dar liti alenti ca la insialare sa intrati in 
sound pcnlni conligurarea Sound Ulaster-ului si aici sclectaii 
autodetect Vor apare pe ecran niste adrese si canale care teoretic 
nu si se potrivesc pentru placa de sunet, dar va asigur ca sunt 
btine. Ceea ce trebuie voi si facet in joe este ca la llccare nivel 
[scene) sa compleiati un medalion care are sase spatn 

Ic. fiecare spatiu este corcspun/ator eu CUSCi in 

re SUnl inchisi ElectOOnii, custi pe care bineinteles 
ca trebuie sa le gasiti. Gasirca lor este esenliala. 
deoarece daca nu a|i completat medalioanele nu 
pute(i intra in castelul unde se ascunde Mister 

. Un lueru creatis este si faptul ca la inceput 
lan nu arc putcri. si stie numai sa mearga. 
krasd (acesl lucru il seti 
putea face astfel: (ineti apasat CTRL si 
apasati Down Arrow) pentru ca odati 
parcursa o anumita parte din JOC sa eapetc 
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diferite aptitudini cum ar H aruncarea pumnului. 

abilitatea de a se agfitti de ptatfonne, de .1 avea 

un pumn pentru prins diferite lucruri. de a 

iinata si fuga. dar inlcrcsanla va fi si f 4 

abilitatea de a zbura cu un fcl de 

elicopter. Toate acestea sum un dar de la 

/ana Betilla care ii si explici eum sa 

foloseasci aceste noi fodemaniri. OdatS obpnute, pute{i 

sa \a intoarceti in nivelele pe care le-ali parcurs pentru 

descoperi chesdi noi si interesante pe care ou le-ati pun 

vedea din cauza lipsei abiliiaiilor noi. Da, v8 putcti 

intoarece inapoi, deoarece menhil dintre doui nivele este 

ceva gen Commander Keen, unuV imtv nivele apare toatfi lumea 

-.1 puieii si vi selectap' orioare din nivelele parcurse, Puterile pe 

care le are Rayman sum permanente sau temporare, cele 

pennanente Bind dale de /ana. iar cele temporare Rind date de 

prietenii pe care ii intalncsli in drumul tail si care le ajuta si 

ob|ii diferite lucruri (puneie. victi). 




REVIEW SPECIAL 



f-[T\T:^ 



Rayman's worlds 



in lumea Un Rayman vom Iraversa lot felul de scene pentru a 
indeplini uusiunea cu care am fosi insarcmaii. iar aceste scene 
Mint de obicei pizite de un sef. lata scene' 

Padurca de vis 

Vceasti pidure este un lei de junglS, 
in care personajul irebuie sa tie atent ca 
nu cumva sa cadi in mlastina care apare 
pe ici ^i e colo SJ sa lie atcnt la vinitorii 
si exploratorii care se perinda prin «"■ 
\ici el il va intalm pe Taryzan, prir 

sau prieten (a|iilati-l pe Taiy/an s:i 

unbrace si vedeti' ce se intfimpli). ' 
din accastfi pidure este Moskito, ui 

lanlar miens. 

Tarainul mu/icii 

I Ste -.ccita plina de non alba; 
pufbsj dar si cu tot felul de instnur 
mu/icale printre care Rayman trcbuiv 
si croiasca drum Itira si grcscasca \ reo nota. 
Dupa ee va sciipa de trompete va da nus 
in DBS CU scl'ul acestei scene care este \ lister 
Sax (bincintelcs ca este tin saxotbn). 

Muntii albastri 

Aici locuitorii sunt niste stanci 
mcruatoatc care VOT incerca sa-l oprcasca 
pe Rayman. Printre avalansclc de piatri 
care an loc aici. \a irebui sa-l ajutam pe f 
Muzician si-si giseasci chitara pierduti. 

Scl'ul din aceasta scena va Ii Mister Stone. 
Orasul cu imagini 
I ste sceni plini cu tot felul de imagini, dar >i cu mirajuri 

care le lac sa pier/i controlul personajului. Aceasta lumc BStC 
slapanila de lot felul de crealuri parca vcnile din niste lllme cu 
pirali sau science fiction. Scful scenci este prajitura imensa 



care are un ac ucigas, Space Mama. 
( a\criu'le 

Este scena care are loc sub 
Accestil se face prin maga/inul 
teresirului Joe. Dupa ce se lupta CU 
paianjenii si intra in atelierul lui Joe. 
Rayman va trebui 88-51 croiasca drum printre 
stalactite si tol felul de surprize pentni a ajunge 
la domnul Scorpion. 

Castelul de bomboane 

Aici se sfarseste calatoria la. deoarece il vei 
intalm pe Mister Dark care on te va ucide ori il 

vei ucide 1 ultima variants este preferabili), 1 I este spiral de 

multime de clovnj care lac lot felul de cascadorii pcntni a-ti atragc 
atcntia si a te paeali. I ill atenti. pentru ca Mister I), este foartc 
diabolic si sa incerca in toate felunle posibile si te omoarc. 
Oldies but goldics 
\ apinil sub gratica buna inlr-un an in care toemai se 

lansase sistemul de operare care avea si lie un mare succes 

tbmeinteles ca mi refer la Windows "95), si putem SpUIW ca fata 
de alle jocun care BU aparut in umiatorii ani are o interfala 
draguta care in fercastra Win-ului arala excclenl. Jnea de la 

inserarea CD-ului in apare un meniu de instalare si de play, fund 




de manevrat, este genul de joe care in face plScere sa-l joci 

iiidiferenl de vfirsti si de situatie deoarece i|i deseretejle fruntea 

care din mai multe motive este cum este (strti voi cum este cu 
scoala asta, mama ei de scoala). Oricum. sfatul men este ca. daca 
inca nu ah' incereat un Rayman. nu stiti ce este un bun arcade. 

3M 
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Hai sa vedem ce mai barfim si 
luna asta... Hei! la stai, acum cand 
cititi articolul este anul 1999... 
Cool! 

P5i hai sa gasim un joculel mai interesant sa vcdem cc bube 
are si poate iese si un Fun Stuff mai inteligent luna asta. Daca 
ma gandesc bine, au aparut o gramada de jocuri noi care mai 
de care mai buboase si mai trci-de-ef-icsate (hchehc). Sincer 
sa fill insa, nu-mi vine nici un titlu in cap pentru ca numai 
scoala mi se-nvarte prin cerebel. Da' ce naiba domne' sa mai 
astcpte pu|in ca mai are si omul niste nevoi de un joe si de 
niste distrac|ie, un party la Maria sau ceva de genul asta. 
Hmmm... hai sa vedem ce este predominant verde cu albastru 
si cu oameni morti pe peste tot? Eu zic sa nu va mai bate(i 
caput pentru ca oricum nu o sa va treaca prin cap cc-mi trece 
si mie asa ca sa-i dam drumul... 

Fie DELTA FORCE cu tine maica! 

Acum va este clar deci, despre ce joe vom palavragi pe doua 
pagini mari si late. Sau mai bine zis voi palavragi ca voi nu face(i 
nimic altceva decat sa consumati la nesfarsit. Mai aruncati un 
ban pe LEVEL, mai va bate mama la cap, da' tot acolo de unde 
aji plecat ajunge(i. Asa... hai sa vedem cu ce se mananca Delta 
Force-ul. Si mai ales sa vedem unde este sarca si pipcrul. 

In primul rand, bclcaua cea mai mare este povestea care nu 
prea conteaza. Important este sa-|i iei armele si sa te duci sa 
omori tot ce prinzi in cale. Ar mai trebui sa afli ce anumc trebuie 
sa distrugi cu mai multa sarguinfa ca sa fii sigur ca acel ceva va fi 
mult mai mort decat ceea ce este mai pu(in mort prin jur. Ce mai 
este interesant prin joe este ca se pot distruge cactusii. Este foarte 
distractiv si pe cat de distractiv pe atat de inutil. Cand vine vorba 
totusi de a distruge lemnul cu care sunt acoperitc unele gcamuri 

de la cladiri nici macar o zgarietura. Sa nu ma inlelegeti 

gresit, in joe alte obiectc de lemn (si nu ma refer la cactusi ci la 
lazi, mese etc.) pot fi distruse fara nici un fel de problems. 
Curios. Acum hai sa lasam coeficicntul de intcligcnja al produ- 





catorilor si sa trecem la Al-ul oponcnlilor. Acestia nu sunt tocmai 
sclipitori. poate ar trebui sa aiba un bcculc) dcasupra capului si 
atunci cand nu gandesc sa se aprinda (dac5 ar fi sa se aprinda 
cand gandesc cred ca nu s-ar mai aprinde de loc). De ce? Pai hai 
sa va explic. Vin cu elicoptcrul si aterizez $i eu undeva printr-o 
(ara (desi joe de destul de mult timp, habar nu am unde se petrece 
ac(iunea pentru ca imi este perfect perpendicular) si dupa ce m5 
ca(ar in varful unui deal observ doi tipi cum patrulcaza. Este noapte. 
Scot pistolul cu amortizor. incerc sa (intesc unul dintre cei doi 
pitecantropi si cand apas pe tragaci ratez cu brio. Nici o problema 
ca era cu amortizor. Tipii nu au auzil de unde anume se trage dar 
unul dintre ei, eel pe care-l tintisem. si-a dat scama ca un smoc 
de iarba a zburat de la locul lui asa ca se panichcaza pujin si o ia 
la sanatoasa (ipand ca disperatul. Celalalt gagiu care era cu el nu 
face nimic altceva decat sa-l priveasca pe colegu' alergand si pro- 
babil sa se intrebe ce l-o fi apucat. Eu reincarc linistit pistolul si 
dau sa trag dupa al doilea... Shit! Aeu' ma intreb daca nu cumva 
am ratat intentionat. Cel de-al doilea tip o ia la sanatoasa. Ma 
enervez, scot mitraliera si incep sa trag ca un maniac dupa 
cei doi fraieri. Astia din urma saracii ce sa faca. se arunca 
in iarba si stau vreo 10-20 de sccunde sa se uite la mine si 
dup-aia se pun si ei pe tras. Presupun ca se pun pe tras ca 
oricum in 10-20 de secunde sunt deja in iad. 



Iarba Novalogic 



Hai sa vedem ce este si cu iarba din Delta Force, in 
primul rand, inaintc de a incepe sa bomban. vreau sS-i 
felicit pe cei ce la Novalogic pentru atmosfera pe care au 
reusit sa o creeze cu acest joe care (in ciuda bug-urilor) 
este de nota zece. Deci revenind la iarba noastra... 
Excelenta idee oameni buni! Iarba! Cum crcdc(i sa se putea 



Cea mai buna dovada de transparenfa. Acolo unde se 
intretaie minunata zapada cu cimentul rece al cladirii tre- 
buia sa Tie un zid... dar se pare ca acel zid in momentul de 
fata a trecut intr-o lume paralela... 
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cvita problcma poligoanelor care mai intra unul intr-altul ca 
prin Tomb Rider? Va spun eu... Cu IARBA! Pai daca era 
numai o suprafa(a netcda si vcrde care numai sugera iarba sa 
vedeti ce mergeam eu cu arnia prin pamant de se mirau si aia 
din joe crezand ca am de gand sa ar lercnul din baza lor. Dar 
uite ca Novalogic a inventat iarba, fie ca sj sub forma de patra|cle. 
toatc egalc, si uite asa, cand intru cu anna prin pamant nu mai 
pot sa zic ca este bug sau ca ar pamantul peniru ca csle perfect 
normal sa ti se acopere arma de firele dc iarba. O mica problema 
la acest capitol... Acele patriitele care la inceput sunt iarba 
raman in toate nivelurile, dar isi schimba numai culoarea, ba 
devin albe ca sa sugereze zapada. ba maronii sugerand nisip. 
Da' zau ca nu e asa mare problema daca jocul arata bine. 



§i, iar, §i din nou 



Cc se repcta prin joe... cam totul. De la fetele inamicilor, 
pe care-i omori $i care probabil se reincarneaza pentru a te 
ataca intr-o misiune viitoarc la tercnul pe care se da batalia. 
Aruncafi numai o privire pe harta accea (poza!, uita-te la poza!) 
si o s§ va lamuriti cum stau treburile. Acu' eu injeleg ca la 
Commanche se mai puteau repcta mun|ii si copacii §i raurile 





Mai dracie cu palario! Omul asta e cu fata la pamant sau 
ce? Ce-a trebuit ca sa-l conving? Doar un glonte in frunte. 
He he he. 



pent™ ca acolo aveai mult de mers. dar la Delta Force unde 
nu ai de mers kilometri intregi puteau sa faca tercnul mai 
variat pufin. Cam in acceasi manicra se repeta cadavrele... 
aaa sa va cxplic. Daca stau doi tipi unul langa altul, sa nu 
va fie mare surpriza daca o sa-i vcdc|i morti unul langa 
cclalalt intr-o pozi(ie identica. Sa nu va mirati nici daca 
pute(i sa-i fraieriti ca pe nistc copii de gradinita. Cum 
adica? Simplu: sa zicem ca cxista un cort in care sunt trei 
pcrsoane si o singura intrare in cort. Privind harta puteti 
observa ca toate cele trei pcrsoane se uita la intrarea 
cortului pe care cica o apara. Daca continual sa fi(i atenti o 
sa vedet,i ca cei trei isi intorc privirea dupa locul in care 
aud focuri de arme. Logic. Doar ca astfel pute|i sa va duccti 
in spatele cortului sa tragefi un glonte in acr (A! incS ccva 
gloantcle nu tree prin panza cortului. si nici nu puteti taia 
franghiile care (in cortul in picioare... ceca cc ar fi cxcclent) 
asadar a(i tras un glonte si tot,i trei se intorc cu fa(a la tine 



Asta asa. . . apropo de o moarte mai iesita din comun. Un 
picior in aer, arma intre picioare si cu capul in pamant. 
O combinatie de stru? cu... mS rog. vedeti vol... 



si, deci, cu spatele la intrarea in cort. Acum va duccti tiptil 
la usa cortului (nu, nu trebui sa injurati ca la usa cortului!) si 
scoate(i pistolul cu amortizor din dotarc si le faced felul 
celor trei tipi care stau ca prostii cu nasul in panza cortului 
si cu spatele la tine. Culmea. dupa cc omori un om si ala 
cade pe jos urland ca nebunu*. ccilalji nici nu se sinchisesc 
s5 se intoarca sa vada cine l-a omorat. Prostic cu carul!!!! 
Asa... ar mai trebui sa-1 admirafi si pe gagiul din poza care a 
cazut cu fa(a in pamant si daca puneti mana pe joe fifi cu 
bagarc de seama ciind vine vorba dc dctalii apetisante. Eu 
zic sa va mai uitati la poze si pana luna viitoarc sa vedem 
ce ?i cum. Pana atunei la scoala cu noi aaa... cu mine! 



la priviji voi cu atentic harta aia... Ori am bSut eu ceva 
cand am luat poza si vedeam tripln ori ceva nu este in 
regula cu pamantul ala. Pai vreti sa sustineti ca cineva s- 
a plimbat cu plugu' si a aranjat frumos tot terenul ala de se 
repeta asa? 
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Mouiaii de la 
UbiSoii Romania 



Guillemot Maxi 
Subwoofer 100 



Rubric;! realizata de Mr. President, Marius Ghinea 



let Leader 3D 



Guillemot, cunoscutul producator de placi dc sunet, 
acceleratoare grafice si accesorii pentru jocuri pe calculator, 
arc de asemenea in producjic si o excelcnta gama de boxe 
active pentru PC. Din accasta gama, avcm la test un subwoofer, 
pc numele sau Guillemot Maxi Subwoofer 100. 

La un prim contact cu accst subwoofer am fost placut 
imprcsionat de robustefea constructiei. Un subwoofer, care 
dc obicei are carcasa din plastic, trebuie sa nu ..scartiie din 
incheieturi", trebuie sa fie foarte compact pentru a face fa|a 
solicitarilor la care cste supus prin insasi natura frccvcn(elor 
pe care trebuie sa le emita - frecvenjele joase. Sub aspectul 
constructiei. Guillemot Maxi Subwoofer 100 estc solid si 
compact. 

Valoarea minima a frecvenlelor pc care le poatc reda este 
dc 35HZ, iar puterea muzicala a propriului amplificator este de 
1 2W RMS, la o impedanja dc 8 Ohm. Prin acestc caracteristici, 
chiar data nu cste un subwoofer dc putcre mare, care sa acopcrc 
sonor spa|iul unci intregi camerc. Guillemot Maxi Subwoofer 
100 este o excclenta solutic pentru un birou, fund dc dimensiuni 
mici. Asezat linga boxcle active pe masa calculatorului. 
Guillemot Maxi Subwoofer 100 complctcaza excelent 
spectrul de frecvenlc al audifiei muzicale, in zona sensibila 
a frecven|elor joase. 




Tot de la Guillemot am primit spre tcstare unul din obiectele 
melc favorite: joystick-ul. La prima infatisare Jet Leader 3D 
apare fioros si ncgru si-ji aduce amintc imediat de filmul Top 




Gun in care Tom Cruise calarea ba o motocicleta, ba un avion 
super-extraordinar. ba... sti(i voi ce! De cum pui mana pc el if i 
dai scama ca ai dc-a face cu un obiect bine lucrat si proiectat 
dupa ecle mai noi standarde. Imediat obscrvi ca joystick-ul 
dispune de 2 butoane de foe. un buton de schimbare a unghiului 
de vedere. de alte doua butoane dc foe, un buton pentru throttle, 
si alte patru butoane care pot avea diferite functii. Mai exista 
apoi doua switch-uri pentru turbo sau foe automat. Ceea ce estc 
un lucru bun, joystick-ul Jet Leader 3D este dotat cu doua 
butoane de corectare pe axa x si y. Maneta solida iti confer^ o 
nota de siguranja si simti imediat cum iji bate inima mai puternic 
si mai nervos. Din pacate produsul nu dispune de o adcren(a 
deosebit de mare. Astfel, gamcrul va fi nevoit sa stea mai tot 
timpul cu una din mani pe suportul aparatului ca nu cumva sa o 
ia razna pe masa. Instalarca se face simplu cu ajutorul CD-ului 
care face parte din pachet. Design-ul rcusit si ergonomia 
aparatului i(i pot asigura o viala usoara si placuta in timpul orclor 
de zbor, pardon, de joe. Fara indoiala ca acesta este eel mai reusjt 
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joystick care s-a perindat pc la noi prin rcdacjie. M-a impresionat 
nu atat design-ul si crgonomia cat faptul ca Jet Leader 3D este 
deosebit dc solid construit. Poate eel mai bine construit aparat pc 
care-am pus mana pana acum. O aha caracteristica ar fi si faptul 
ca aparatul a fost in asa fel rcalizat incat poate fi usor folosit atat 
de stangaci cat si de dreptaci. Faptul ca esti stangaci nu 
rcprezinta nici un impediment. Majoritatca butoanclor aflatc pe 
stick sunt usor accesibile si amplasate la o distanja potrivita, 
astfel incat nu-fi este tcama ca vei confunda butoanele sau vci 
apasa din greseala pe altccva. Sub Windows 95 aparatul a fost 
usor recunoscut si instalat. In plus, anexarea joystick-ului la PC 
are ca efect si instalarea unui program care monitorizeaza daca 
joystick-ul este conectal in momentul pomirii calculatorului sau 
daca acesta funcfioncaza corcct. Cam asta ar fi! 



loy Leader 



Si acest produs face parte din linia Fun Acces si este produs 
de firma Guillemot International. Dc data aceasta avem de-a face 
cu un pigmeu alb. daca se poate spune asa. Mic. cochet si 
semanand oarecum cu o cobra. Joy Leader nu ofcra prea multe 
suprize. fiind unul din acele produse care ofera strictul ncccsar: 
doua butoane de foe si celc doua butoane clasicc de corectare a 
cursorului pc axa x si y. Adercnta, desi produsul este dotal cu 
patru ventuze In partea postcrioara. nu este una din ceic mai 
bune. aparatul putand fi miscat dcstul de usor dupa cc a fost fixat 
pe masfi. in ceea ce priveste stabilitatea lucrurile stau un pic mai 
rau. Din cauza faptului ca nu este un produs grcu, cu un suport 
mare, stabilitatea este destul de mica. Mancta se misca cu 
usurin(a (si la fel intreg aparatul). insa si distanja pe care poate fi 
miscata maneta este foarte scurta. Astfel, in cazul pilotarii unui 




avion trcbuie sa fi permanent atent cat de mult misti mana. Joy 
Leader este in schimb un aparat ergonomic care poate fi folosit 
fara problemc atat de dreptaci cat si de stangaci. in afara de 
aceasta, designul este destul dc dragut. Din pachct lipseste insa o 
dischcta sau un CD dc instalarc. Cu toate acestca concctarca si 
anexarea lui Joy Leader sub Win95 s-a facut usor. aparatul fiind 
recunoscut imediat dupa repomirca calculatorului. 



Turbo Station 



lata ca Guillemot nu se ocupa numai de produse pentru PC ci 
si pentru Playstation. What have we here? Turbo Station din scria 
Access Line pentru Playstation. Ca aspect, acest produs se 
aseamana foarte mult cu stick-urile ce fac parte din dotarca 
standard a unui Playstation. Astfel, pc langa obisnuitcle butoane 
X, Cere, Triunghi, Patrat, butoanele Select si Start si celc patru 
butoane aflatc pe partea din faja a aparatului care pot avea 
diferite funcui. Turbo Station mai dispunc de inca trci butoane. 
Acestea ar fi Set, Clear si Slow, care pot avea in cadrul jocurilor 
diferite func|ii. in loc dc celc patru butoane de dirccfionare 
cxistentc in versiunea standard. Turbo Station este dotal cu un 8 
way control pad. Acesta poate fi folosit mult mai usor decat 
butoanele. Cc puiem spunc altceva decat ca este foarte 
imbucurator ca producatorii sunt in sfarsit interesati dc lansarca 
pe pia(a a cat mai multe produse pentru Playstation. 




Informatii: 

Producator: Guillemot 
International 

Ofertant: UbiSoft Romania 
Tel: 01/4111045 
Fax: 01/4111045 
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Mai multa actiune, mai mult 
suspans, mai multa vorbarie... 
Cam acestea sunt cuvintele 
care ar putea caracteriza pe 
scurt ce se intampla Tn 
aceasta aventura a lui Abe. 



Pcntru mai bine de cativa ani, lumea jocurilor a fost stapanita 
dc frenezia 3D-urilor. Fiecare gamer nu visa decat superba si 
distrugatoarea grafica 3D. $i iala ca din scnin Oddworld 
Inhabitants, o mica firma din America. aiuin|a un titlu 2D. Pe 
unii, aceasta stire i-a facut sa izbucneasca in ras, indoindu-se de 
succesul pe care 1-ar putea avea acest joe intr-o lume obsedata de 
grafica tridimensional;"!. Totusi GT Interactive a facut marele 
pas si a riscat. A inceput o campanie de promovare a titlului si 
atunci cand lumea s-a asteptat mai pu|in, titlul a fost lansat. $i 
culmea. a avut un succes imens! $i daca privesti pcntru caleva 
sccunde jocul vci intclege de ce a avut acest joe un asmenca 
succes. Prima impresie pe care o ai este ca ai de-a face cu un joe 
tntunecat si probabil sangeros. Lucrurile nu stau chiar asa. Pe 
masura ce incepi sa inaintczi in joe consta|i ca in marea 
majoritate a timpului ecranul este intunccat. dar Abe, eroul 
accstei aventuri, da dovada de un umor debordant. 
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Ai naibi monstri 




Scopul lui Abe este de a clibera lumea lui de monstruletii 
Glukkon. Acestia ii folosesc pe semenii lui Abe pcntru a prepara 
un fel de liehoare care-i ajuta sa supravie|uiasca $i sa prinda puteri. 
in aventura sa. Abe va putea capata diverse puteri care-l vor ajuta 
in lungul sau drum pcntru cliberarea patriei sale de asupritori. 
Printre altele, eroul nostra va avea puterca de a se face neva/ut. 
astfel incfil va trece pe langa inamici fara ca acestia sa-l simta. 
Sclavii Mudokon. cum sunt numin cei de acciasj tcapa cu Abe, sunt 
niste fiinje draguje si pasnicc si |i-e si mila de ei cand ii vezi cum 
spala podclclc §i sunt asupriu' de creaturile acelca ciudate sj urate. 

Abe's Exoddus este de fapt o continuare a primei parti in 
care Abe a avut exact aceasi misiune. de a distruge monstrale|ii 
si de a elibera poporul Mudokon. Fa|a de prima versiune nu s-au 
adus schimbari majore. Grafica a ramas aceasi: hilara. ingenioasa 
dar $i cu o oarccare nota dc sobritate. Nivelcle au ramas la fel dc 
complexe si dc bmc realizate. Detaliile raman etementul principal 
pentni care a fost acest joe atat dc apreeiat de eiitre eritiei. Misearile 
lui Abe au riimas aeeleasi. insa vocabularal sau a fost un pic 
extins si la fel si reactiile Mudokonilor. Astfel, eroul nostra va 
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dispunc acum dc fraze prin care va trcbui sa-i calmeze pe 
conationalii sai isierici sau pe cci care sufera o dcprcsic. Pcntru 
cci care nu stiu, Abe trebuie sa elibercze drumul catre o serie dc 
asa numilc portaluri si apoi cu vorba buna ircbuic sa-i con\ iny.i 
pe sclavii Mudokani sa-1 urmeze pana la accslc portaluri. Acesl 
lucru nu cste chiar a§a usor de rcalizal. Dusmanul 1c pandcstc la 
fiecare cotituta si adesea foarte mul)i din Mudokani mor. Dar ce 
sa-i faci. toti suntcm datori cu moartea! 

Cel mai haios esle cand vrcun Mudokan sufera o dcprcsic 
atat de marc incat sc sinucidc. Alunci sa vezi hohote de ras! Abe 
plange da" tu nu prca le poii abtine cand vezi o creatura din aceia 
explodand dc inima rca. Schimburile de rcplici sc dcsfasoara cam 
in felul urmator: ..Hello!", zice Abe. Alalalt zice: ..Hello!" 
..Follow me!". „OK!". $i la fiecare incepul de propozilie ambclc 
personajc ridica mainilc si se privesc ochi in ochi. stand asa 
cocosa|i. Ca sa alungi depresia vrcunui Mudokan nu trcbuic s3 
faci altceva decat sa apesi un buton si Abe va scoatc un adcvarat 
las dinauntrul sau si va zambi apoi usor in scmn dc pardon. 
Cclalalt Mudokan se va prapadi de ras si va fi gala sa-l urmeze 
pe Abe chiar si pana-n fundu' ladului. 

Elementele supriza din Abe*s 
Exoddus nu sc termina aici. De 
exemplu. Abe arc puterea de a 
controla telcpatic o serie de inamiei. 
astfel incat va putca sa acfioneze 
prin iniermediul acestora o serie 
dc manctc sau parghii la care n-ar 
putca avea acces in mod normal. 
§i tot astfel ii vei putea convinge 
pe inamiei sa lupte impolriva scmcniloi' 
lor. Nici nu-ti mai pasa apoi ce se- 
ntampla cu ci. Ii lasi sa se macela- 
reasca in timp ce tu-ti vezi de treaba 
ta. Faja de prima versiunc, acum 
mai exislii si o scric de noi creaturi. 
Astfel. acum Abe va mai avea de-a 
face si cu asa-numitcle monstruozita|i 
Paramites, care sunt jumate crabi, 
jumatc paianjeni. Fleechc-ii sunt 

mici care an insa niste limbi imense cu ajutorul carora pot sugc 
sangele lui Abe. E un fel de mic Dracula. 

Hei yo, pe unde e ie§irea? 

A$adar, Abe's Exoddus se conturcaza ca un titlu plin de umor 
si suspans. Hind in plus sprijinit dc o grafica supcrba si dinamica. 
Chiar daca cste un joe 2D. nimeni nu a pus la indoiala calitatea 
grafica si sonora. $i daca c sa fim sinccri. tot jocurile simple si 
necomplicate ne fac viaja mai usoara si mai placuta. Oricum. 






ccea cc parca la inccput o simpla gluma a devenit acum un motiv 
scrios de achizi|ionare. Adesea acfiunca estc nccomplicata si... 
nu ma pot abtine sa nu eompar toate jocurile 2D platforma cu 
Rayman, care, pcntru mine eel putin. este un punct de refcrinja. 
Fa(a dc titlul mai inainte amintit, Abe's Exoddus tinde sa-1 intreaca 
pe acesta tocmai prin atmosfera 
iji modul dc rcalizare. La urma 
timiei. fondul unei astfel de po- 
\esti esle un clement important. 
In afara de asta, este impo- 
sibil sa nu remarci cat de bine 
au fost realizate personajele 
si mai ales cum a fost conturat 
si gandit Abe. Chiar daca nu 
are o faja prea atragatoare, 
modul in care acesta se desta- 
soara si face o serie de lucruri 
fara scrupule. il fac desocbit 
dc intcrcsant si nu se poatc sa 
nu-l indragesti pana la umia. 
S-ar putea spune ca designerii 
lui Abe's Exoddus au realizat 
cele mai interesantc si incdite 
creaturi de cand a fost lansat 
Doom-ul. Zombii si alte creaturi de genul asta au tot aparut prin 
jocuri. insa nimic nu sc poate compara cu Mudokanii sau Glukkonii 
aia nenorocifi. 

intr-adevar, calitatea vizuala a acestui titlu este deosebita. In 
plus, gamcplay-ul este in continua dczvoltare si pc masura cc trece 
timpul vom asista in acest an probabil la o noua versiune si o noua 
aventura a lui Abe. §i cred ca eel mai important lucru care a facut 
din acest joe un succcs cste faptul ca mai tot timpul constafi ca 
apar lucruri noi. pe care nu le-ai intalnit inainte. Asta face ac|iunca 
dinamica si cu siguranla ca acest titlu are o via(a lunga si o urmare 
a acestuia va fi mai mult decat binevenita. 

Totusi oitcle ncgre sunt si clc prezentc. Multi vor considera 
ci acesl QOU titlu do la GT Interactive cste probabil neinteresant 
datorita faptului ca nu apar schimbari radicale. Oricum. acest 
titlu ramane un produs de calitatc in care grafica si sunctul sunt 
incontestabil reusite. Ac|iunea, dinamismul accstcia. nivelele 
variate $i aflate pennanent in schimbarc, umorul lui Abe si 
gramul acela de fantastic ce pluteste in jurul intregii povesti 
dctermina pc oricine sa-^i doreasca 

mai mull decfit numai sa fie un 

simplu privitor. Astfel, nu-mi mai 
ramane altceve decat sa va spun 
ca ar fi bine sa puncti cumva mana 
pe el - faja de produselc care tot 
apar pc pia(a acest titlu este 
deosebit si mcriiii toatfi atentia. 
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Producator: 
GT Interactive 
Coordonator 
import: 
Sony Overseas 
Bucharest Office 
Tel: 01/2244710 
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fnceputul unei ere... Era jocurilor 3D! Inceputul unui mit 
numit Playstation si un joe pe nume Deathtrap Dungeon. 
Eidos nu si-a inselat fanii si a lansat nu de mult timp un 
action 3D care tinde spre culmile piramidei. 
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Probiibil ca ur trebui sa ineep acest articol prin a va spune cS 
Sony Playstation este prezenl acum si in Romania. Produscle 
accstei firme le puie|i giisi in magazinele Sony Center. 
Astfel. cei interesafi vor putea gasi atSt jocuri pentru 
Playstation cat si acce-sorii pentru acesta. Deo/lump *i 

Dungeon este unul din produsele oferite de 
aceastS lirma. Si ce s-ar putea spune altccva 
despre un produs realizat de Eidos decfit ca 
este un joe absolut bestial. Vnind parea sa 
extindi linia eroilor gen Lara Croft, Eidos 
arunci pe scena jocurior doi eroi, Red Lotus si 
C'haindog. eare lupta impotriva Raului si 
hincintclcs ea epilogul aeestei aven-turi depinde 
in inticgime de eat de indemanalic si de 
perseverenl este gamerul. 

A fost odata ca 

niciodata... 

Fang. Orasul Sulletelor Pierdute. odala 
numit Orasul Abundentei. Cu mulli ani in urma 
Intrunericul a acoperit cerul si Melkor. Dra- 
gonul Rosu a pus stapanire pe intreg tinutul. 
Ploilc de foe si dislrugerea s-a coborat asupni 
linisti(ilor locuitori ai orasului Fang. Melkor 
a supus oamenii. hranindu-se cu suflctele 
lor si furandu-le averile. Apoi. de parea 
nu era de-ajuns ce le laeuse pana atunci, 
i-a for|al sa constniiasca un labirint 



adSnc sub orasul Fang, Dragonul a pus apoi o multime de capcane 
si a pOpulat intreg labirintul cu monstri. Baromil Sukunnil. odala 
condueatorul orasului Fang, a ineereal sa-si elibere/e orasul de 
teroarea dragonului. A dai apoi de stire in toata lumea ea acela 
eare-l va suspune pe Dragon va primi drept reeompensa o suma 
uriasa 10000 de bani de aur. In primul an 17 ra/boiniei curajo$i 
si-au incereat noroeul $i au purees in adaneurile paniantului 
pentru a infrunta lorlele raului. Niei unul dintre acestia nu a mai 
reaparul. Astfel. intr-o buna v\ tu te holarasti ca e momentul sa 
iei ceva banu|i sau poate sa izbSvesti oamenii de Dragonul Rosu. 

Pentru trei zile esti tratat ca un print si ai pane de loale 
bunulatilc lumii aeeleia. listi tratat ea un zeu si te lasi euprins in 
mrejele be|iei si ehelului (e cheful eel mai tare, hai cu noi sa te 
distre/i...). Si apoi iatu ea vine si ziua in eare liebtiic sa pleci in 
marea ta a\entura. De acum multe zile si nop|i vei sta sa inlhinti 
toate minunile acelea diavolesti ale lumii subterane. in fa|a (a 
vezi deschizfindu-se gura unui tunel \\\ eare domneste Intunericul. 
Pe niasura ce te apropii obser\ i ea intrarea in 

y tunel este strajuila de doua eoloane pe care sunt 

y sculptate lot lelul de monstri. de zombii. si fiecare 
f dintre aeeste llguri (ipa parea un averlisment. C'hiar 
f langa intrarc te asleapta Baromil Sukumvil in persoana 
vriind sa-li ure/e pentru ultima oart noroc. inlorci 
I'a(a spre mul(imea tacula. Pentru ei esti ultima 
speran|a. InsS pe fejele lor se citeste clar faptul 
ca nu se asteapta sa iesi cu bine din aeeasia misiune. 
La urma urmei, multi au incereat si mul|i an 
murit. C'hiar si Dragonul pare sa nu bage in seama 
toate aeeste incereari de a distruge aeea lumc 
iniunecaia si malefieii. Totusi. esti eonstient ea 
\_ esti puternie si rapid si de neinvins in lupte. 
tk In stVirsit. inspiri adane aerul proaspal de 

. ^ alara. S-ar putea s9 lie pentni ultima dati 
^k ciind o laei. Si acum e limpul pentru a 
^w infrunta soarta si monsirii din adaneuri... 
l\ pentru a infrunta Deathtrap Dungeon. 
Accasia impresionanta poveste este 
ba/ata pe eartea Lighting Fantasy scrisa de 
• Ian Livingstone. Astfel. gamerul va avea de 

inlhmtat nu mai pup'n de 55 de lipuri de monstri 
sub forma unor orci sau dragoni. mumii sau 
zombii. Jocul este eomplet 3D si constituie un 
3rd person extrem de reusit. Fiecare din eele 10 
nivele sunt deosebit de eomplexe si de enorme. 
Nu numai ca vei avea de luptat cu sine de 
monstri. insa vei avea de de/legat si o serie dc 
puzzle-uri. Coridoarele, capcanele, temnifele si 
Dragonul Rosu te asteapta. Apare insa intrebarea: 
tu esti pregalit? 
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Bang, a sosit 
momentul... 

Aventura scrisS de Ian Livingstone a apSrut 

acum mai bine do 13 ani si a lost \andula in pcsie 
13 milioane de exemplare. Acum. iata ca toata 
afacerea a prins si forma digitals imiiiilala Deathtrap 
Dungeon. In esenta. jocul pare sa mcarga pe aceasi 
linie CU Tomb Raider. Difcronta i/ibiioare esie insa 
camera care se misca real-time asigurandu-ti mai tol 
limpul o buna viziune asupra loeajiilor mule te alii. La 
inceput po|i alege croul cu care intcn|ionezi sa ircci prill toatd 
povestea asla: Red Lotus sail C'haindog. Red Lotus este o domni- 
soara (sau doamnii dupa unii). destul de drSgUfS ca inlalisare. 
insa deosebil de feroce si de rapidii. C'haindog este in sehimb un 
mascul feroce care i-ar baga in sperieii chiar si pe cei mai nein- 
liicati luptiitori ai tuturor timpurilor. Totusi. dupa cum am pulut 
observa p&nS acum. nu exists nici difercnta majora in joe Intro 
cole doui porsonaje. Nici uniil nu dispune de abilila|i deosebite 
oaro to-ar putea ajuta in lupta ta impolriva raului. Rste pur si 
simplu o cheslie do gust cu cine purce/i in Marele Drum. 

Incfl de la inceput \\\ dai seama ca-|i va ft foarte grou sa te 
desparti do consola. Atmosfera care to inconjoara. mu/ica accea 
doosobita. C'haindog (inaiki spada aeeea imensa in mana... Totul 
to lamureste foarte clar asupra faptului ca ai de-a face cu un titlu 
deosebil. Oricum te-ai misca. fiecare colnsor este iniesat de 
mister si pot spune ca in Deathtrap Dungeon prodomina acea 
nota de mister alat do binevenita in randurile gamorilor. 
Miscarile do lupta se fac exlrcm de usor si niajoritatea sunt 
spectaculoase si te lasa col putin pentru moment cu gura eascata. 
Poate ca singura problems ar fi ca pentru a face o serie do 
miscari mai complexo i(i trobuie un limp fizic un pic cam mare. 
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Pentru a bloca loviturile adversarilor este suficient sa 
apesi butonul dejos si Chaindog (sau Rod Lotus) va 
lua o po/itie defensiva prin care so |x>ate apara impotriva 
tuturor loviturilor. In mod interesant. adoptarea unoi 
po/itii defensive nu to poate apara in intregimo. fiocaro 
lo\ intra po care o pare/i i|i adttce totusi un damage 
tk do cfiteva puncte. Chaindog si Rod Lotus pot liigi 
si sari, miscarile color doi eroi tlind de t'apt 
asemanatoaro cu cole din Tomb Raider. 
Veieranii TR nu vor intampina nici o 
dificultate in a-i manipula pe cei doi eroi. 
Odala ce ai exorsai o serie do miscari. te 
cre/i eapabil sa te aventure/i mai adiinc in 
acea lumo IntunecatS, 
Aslfel. ajuns liinga o poarta strajuita de monstii 
do piatra observ in stanga o maneia. de care probabil 
ca trobuie sa nag pentru a doschido poarta. Nu ni-am 
inselat. portilo S-au deschis cu un urlel eombinat cu 
un scartait prelung. Patrund atent in coridorul din 
spatele porjii si cand dau collul ma tre/esc lata-n l'a|a 
cu o monstruo/itatc care ma pri\esto intoligent si care 
printr-un urlet isi anuntS intentiile nu prea priotenoase. 
Sperial |X'sle masura. striing spada cu putere si fleosc... 
Camea sare in toato panile. sangele improascS peretii 
si monstruletul nu mai apnea sa zicS nici macar: ..( )h. 
mama!". In timp ce \iolenta roalizeaza parca o atmosfera 
COmicS, care place in mare masura. trobuie sii Hi si un 
mic sadie. aslfel incat sa nu |i so faca ran de la atata 
sange. Oricum. spre deosebire do marea majoritate a 
jocurilor pe care lo-am prins in mana. in Deathtrap 
Dungeon inamicii pot fi dislnisi destul do usor. Lucru 
care mic personal imi da o satisfac|ie posto masura. 
Daca in Tomb Raider trobuie sa tragi in nestire in 
maimuie. tigri. ursi. lei. serpi ete. in DD lucrurile se 
rezolvS foarte simplu printr-o loviturS de spada sau 
c o I mult doua. C'eea ce lipsesie in mod curios din Deathtrap 
Dungeon este un sistom de orientare cu ajutorul unci harli. Pentru 
foarte mult limp gamerii au lost obisnui|i ca prin simpla apSsare 
a unui buton sS li so afiseze o liana pe care erau foarte ti^or de 
recunoscut zonele explorate. in loc de asta. gamerul poate active 
o tastii prin care poate arunca po jos sage(i carc-i vor indica mai 
tar/iu daca a Irccul prin zona respectisa. 

Din punct do \edere grallc Deathtrap Dungeon e solid. 
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Astfol. gamerul va trobui sa fie 
atent tot limpul la usi false, 
podele false, cupcanc etc. etc. 
Trobuie sa C\ prcgatit sa-l 
inftun(i pe Dragonul Rosu. nu-i 
asa? 

W«. 7*iaidart 
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MULTIMEDIA 




Pentru cei dornici a patrunde tainele desenului, Tnca o 
realizare multimedia a celor de la Ubisoft vine sa usureze 
efortul descoperirii §i §lefuirii talentelor artistice. 



Trebuie sa rccunosc cinstit. am avui o oarccare rcliccn|a in 
arborarea unui ascmcnca lillu dc articol. Mi s-a parut totusi ca un 
titlu scurt. penetrant, afinnativ, ar putca eventual atrage mai usor 
pe cctitor in plasuca de propozitii pe care o izvodesc luna de luna 
dcasupra scmnaturii melc. Cu toate accstea. nu mi-a fost usor sa 
slobozesc accst titlu in pole position-ul articolului (daca-mi 
pcrmitcti aceasta inconlrolabila emisie metaforica). "Artist!". Ce 
carevasazica inscamna aceasta? Sa fie oare raspunsul plin de 
potenja si orgoliu al unui tinar creator la intrebarea pe care i-o 
pune func{ionarul public de la Oficiul Forjclor de Munca - 
"Dumneata ce esti de meserie?". 

Pentni ca scria din care face parte accst program, serie 
produsa de Ubisoft. se numeste "Arts factory". Ei nu zau, dupa ce 
producem arta in uzina multimedia, in ce o ambalam. in celofan 
sau in pungi dc hirtic? Sau daca cxista o "Arts factory", de ce n- 
ar cxista si o "Arts farm"? Undc. in timpul practicii. sufletele 
boeme ale lincrilor ce se prcgatese a deveni artisti sa sc umple de 
aromc reavenc. pasuniste. Sincer. este o usoara saritura pesle un 
ponei pitic chestiunca acestor litluri lcjcr cxagcrate. 

Sau. poate, mai degraba din pragmatism si buna cunoa§tere a 
psihologiei omului zilelor noastre, s-a folosit pentru aceasta scric 
un ascmcnca titlu. Ce altceva decit industric face din arta o 
civilizajic care vinde cu 70 de milioane dc dolari o pictura a 
sarmanului. extraordinamlui Van Gogh?! Sa ma iertaji. dar m-am 
ofuscat serios pe aceasta tema in nenumaratc rinduri. aflind 
despre afaccri monumentale al ciiror obiect au fost creatiile unor 
oameni trai(i si muri(i in mizeric. 

Hm, luat de valul divaga|iei. am sarit la rindul meu peste 
septelul rcdactional. Rcvcnind la subiectul articolului, va voi 
spunc ca "Artist!" este un program destinat a ne introduce in 
minunata indclctnicire a desenului. 





Genuri 

Creatorii programului "Artist!" imparl pe genuri abordarea 
desenului. Astfel, in primul ecran care apare la rularea 
programului ni se ofcra posibilitatca de a alege noi inline genul 
in care vrem sa facem primii pasi. Putem sclccta intrc 
urmatoarcle op|iuni: portrct. peisaj. natura moarta. studiu de nud. 
"life drawing". 

In cadnil fiecarui gen. fcreastra afercnta are la rindul ei mai 
multe zone din care se poate face o selec|ie a elementelor 
studiului. in primul rind cxista un numar de opt fotografii diferite 
ce se constituic in obiectul propriu-zis pe care se vor desfa$ura 
excrcitiile si exemplificarile. 

Apoi, pentru desenarea fiecarui model, cxista o linie de icon- 
uri ce ajuta la inlelegerca elementelor ce trebuicsc urmarite la 
executarea unui descn. Se incepe cu analiza modelului. prin 
desenarea liniilor importantc. Urmeaza conturarea volumclor §i 
a liniilor mai dc amanunt. Apoi se continua cu liniile si mai de 
amanunt ale modelului precum si cu desenarea umbrelor. Se 
adauga tusele finale si se face cvaluarca desenului astfel ob|inut. 

Importanta mi se pare prezen(a in programul "Artist!" a 
citorva vcrsiuni ale dcsenclor executate dupa modclele fiecarui 
gen dc catre al(i "cursan(i" in domeniu. Sc pot astfel in(elege 
diferitele moduri de a vedea acclasi model pe care le-au 
manifestat persoane diferite. Este surprinzatoare prospetimca si 
varictatca pe care Ic descoperim in fiecarc desen, trecind de la 
nivclul induio$atoarci naivitaji la indrazneala si putcrea dc 
analiza a celor ce dovedese un real talent, dublat de o preocuparc 
vizibila pentru propria perfectionare. intr-o buna masura, a vedea 
incercarile altora. erorile, dar si uimitoarele scaparari de idee pe 
care nu tc-ai astepta sa le gasesti la un inccpator, sint la rindul 
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lor o scoala pentru ochiul atent si sensibil. 

Pe linga desenele unor incepatori mai mult sau mai putin 
ambiliosi, se afla in cadrul ficcarui gen citeva exemple dc lucrari 
ale unor ilustri maestri. Ne putem astfel da scama cc drum este 
dc parcurs, ce elemente trebuie luate in considerare cu mai multa 
ateniie cind este vorba de desen, avind inaintea noastra mostrc de 
gindire si sensibilitate artistica din epoci diferite. Alaturat am 
anexat o lista a majorita|ii lucrarilor ce pot fi admirate in cadrul 
programului "Artist!" , pe genuri. 

Chestiuni ajutatoare 

Pentru a putea sa ne perfcc(ionam in tehnica desenului dupa 
model, una din sec|iunile programului "Artist!" se ocupa anume 
de schita rapida, oferind un mic curs de memorizare. Ni se 
prezinta fotografia unui model pentru un timp destul de scurt, dar 
suficient ca prin exercitiu sa putem ajunge a-l reproduce in linii 
mari. Apoi urmeaza o perioada de timp (pe care programul o 
masoara) in care trebuie sa executam o schita cit mai sugestiva si 
semnificativa a imaginii memorate. Evident, nu este necesar a 
umple cu cit mai multe linii accasta schi(a, ci de a crea baze de la 
care memoria sa poata completa mai tirziu ceea ce in fuga schijei 
nu a putut fi surprins in totalitate. 

Foarte interesanta mi s-a parut o alta secliune a programului 
"Artist!", care trateaza no(iuni introductivc in problematica 
perspectivei. Vom in(elege aici noliunile de orizont. punct de 
fuga. convergen'a a liniilor, tratare prin prisma perspectivei a 
suprafetelor si volumelor. Ni se da si un cxemplu de design al 
interiorului unci camere, respectind legile perspectivei. 

Pentru incepatori 

"Artist!" este indiscutabil un program interesant si educativ. 




CEMIEP UVl^ 



ll[»ir;li 






r-\v-iiii«ir3 



?n diversele sectiuni ale 
programului „Artist!" 



Sandro Botticelli - Triumful primaverii 
Michelangelo Buonarrotti - Adam 
Pierre Paul Rubens - Portet de femeie 



Francisco Zuccarelli - Peisaj 

Egon Schiede - Herbstbaum mit Fuchsen 

Jacob van Ruysdael - Peisaj cu cascada 



Paul Cezanne - Dalii intr-un vas de Delft 
Pictor japonez - Hortensii 
Auguste Renoir - \ m/;i cu flori 



Auguste Renoir - Baigneuse se sechant 
Edouard Manet - Dejunul pe iarba 
Jan Vermeer - Femeie in albastru 



Giovanni Batista Piranesi - Palat.Fantezie 
Francesco Zuccarelli - Peisaj 
Camille Pissaro - Drumul de Louveciennes 
Hubert Robert - Debarcarea 



Francesco Guardi - Mica Piafa de San Marco 
Belloatto D. Canaletto - Templu roman 
Albrecht Durer - Sfintul Hieronimus 



cu o interfata foarte potrivita scopului caruia ii este dedicat - 
acela de a introduce pe neofiti in arta desenului. Imaginile si 
coloana sonora dau un plus de atractivitatc acestci realizari 
deosebite a celor dc la Ubisoft. 
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Dupa ce am prospectat tarimurile multimedia ale muzicii, aritmeticii, limbilor 
straine sau pove§tilor, ne vedem ajun§i la teme majore ale existentei §i 
perpetuarii civilizatiei umane. De§i cu o vaga aroma apocaliptica, §tiinta 
uimitoare a geneticii va Tncepe tot mai mult sa-§i faca simtita prezenta in 
vietile §i sidiroamele noastre. 



Fie ca mergeam numai pina la masina sau pe jos, drumul 
catre birou mi se parea intotdeauna un calvar. Tremurator, cu 
ochii larg deschisi pentru a capta cit mai multa informa(ie asupra 
celor mai marunte amanunte (de obicei aceslea fiind si cele mai 
semnificative), ma prelingeam pe linga ziduri precum un ninja 
speriat. Stringindu-mi pachejelul cu mincare la piept, eram gata 
sa fac fa|a oric2rei "distracui" ce mi-ar fi fost oferita de aparifia 
subita a uneia din entitafile cele mai folosite de catre creatorii de 
filme, jocuri si car(i de profil in general horror, thriller dar si 
horror/thriller psihologic. Bau-bau universal modern, Mecca catre 
care se intorc cei lipsin de inspiratie sau de cunostinte stiinnfice 
pe care sa le articuleze in scenarii intemeiate si cit de cit 
credibile, mutantul genetic este cimpul manos in care isi infig 
sapaligele, plugurile si aparatele de discuit acesti Jaranoi ai sou 
bizului. 

Si daca pe aceasta vaca buna de muls pina la epuizarea 
minfilor, daca pe acest pore bun de taiat pentru Craciunul 
lgnoran|ilor (ar putea fi porcul pe care il sacrificam de sarbatori 
un mutant genetic suprainteligent? - privi{i-l in ochi inainte de a 
introduce cu finc(c annul in beregata dinsului si ve(i vedea ca 
fiecare pore este teribil de uman cind i se apropie funia de par - 
respectind acest ra(ionament ad-hoc, sa afirm c5 stressul nc 
transforma din oameni in supraoameni?), daca pe acest Francis 
Ford Coppola al dansurilor populare din buric care este mutantul 
genetic se mai lipeste si un bile(el pe care scrie "e cu psiho", 
atunci orice minte usuratica este in stare sa-si dea fustcle peste 
cap in fata spilbergului intaritat si plin de muschi virtuali. 

Zau, pe bune dragii mei. daca min(ile mele ar fi mai slabe de 
vartute, poate c5 nu ar fi departe ziua in care, vazind cai verzi pe 
perefi, as spune cu aerul eel mai firesc din lume :"Vezi, draga, ca 





au ob(inut pina la urma si cai verzi!". §i mi se va raspunde, poate 
cu acceasi naturale|e, ca nu e cazul sa ma entuziasmez f£rS 
masura, pentru ca nuanja nu este foarte reusita, cu poscta dinsei 
armonizindu-se mai degraba crocodilii turcoaz de vinilin. 

Avatar de plastic, figura mulantului genetic intra cu brio in 
galeria falsjlor Mesia pe care Apocalipsa ni i-a anun)at cu mult 
timp in urma. Sa fie oare inca un semn? Vedefi doar ca lista 
semnelor apropicrii sfirsitului timpului se ingroasa, dupa ce 
semnalam in numarul trecut al revistei noastre un altul, §i anume 
slaba calitate a anumitor produse multimedia. Si in acelasi ton, 
mai mult crestin decit democrat, voi spune ca nu conteaza daca 
secolul XXI va fi sau nu religios, atita timp cit patrundem in 
milcniul urmator cu Godzilla la brat. 

Cit despre jocuri, ce sa mai lungim ideea in capilele de fin 
ale pamfletului de dimensiuni mici si mijlocii? Este suficient s5 
spunem ca aproape toate crcaturile care populeaza spafiul virtual 
sint provenite din creuzetul asa-zisei mutajii genetice. 

Se zicea despre Evul Mediu cS ar fi fost o epoc3 intunecata a 
spaimelor de tot felul. Cu nimic mai pufin este si timpul nostru, 
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un timp al spaimelor. Atita doar ca nici spaima nu mai c ce-a 
fost. Cu atitea speritori ieftine pe capul nostru, dam din spaima 
in dezechilibru mental. Care este cu mult mai daunator decit frica 
sanatoasa. 

Notfi. Afirmatia cu "spaima nu mai e ce-a fost" cstc taiata de 
mine pe conturul unei alte vorbe de duh. din acclca care 
populeaza Linux-ul. Vorba cu pricina suna mult mai bine in 
original - cam asa: "Nostalgia nu mai e ce-a fost". 

Din nou Zane Publishing 

Revenind la oile noastre cu doua capete si cite sasc degete la 
fiecare mina, ne punem fireasca intrebare: cum am putea alunga 
din minfile infierbintate ale copiilor nostri manuitori de mouse si 
joystick ceaja care se lasa pe creicrul aburit cu notiunea generics 
de mutatie genetica? Ne trebuie un material didactic capabil si 
versatil, daca se poate multimedia. Aici isi afla locul sau CD-ul 
"Genetics", din seria Home Library a celor de la Zane 
Publishing, secfiunea Biological Sciences. Accst CD este un bun 
inceput pentru cei care doresc a sc initia in istoria si termenii 
stiintei geneticii. Pentru ca apoi, dupa ani, ajunsi in clasa a Xll-a 
si avind in spatele lor temeinicc cunostinte de profil, sa poata 
declama in timpul orei de genetica, ca intr-o imensa catedrala a 
fiintei, cuvintele pline de micz ale devenirii biologice: 
"Cromozomii cliveaza longitudinal in profaza meiozei!". Eu 
personal cu atita am ramas din 
manualul de genetica. Si cu 
amintirea pioasd a marii martirc a 
geneticii, sacrificata de-a lungul a 
sute de generajii in laboratoare, 
micu{a Drossophylla 
melanogaster, musculi;a de ofet. 
Ajunsi apoi la virsta maturitatii, 
veti putea descoperi prin practica 
marile taine ale geneticii, dind 
friu liber incomensurabilului 
apetit pentru procreate, ce 
caracterizeaza tot ce este viu in 
lumea noastra. E cea mai simpla 
metoda de a scapa de angoase, 
indifcrcnt care ar fi acestea. 
Pentru ca, dupa un anumit numar 
de luni (depinde de specie) alte 
probleme sa-nceapa a-si arata 
ilmiii de lapte. 

Bogatul continut 

Indiscutabil, poate din nccunoasterea limbii sau dintr-o 
incapajinare plina de scepticism, Gregor Mendel nu a dat crezare 
expresiei engezesti "as like as two peas" (echivalentul 






Albionului pentru cxpresia romaneasca "ca doua picaturi de ap§" 
- cu refcrirc la ascmanarc). Ba, mai mult, s-a apucat de cultivat 
mazare in gradina manastirii in care fiinta ca monah. Cultivate si 
mai ales obscrvate cu statistica, stiinja care il atrasese din 
tinercie pe Mendel, boabele de mazare au fost inccputul, baza a 
ceea ce mai tirziu se va numi Genetica. Ale carei legi 
fundamental vor purta chiar numele ciudatului cultivator de 
mazare - Legile lui Mendel. 

Pe CD-ul "Genetics" 
mai gasim o mullime de 
referinte bine documentate 
la diverse alte momente din 
istoria geneticii, cum ar fi 
experimentele lui Griffith 
privind transformarile 
pneumococilor, 
experimentele de 
transformare si fractionare 
ale lui Avery, MacLeod si 
McCarty, sau cele asupra 
bacteriofagelor ale lui 
Hershey si Chase. 

Asa cum ne-au obisnuit 
deja cei de la Zane 
Publishing, si acest CD 
respecta intru totul 
conceptul lansat de firma 
americana, eel de PowcrCD. Nu necesita instalare, nici spatiu pe 
HDD si ruleaza atit pe platforme Windows, cit si MacOS. 
Continc peste 400 de imagini, multe din acestea full screen si 
mai mult de 50 de minute de prezentarc vorbita a continutului 
diversclor subiecte ce pot fi gasite pe CD. 

Totodata, in paralel cu fiecare prezentare, se pot verifica 
cunostintelc dobinditc cu ajutorul a peste o suta de intrebari 
interactive. In plus, in spatele acestui produs multimedia se afla 
din nou o excelenta baza de documentare, si ma refer aici la 
American Concise Encyclopedia, ce poate fi consultata in orice 
moment al vizionarii CD-ului, in acest scop folosindu-se si 
instrumcntul hipcrtextului. 

Din nou, un cxcelent CD multimedia vine de la Zane 
Publishing, o ofcrta educationala pe care cei interesati de marirea 
bagajului de cunostinlc al lor sau al copiilor, trebuie sa o ia cu 
scriozitate in considcrare. 
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Andrey, Oradea 

Ce mai faceti? Banuicsc ca bine! Tocmmjm 
reusit sa descopar un distributor s.gur al revistelor 
LEVEL - Sintezis Computers. La chioscunle id. 
ziare nu reusesc sa gasesc decat ediju vecta (tana 
:^arngasUnu m aru.6!U)^p^a = 

concursuri. in schimb, ascuharea JP-JJJf 
mi se pare foarte buna (avand in vedere ca all, 
ia&inupubHcaa^ccxa^doaro 
intrebare: voi de ce nu punej. cheaWt peLV. 
A revis.e pun (cam multe insa), acesta und 
gttuS lor punc. forte. (...) Eu si colegul meu 
de ban^a suntcm singuni carora le place sa jump 
to the next LEVEL, aceasta punandu-ne in bata.a 
az d aratatoruiui eolegilor. Nu *tit,. ven pune 
vreodata P e CD demo-ul de la T**nan StaJ^ 
Promite mult si cred ca unn colegi si-ar schimba 
p^ a cand 1 ar vedea! DLH-u. l-a„ ma, pu ca 
pune inca o data pe CD. pentru ca eu numarul 
L octombrie nu 1-am vazut nica.er , cu «oU:u 
jocul full de pe el). Oncum, va UotpeOM 
marca expansiune pe care at, avut-o de la nr.l 
pana in prezent! Vasalutsi... 

LEVEL' 

YOU'RE SO COOL(EVEL)! 

Scrvus' 

Ma bucur ca ai sens! Scrisoarea ta si poza J^ 
se aflapeea sunt super cool. DLH-u se ana pe 

CD-ul din numarul de decembne s, .1 avem ■ 
numarul asta. Asa ca. partial am ^^jj*^ 
ta! In ceea ce priveste colegn. lasa- in durerea lor. 

E eel mai bine! Se vor trez. si e. intr-o buna z. 

Mul a^ pentru fclicitari si intr-adevar: Jump to 

the Next LEVEL! Atat in via,a cat s, la urmatorul 

LEVEL de februarie! 

Bail 



'irifeilW*** 



t I Mure $ an Bogdan, Baia-Mare 

J\ Hello! 

Si Inca o data Hello LEVEL WnrlH \/s - .•• 
Ma semnez ea Bogdan the LEVEL f ReviS T, t, H "" "° U *" al «*4 
cantata fa DEX la cuvflntul ..revolu.Tonar" > R* , "*? f ° arle reu * ila < ar trehrf 

de specialise. Ma adresez .,lo„„ " ' , *"*' SUn,e " "olaji. asta da jJjii 
J™ veti raspunde. Daea ave.i ^^ZZ^ ""^ Cu s »* 
C' 3 Ce ?' rC de **"« a J^urilor Crtl^ 2? "^ Sa " mi s P"neri 
^unt pe cale sa apara. deoarece. daea cumpen d iTS 7 ^ S3U «*' pu ' in dacS 
Tot daca se poate si daea sunteti nSrmn« .?* '^ "' C a " Ceva < fn lelege,i. nu?). 
?» pretul informativ al jocului sa stim I , , - l P " ,ea ' ntroduce ,a L EVEL Data 
=r „e ce vor aparca inci macarT e ,e IS TP? "^ ^'^ DaCa ™' ' a 
>P&itru a nu mai avea scrisori ca ale exceleSfS c u°' m '- am adus ami "<e. 
care ex.s.a strada Jepilor va recomand ca S , f ^ Ge °* e din ora * ul >» 
copene, ..Nu acce P ,a,i revis.a TarT CD- U d SZK^ CH ' P in dow "- ul 
dumneavoastra ...nterzis persoanelor cu IQ nI e To r"^- 88 SCne ' i •" 
na me de a incheia: ar putea sa mai anarS , n ! ? V ' ' A? ma ' aVea ° Fntre bare 
LEVEL din cand in cand? **" 9> "" ^P 1 "™ 11 sa " ehiar un almanah 

Al vostru Bogdan the LEVEL fan! 

Hello there! 

P^M^'^ZiTaZ nut?- 03 ' a adreSa,§ rUbnci Fu " Stuff nu o 
adev aral haos rn Rom . nm StSSTliTJ! a,,i gamen " ' a idCJ i* ar ie *'- 
profeson care n-au nici o vi„a daca vt IS ofiZJC' t' , FmpU5Ca "' pe bie t" 
matematica. Firmele UbiSoft Best rLJ , • f ' de calcula 'oare si nu de 
jocuri. Telcfoande lor ,e g^ m SSSrul^ SUn * ^ °^ «*«* 
"" le snm. din cauza ca nu este nimeni care S T S .""k - PU ' em PUb,,Ca pentru ^ 
a-a cu IQosao punem undeva intr-un C0 sa, L '', ° PC ' 3 n °''- P ° a,e ches " a 
cue revisfi ..dotata". nu cu un minis! P ro ba b S 7" a ' en "' a * au de - a fa « 
ednnjca.e numite LEVEL Spee.al st ntb e h " 3CeS,a ^ TO CeVa 
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Robert Kovacs, Petro§ani (Hunedoara) 

Salut oamenilor! 

calculatoare din Bueuresti df s , dm province. ala , IkwxI 7 '0^ , 

w«k huna dt venil. si ne ve|i informa si pe noi) 
.: Am observa. posterul pc care l-a|i in.rodus in revisti- fclicitari «i L 
sperca ve„ Produce si „i ste nneiur, bar,, no, p»jSR*S5t 

Servus.' ( " 

In primul nind bine ca ne-ai scris si bine-ai intrat in randurile LEVEL-isti 



Level - lanuarie 1999 



Marius S. - Timi§oara 



Catre Mister Postman, 

Este prima oara cand va scriu, deci pufina injelcgere. Prima oarii cand am cumparat un LEVEL a 
fost eel din ianuarie '98. imi pare rau ca trebuie sa va spun, dar revista m-a dezamagit, chiar dez- 
gustat uneori (cuvinte fara rost, bombastice, uneori chiar vulgare). Mi-am spus ca niciodata n-o voi 
mai cumpara. Dar iata ca am cumparat si pacatuit in cele din urma cu numarul din octombric "98. Cu numarul 
din noiembrie am recidivat. Yl^^^^^ 

Pe scurt, este un salt imens. Dar nu v-o luaii in cap, este un bine, insa nu un excelent. Felicitari 
sincere pentru articolul Efecte tridimensionale. D^asemenea pentru rubricile Flash, First Look si Preview. 
Trebuie sa recunosc, calitajpa informariilor, a limbajului si a revistei in general, a crescut uimitor! 

Sugestii, intrebari; i . ■ 

- nu stiu daca voi fi in asentimcntul majoriia(ii cititorilor, dar oare nu ar trebui sa existe mai 
multe Preview-uri decat RSview-uri? Sigur, exista nostalgia insa eu crcd ca ar trebui sa privim mai 
mult spre ultimele noutaji. 

- am cautat nu de mult pe Internet ..www. Ievel.ro" de mi s-a acrit. Pe cand un site al vostru? 

- included' va rog. daca se poate, un articol mai detaliat despre acceleratoarcle 3D. Ce pute(i spune 
despre ultima bomba a celor de la S3: S3 Savage 3D (8M)? ^ 

- apropo de accelcratoare 3D. Cc m-aji slatui sa aleg intre 3Dfx Voodoo si i740 pt. jocurile 3D? Sa 
nu-mi raspunden' Voodoo2 (ma gandesc si la pre|!)! Am in(elcs ca i740 este pu(in mai lent, dar 
ofera o claritate mai buna a imaginii. Cc compatibilitate are i740 cu ultimele joduri 3D? 

■0 pe cand un articol detaliat despre AOE2? Dau demo-uri: AOE2, C&C. Dune 2000? 

•1 de multe ori am citit exprcsia ,jocul anului". Faceli un tabel sa $tiu si eu care a fost jocul 
anului din ultimii ani? Oricum, pt. mine. Fallout a fost $i ramanc inca eel mai bun joe pentru PC, dar 
nu as dori sa raman ..ignorant" in ceea ce priveste jocului anului! 

Succes si sper sa nu ma dezamagiji in asteptari! 

Salut Timisoara! 

Ce faceji franlor, cum va mai merge? Ma bucur ca ai observat saltul calitativ pe care l-a fapOt 
revista si-mi pare rau ca nu a fost de la inceput a$a. Uneori avem mai multe preview-uri si mai pujinc 
review-uri, alteori invers. Totul depinde de cum se misca si pia(a jocurilor. Structura revistei depinde 
in marea ei majoritate de cum primim vestile, informa(iile de la producatori. Si oricum. rubrica 
Review vorbeste despre jocuri care nu sunt deloc vechi ci care tocmai au fost lansatc si care se afla 
la ora publicarii revistei proaspete pe piala. Probabil ca va exista un articol despre acceleratoarcle 
3D, respectiv un test in toata regula. Despre ultima bomba de la S3 .nu port sa-ti spun nimic pentru 
ca nu am vazut-o la lucru. Probabil ca are calitate! Toate jocurile 3D care folosesc o anumita tehnologie 
pot rula pe acceleratoarele 3D. Astfel, ifi rccomand calduros un Voodoo (acum nu se mai produce 
decat numai Voodoo2). Eu zic sa mai astcp|i sa scada un pic prc|urile la Voodoo2. Am facut despre 
AOE un articol de toata frumuselea. Jocul anului este ales in func(ie de multe lucruri, dar eel mai 
important factor este eel al vanzarilor. Acest element reflecta intcrcsul gamerilor manifestat fa(a de 
un anumit joe. Este adevarat, jocurile care au prej mare (gen X-Files, Black Dahlia etc.) - prcjul 
acestora datorandu-se faptului ca sunt jocuri care nu au mai pu(in de 5 CD-uri - nu pot fi apreciate 
decat de noi si catalogate drept jocurile anului sau RPG-urile anului. Evaluarea lor se face in func|ie 
de niste criterii stabilite de noi si care incearca pe cat posibil sa analizeze cat mai multe elcmente 
ale unui joe intr-o maniera obiectiva. Probabil ca o sa avem un tabel cu jocurile anului. Dcsi este 
foarte greu de rcalizat! 

Servus si pofi fi sigur ca n-o sa 



±S. 
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Luke - Bucure§ti 

Hi! 

Sunt studentul Luke din capitals 
si va bat la cap juma" de pagina. 
Deci scurt si la obiect: 

Critica: Reparati problema cu 
background-ul dc ia anumitc articolc 
igx: Wizardry VIII, Resident Evil) 
ca-mi mor ochii ca sa le citesc. 

Intrcbarc: Care c data oficiala 
de aparitie a Carma 2? 

Noutate: Am dat de Voodoo $i 
mi-am luat. Voodoo rules! ^ 

Sugestiel: Ceva articole la 
Tools despre a programa o placS cu 
accelerare 3D. 

Sugestie2: Puneji cerinlele la 
demo-urile de pe CD in revista. Till 
the next time! 

P.S.: By the way: LEVEL is the 
bigger and the best, better than the 
rest!!! 

P.P.S.: Acum am K5-100, dar o 
sa-mi iau un K6-233. Trebuie alt 
cooler sau e bun eel pe care-l am? 

Salut! 

* Critica am luat-o noi mai demult 
la cunostinja si am navalit peste 
tehnoredactor furiosi. A spus sa nu 
ne cnervSm ca intentional a bagat 
fundalul ala*Ca sa va chiorafi si voi 
mai bine la revista nu sa trecefi asa 
de repede prin ca. Carma 2 a fost 
lansat. Voodoo rules! O placa 3D 
nu sc poate programa - eventual 
sa feci ceva programe care sa ruleze 
pe accelcratoare grafice. La ce te-ar 
ajuta sa ai cerinjclc dcmo-urilor in 
revista? Cu primul P.S. sunt de 
acord! La al doilea \\i raspund 
ca bine ai facut ca |i-ai luat un 
K6-233. Nu-ti trebuie alt cooler! 
Pe curand! 
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Pana Liviu Robert - The Conquerer 



Salut! 

nan a V tf, CriU Pe " lru s prima 0ara (v5 P rom « ca nu va fi * u1 "™). Ma numesc Robert The Conquerer si vreau sa va spun ca nu v-am 

pana acum pentru ca. n.c. eu nu st.u. Dar sa terminam cu palavrageala si sa trecem la lucrurile de la niveiul urmator O sa incep pTma mea 

Vreau sa ?t.u si eu (ca s.mpla informajic). c.ne na.ba hotaraste ce jocuri sa fie introduse pe S^Eu sunt dc parere ca cititorii (adica noi 

ssris rXf * fie '-*- ■* cd - uncie ^ de - co - unie *—— • <*^mr j es ssrssst-. 

virsuM SSSSSl!£S7£ *? "° 7S ^ SP "* **" reViS ' a LEVEL Sun,e,i principalii ™P0""MK » raspandirii 
H IS V, (International Game Magazine). O sa spuneti: ..Cum asa?" iar eu o sa va raspund ..Asa bine", pentru ca fiecare gamer care 

bae un TVA snori.'h' I ^ ' V ^^ ? ' ™ ^ °" exi * tt Cazuri * mai & 'T cand '™' U * «™P«™ revista ,i trcTu T 

ne, I,T Jl! 5 P ^ V" ConS i ,ruC, ° r - 3 * a C3 PC Z ' " trecc - LEVEL IGM ca >'^ ,C T"- fu parere de rau peniu toata ,ara anunt pe 

sTl.ea cul!r,7vR , s v T* d r; ,rusu . LEVEL ,GM - deci 5i prin umiarc a fosi —• * «**<* *» *» « ««« ^ PI sScL 

a-si putea cumpara LEVEL International Game Magazine. 
Numai bine! 



Salut! 



I 



Ma fratele meu. cu greselile de tipar sunt perfect de acord cu tine. Sunt! Da" in ceea ce priveste CD-ul as fi in stare sa te halesc nentru ce -.i 
demo uri £ ^ ^ !*"*? *f 7^ ^ ^^ N " *' iU CUm ™* S ^ da> Ce Vezi «» «* CD " ul ««" unTeLtiv c le ma, nd 
1 pro ucLTzi i ca CD ul T m t * T° t """ ^^^ If '* e " ^^ C ° " U ^ P ' aCUl de " id un fel ultimile S "ansate 
Ger^S, S! ,M n ?P ' r' ^ te " nlreb C ° ParCre a l dCSpre dCm0 " ul TR3 din numarul asta? 5i as,a ° tot prostie? Da' Heavy 

hSSS^Sl I a ' ^ Pla . ngerC ' ,rim " e "° ' a «* mahdu i rca celor dc Peste hotare. Asta ne dau. asta punem. Daca ar fi sa 

hotarau voi ce demo-un sa punem pe CD. . . Crcd ca atunci ar icsi un CD mutant! 

Cu chestia ailal.a mi-ai placut! Crcd ca prea-inalpi ,arii noasfte au dat peste un oarcare virus numit LEVEL IGM. Chestia nasoala e ca c 
ba de un virus de care nu noti acSna nriw an(ivir..c oi i..«i i " a: >" a "' '"t 



vorba de un virus de care nu pofi scapa, oricc antivirus ai lua! 



Bye! 
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CHAT ROOM 



SCRISOAREA LUNII! 



2 Stupid Dogs - Bistrita 

Cerere 

V3 mulfumesc anticipat. 

Semnatura 

(doua labe de caine) 

iS-StoS?kssSS£: 

La revedere si pe data viitoare, HAM, HAM' 
2 Stupid Dogs 

Hi! 



Antonesei Timotei akka Game Boy 

Hello Redacfie Level! 

Sunt Antonesei Timotei akka Game Boy. Ma bucur ca a 
dat Domnu' injelcpciune la oameni atat incat sa inventeze 
si e-mail-ul. Aici in Suceava revista dumneavoastri e in top-ul 
celor ce citesc reviste ce con(in CD-uri... Nu demult mi-am 
procurat sau mai bine zis, mi s-a procurat o placa 3DFX 
VOODOO 2 iar jocurile de pe CD-urile dumneavoastra 
aproape toate suporta 3Dfx...Pot sa spun ca i-afi intrecut 
cu mult pe toate celelalte reviste de specialitate din tara... 
to|i fanii din coljurile (arisoarei noastre apreciaza acest lucru, 
asa ca... |inc(i-o tot asa! Daca primiji scrisoarea mea va rog 
sa-1 anuntau pe domnul "Sergio" ca am o oferta deschisa 
pentru el la un joe in re|ea cu Starcraft prin conec|ia 
modemurilor... 

Eu fac cinste... 

Salut! 

Sergio te saluta si el dar din pacate nu prea mai are el timp 
acum de joaca-n re|ea. Salutare la toata Suceava! 
Bve! 



MAX - Timisoara 

Ciao Sergio, 

Motto: 'The most stupid , irrational and sick 
game that was never concepted.' 
M-am tot gandit la chestia 'aia cu concursul 
de la Fun Staff si mi-am zis dao-ncolo, fie 
ce-o fi, va dau si vouS un "pui" ca azi mi-a 
fatat mintea unul. Si iata-1 pe tava gata pen- 
tru devoratorii LEVEL. Cica jocul meu se 
cheama "Karmageddon-3" si e tare de tot 
dupa cum suna si titlul. Dcsigur i-am 
schimbat put i n scrierea ca nu cumva sa zica 
ceva cei de la Stainless Software despre 
drepturile de autor, incalcarea numelui si 
alte chestii... Si acum sa revin la 
oaia mea pierduta. Dupa ce intri in joe si i|i 
apare numcle jocului scris frumos §i cu tot 
felul de efecte speciale, apare si numele 
firmei producatoare impreuna cu toate cele- 
lalte §mechcrii, iar pe cand credeai ca pofi 
juca si tu mult asteptatul joe... zbang... i|i 
trantcste in fata un film... giga-mega-extra- 
cool de pici pe spate. In sfarsit, transpirat 
dupa un asemenea efort selectezi din meniul 
principal NEW GAME >ra$tep(i ca doar 
vezi scrie: LOADING... Dupa un timp ifi 
apare mesajufYOADlNG POMPLETEi 
imaginea se inncgrcste. urmata-de u 
mesaj: PRESS THE ARROW KEVs 
^JjkY.THE GAME. Tu gamerul apesi 
taste bucuros ca incepe jocul, iar apoi ■ 
constati cu dezamagire c§ nu s-a intamplat 
nimic. Imediat dupa accea iti apare scris 
mare pe tot ecranul: YOU ARE THE 
WINNER!!!...WOULD YOU LIKE TO SEE 
THE REPLAY? 

HM! 
OK! 
PA! 



'to 
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LEVEL- lanuarie 1999 



Tobo§aru Toma-George, Oradea 

Am 20 de ani, sunt student la drept, cSsatorit nu de mult si eel mai important lucru: 
sunt un gamer inrait. 

E pentru prima dat§ cand vS scriu si sincer sa fiu, pentru prima data cand cumpar 
rcvista LEVEL. Trebuie sa recunosc ca e cea mai ..Dinamita" revista pe care am citit-o. 
Nu exista nici un BUG, nici o greseala de tipar, e traznet aranjatu' in pagina, comenta- 
riile pe care le faceji despre un joe. CD-ul e plin de suprize, la care sincer sa flu nu ma 
astcptam. E singuru' CD (creden-ma cu adevarat) la care mi-au mers toatc jocurile. desi 
am un Pentium la 166. Cc mai, sunte|i cei mai tari! Dar gata cu laudelc c5 vi-o luaji in 
cap. As avea si eu cateya intrebari daca nu cste cu supSrare. 

1. Se poate cumpara de la voi jocul Oddworld Abe's si daca da, la ce pre( si cum pot 
intra in posesia lui? 

2. Data exacta a lui*C&C: Tibcrian Sun? 

3. Puteji sa-mi spuneti cum apare revista LEVEL? 

Eu acum inchei aici. nu inainte de a va promite ca voi cumpara LEVEL de fiecare 
data. 

Jinefi-o tot asa!!! 
Salut! 



V 



Servus! 

M5i, in primul si-n primul rand sa fie intr-un ceas bun si spcr sa fi|i ferici|i o viata 
intreaga. Totusi nu crczi ca tc-ai cam grabit un pic? Anyway, ma bucur ca-(i place revista. 
Totusi, (in sa-ti spun, ca esti primul care a remarcat ca nu prca avem greseli de ortografie. 
Majoritatea spun c8 avem o tona de greseli de ortografie! CD-ul ji-a mers super! Asta-i 
bine! Din pacate noi nu comercializam jocuri. Asa ca va trebuie sa te interesezi pe la 
ceva firme care distribuie jocuri si eventual sa dai niste telefoane pe la MultiNet sau 
Ubisoft. C&C: Tiberian Sun va fi probabil lansat prin ianuarie-februarie. A fost amanat 
pana dupS Anul Nou! Revista LEVEL apare cam prin zilele de 24 -25 ale lunii. Adica, 
numarul de ianuaric iese pe piat5 in jurul zilelor de 24-25 decembrie si se poate gasi pe 
la toate chioscurile Rodipet sau cclc de distribute a ziarclor. Sa spcram ca si acest numar 
li-a placut la fcl de mult ca si celelalte. Un singur lucru as mai avea de spus, atat pentru 
tine cat si pentru ceilal|i cititori, si anume ca-mi pare rau ca raspunsurile la scrisori apar 
asa de tarziu in revista, insa acest lucru se-ntampla din cauza datei de trimitere a revistei 
la tipar. Oricum, cu speranja c5 nu vefi face prea mare caz din aceasta mica problems 
nu-mi ramanc de (Scut decat sa-fi urez succes in viatS si sa tc strecori ca pestele in noul 
an. 

Succes! 



CZCZ3UV1, 



Ne-au mai scris: 

Voican loan Laurenfiu - Buziu 
The Pskico-Gamer - Bucure§ti 
Suciu Stefan - I'itt-st i 
Jitariu Daniel - Bucure§ti 
PanS Liviu Robert - The Conquerer 
Marin I. Valeriu - I'loiisti 
Mure$an Bogdan - Baia-Mare 
Tonut - Cluj-Napoca 
Despina Gicu - Slatina 
Horza - Bucure$ti 
§erban Ovidiu - Sighetu M annat iei 
Dobra Georgeta - Slatina 
Dreve Adrian - Cluj 
Cristea Alexandru - S.A.I 
Adrici Vlad-Alexandru - Pite$ti 
Necula Teodor - Tecuci 
Musat Adrian - Bucure$ti 
Ochiana Mai ins - Vaslui 
Leassi ( atalin Andni - I'itcsti 
Bilan Adrian - Rm. Valcea 
Dumitriu Lucian - Constanta 
Marina Flaviu - Satu-Mare 
Marica Dan-Mihail - Br&ila 
Olaru Nicolae - Plok-sti 
Stanescu Gabriel - Ploie$ti 
Marica Dan-Mihail - Braila 
Verioti Mihai - Constanta 
Morosan Adrian - Gura-Humorului 
Maier Traian - Rm. Valcea 
Rus Victor - Bucuresti 
Halan Alin - Craiova 
Rogea Radu George - Oradea 
Popa Tudor Florin - Alba Iulia 
German Mihai - Bra$ov 
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Coperta p 
carcasa CD-ului. 



Hotline 

Pentru a ne pune intrebSri ne gSsifi 
zilnic la sediul redactiei intre orele 13.00 
si 15.00. Sunati la urmitoarele numere 
de telefon si cerefi cu unul din redactorii 
revistei LEVEL:068/150.886; 068/ 
153108. 



Sugestiile si propuncrile dumncavoastri sunt 
bincvenite! 





O T O N Szekesfehervar Aszalvolgyi lit 7. 

Compact Disc Factory Ltd. 



Hungary 



10 YEARS 






QSLa 




07.93 



tnoepoati sa va i 



[»}:»«!»■ «»;lr»;«t{ 



7.07.00 



Calculatorul dumneavo 



RWm^5H5fff 



astravain iioa 



„dezorientat", nu-i asa? 



|H<#*J:1 



TIPS&TRICKS: hardware, sisteme de operare, Internet 



Mtp://wWw.chlp to • 1/1999 



Computer Magazin 
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Best Buy 
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^ J -'- J 20 unitafi CD-ROM 
~ iZj 9 client! e-mail 

w 
SoundBlaster Live! 

CWOip-HOW: 



C? 



Aprobat R A PR 

Nr. 103/ocrajs/ms 

V.i.bil - 1IH - 



Numarul de ianuarie al revistei te asteapta deja la eel mai apropiat chioscl 



